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ABSTRACT 

Rize Andesta.2023. The Effect Cake Application Assisted Role-

Play Technique on Student’s interpersonal Interaction Ability ( 

A Quasi Experiment Research at  tenth grade student’s of SMK 

N 3 Kaur)”.  

 

Advisor  :         1. Risnawati. M.Pd  

       2. Yashori Revola. M.Pd 

Speaking is categorized as a difficult skill by students. and also researchers found 

students less motivated in learning to speak because of the monotonous class 

activities and the absence of media in the teaching and learning process. The aim of 

this research is to find out the significant differences in student ability between 

those who use role-play techniques assisted cake application with those who do not, 

students of Class X SMKN N 3 Kaur. The research method used is the design of 

quasi-experimental nonequivalent control group, in the design of nonequivalent 

control group there are two groups, the experimental group and the control group. 

The study population was students of SMK N 3 Kaur.The study chose TKJ class 

XA as the experimental group (20 students) and class XB as the control group (20 

students) as the research sample. The research Instrument used is an oral test 

consisting of pre test and posttest. In the pre-test students are instructed to look for 

vidio in cake applications related to interpersonal interaction skills and practice in 

front of the class with role-playing techniques, as well as post-test the difference is 

only material about praise. The results showed that there was a significant 

improvement in the speaking ability of students who used the kue application 

assisted role play technique. Based on statistics, there is a significant difference in 

students ' abilities between those who use cake application-assisted role-play 

techniques and those who do not,.It was shown the T-count score is 4.318 and the t 

table is 2.100 with a p-score of 0.000. Because the t-count score> t-table or p score 

<0.05, it is said that there is an average difference between the score of the control 

Class Students (Pre-Test) and the score of the Control class students (Post-Test). 

Keywords : Cake Application,Role-play Technique, Speaking Ability 
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ABSTRAK 

Rize Andesta.2023. The Effect Cake Application Assisted Role-

Play Technique on Student’s interpersonal Interaction Ability ( 

A Quasi Experiment Research at  tenth grade student’s of SMK 

N 3 Kaur)”.  

 

Pembimbing  :  1. Risnawati. M.Pd  

2. Yashori Revola. M.Pd 

Berbicara dikategorikan sebagai keterampilan yang sulit oleh siswa. dan juga 

peneliti menemukan siswa kurang termotivasi dalam belajar berbicara karena 

kegiatan kelas yang monoton dan tidak adanya media dalam proses belajar 

mengajar. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui perbedaan 

kemampuan siswa yang signifikan antara mereka yang menggunakan teknik role-

play berbantukan aplikasi cake dengan mereka yang tidak, siswa Kelas X SMKN N 

3 Kaur. Metode penelitian yang digunakan adalah rancangan kelompok kontrol 

kuasi eksperimental nonekivalen, pada rancangan kelompok kontrol nonekivalen 

terdapat dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Populasi 

penelitian adalah siswa SMK N 3 Kaur.Penelitian ini memilih TKJ kelas XA 

sebagai kelompok eksperimen (20 mahasiswa) dan kelas XB sebagai kelompok 

kontrol (20 mahasiswa) sebagai sampel penelitian. Instrumen penelitian yang 

digunakan adalah uji lisan yang terdiri dari pre test dan posttest. Pada pre-test siswa 

diinstruksikan untuk mencari vidio dalam aplikasi cake yang berkaitan dengan 

keterampilan interaksi interpersonal dan latihan di depan kelas dengan teknik role-

playing, serta post-test perbedaannya hanya materi tentang pujian. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat peningkatan yang signifikan pada kemampuan 

berbicara siswa yang menggunakan teknik bermain peran berbantuan aplikasi kue. 

Berdasarkan statistik, terdapat perbedaan kemampuan siswa yang signifikan antara 

mereka yang menggunakan teknik role-play berbantuan aplikasi cake dengan 

mereka yang tidak,. Ditunjukkan skor T-count sebesar 4,318 dan tabel t sebesar 

2,100 dengan skor p sebesar 0,000. Karena skor t-count> t-table atau p score <0,05, 

maka dikatakan terdapat selisih rata-rata antara skor Siswa Kelas kontrol (Pre-Test) 

dengan skor siswa kelas Kontrol (Post-Test). 

Keywords : Cake Application,Role-play Technique, Speaking Ability 
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