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ABSTRAK   
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

metode permainan tebak angka terhadap hasil belajar Matematika 

Kelas II di SDN 107 Seluma. Adapun metode penelitian ini 

menggunakan penelitian kuantitatif. Populasi yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah anak kelas II di SDN 107 Seluma 

yang berjumlah 64 anak terdiri dari kelas A dan kelas B. Dengan 

sampelnya adalah kelas A sebanyak 32 siswa dan kelas B 

sebanyak 32 siswa. Teknik pengumpulan data dengan melakukan 

pengamatan (observasi), tes hasil, angket dan dokumentasi. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa variabel metode permainan tebak angka (X) 

dan signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada 

matapelajaran Matematika (Y). Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa penggunaan metode permainan tebak angka pada hasil 

belajar siswa adalah efektif. Hal ini tampak pada tingkat 

kemampuan siswa sebelum menggunakan metode permainan 

tebak angka yaitu rata-ratnya hanya mencapai 66. Selanjutnya, 

setelah menggunakan metode permainan tebak angka nilai rata-

rata yang diperoleh sebesar 86, hal ini berati bahwa tingkat 

kemapuan siswa meningkat. Hal ini terlihat dari hasil uji-t yang 

memperoleh nilai signifikan sebesar 0,692 dengan taraf signifikan 

0,05 , maka dapat disimpulkan bahwa    yang menyatakan 
penggunaan metode permainan tebak angka (X) berpengaruh 

signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran matematika (Y). 

 

Kata Kunci: Metode Permainan Tebak Angka,Hasil Belajar  

Matematika  
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effect of the number 

guessing game method on the learning outcomes of Class II 

Mathematics at SDN 107 Seluma. The research method uses 

quantitative research. The population used in this study were 

class II students at SDN 107 Seluma, totaling 64 children 

consisting of class A and class B. The samples were class A with 

32 students and class B with 32 students. Data collection 

techniques by making observations (observations), test results, 

questionnaires and documentation. Based on the results of the 

research that has been done, it can be concluded that the number 

guessing game method variable (X) is significant to increasing 

student learning outcomes in Mathematics (Y). The results of this 

study indicate that the use of the number guessing game method 

on student learning outcomes is effective. This can be seen in the 

level of student ability before using the number guessing game 

method, namely the average only reached 66. Furthermore, after 

using the number guessing game method the average value 

obtained was 86, this means that the level of student ability 

increased. This can be seen from the results of the t-test which 

obtained a significant value of 0.692 with a significant level of 

0.05, it can be concluded that H_a which states the use of the 

number guessing game method (X) has a significant effect on 

improving student learning outcomes in mathematics (Y) . 

 

Keywords: Number Guessing Game Method, Mathematics 

Learning Outcomes 
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