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Nama : Nani Pebrianti 

NIM   : 1911240214 

Prodi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

ABSTRAK 

Pembelajaraan Interaktif merupakan proses interaksi 

antara guru dan siswa, baik interaksi secara langsung ataupun 

secara tidak langsung (online) yaitu dengan mengunakan 

beberapa media pembelajaraan.. jenis penelitian yang digunakan 

adalah penelitian pengembangan ( Research and Development). 

Model pengembangan yang digunakan dalam pengembangan ini 

adalah model ADDIE 

(Anaysis,Design,Develomet,Implementation and Evaluation).  

Subjek penelitian untuk validasi yaitu dua orang ahli materi, satu  

ahli media dan satu ahli Bahasa. Uji kepraktisan dan kefektifan 

berjumlah 25 orang peserta didik dan I oaring guru Kelas IV. 

Berdasarkan hasil penilaian produk dari validator kedua ahli 

materi diperoleh hasil rata-rata 90 % dengan rentang Kriteria 

“valid dan hasil penilian produk dari ahli media diperoleh hasil 

penilaian rata-rata 93 % dengan rentang kriteria “Valid” dan hasil 

penilian dari validator ahli Bahasa rata-rata 85 % dengan rentang 

kriteria “valid”. Pada lembar angket kepraktisan 25 peserta didik 

diperoleh hasil rata-rata 93 % dengan rentang kriteria “sangat 

praktis”. Berdasarkan hasil tes pada uji keefektifan diperoleh 

rata-rata tes diperoleh rata-rata dengan kriteria sangat efektif “ 

dari hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bawa 

pengembangan media interaktif berbasis powerpoint pada 

pembelajaran matematika memenuhi kriteria valid, praktis, dan 

efektif untuk digunakan sebagai media dalam pembelajaran. 

Kata kunci:Pengembangan media interaktif berbasis 

powerpoint  

Nama : Nani Pebrianti 
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NIM   : 1911240214 

Prodi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

ABSTRACT 

Interactive learning is a process of interaction between teachers 

and students, either directly or indirectly (online) by using several 

learning media. The type of research used is research and 

development. The development model used in this development 

is the ADDIE model (Anaysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). The research subjects for 

validation were two material experts, one media expert and one 

language expert. The practicality and effectiveness tests totaled 

25 students and one Class IV teacher. Based on the results of the 

product assessment of the two material expert validators, an 

average result of 90% was obtained with the range of "valid" 

criteria and the results of the product assessment of media experts 

obtained an average assessment result of 93% with the range of 

"Valid" criteria and the assessment results of the average 

language expert validator -an average of 85% with the range of 

"valid" criteria. On the practicality questionnaire sheet for 25 

students, an average result of 93% was obtained with the range of 

"very practical" criteria. Based on the test results on the 

effectiveness test, it was obtained that the average test was 

obtained on average with very effective criteria. 

Keywords: Powerpoint-based interactive media development 


