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45 

Motto 

 

نُ وْا باِاصَّبِْْ وَالصَّلَوةِ   وَانِ َّهَا لَكَبِيرةٌَاِلََّّ عَلَى الْْٰشِعِيَْ  ۗ  وَاسْتَعِي ْ
Artinya 

Jadikan sabar dan sholat sebagai pertolonganmu, sesungguhnya yang 

demikian itu berat, kecuali bagi orang-orang yang khususk (Q.S AL –

Baqarah ayat:45) 

 

 اللهوَحْدَهُ طلَِبٌ الْعِلْمِ عِنْدَهُ فإَِنَّوُ يَ نْتَصِرُ. وَمَنْ تَ عَلَّمُ شَيْئًا لَِِنَّ غَيْرِ الله "مَنْ تَ عَلَّمْ شَيْئًا مِنْ أَجْلِ 
"اللهلََْ يَصِلْ إِلََ قَصْدَهُ، وَلَنْ تَ قَرِّبوَُ الْمَعْرفَِةِ الَّتِِ يَكْتَسِبُ هَا مِنَ   

artinya 

"Barangsiapa belajar sesuatu semata-mata karena Allah, mencari ilmu 

yang ada bersama-Nya, maka dia akan menang. Dan barang siapa yang 

belajar sesuatu karena selain Allah, maka dia tidak akan mencapai 

tujuannya, juga pengetahuan yang diperolehnya tidak akan membawanya 

lebih dekat kepada Allah." - Hasan al-Basri 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran permainan ludo IPA pada pokok bahasan sistem 

peredaran darah manusia yang sangat baik dan sangat setuju untuk 

digunakan setelah divalidasi oleh beberapa ahli dan direspon oleh 

beberapa guru dan siswa. Metode penelitian ini menggunakan model 

pengembangan Borg & Gall  yang terdiri dari 10 tahapan, kemudian 

peneliti sederhanakan sesuai dengan kebutuhan menjadi 7 tahapan 

yaitu, analisis kebutuhan, desain/perencanaan, pengembangan 

produk awal, uji coba awal, revisi produk, uji coba skala kecil, revisi 

produk akhir. Penelitian ini dibatasi pada uji coba skala kecil. 

Instrumen yang digunakan adalah angket untuk validasi media dan 

respon siswa serta guru terhadap media pembelajaran permainan 

ludo IPA pada pokok bahasan sistem peredaran darah manusia. 

Subjek penelitian ini adalah 7 dosen dan 2 guru yang terdiri dari ahli 

materi, media, bahasa, serta seluruh kelas VIII A MTs Roudlotur 

Rosmani Kota Bengkulu, beserta 1 guru IPA kelas VIII. Data hasil 

angket dengan menghitung persentase pencapaian keriteria sangat 

baik dan sangat setuju terhadap media pembelajaran permainan ludo 

IPA pada pokok bahasan sistem peredaran darah manusia yang 

dikembangkan dinyatakan sangat baik untuk digunakan dengan 

persentase ahli materi 93,16% kategori (sangat baik), ahli media 

94% kategori (sangat baik), ahli bahasa 86% kategori (sangat baik).  

Dan respon siswa kelas VIII A MTs Roudlotur Rosmani Kota 

Bengkulu kategori sangat setuju, respon guru 98,21% kategori 

sangat setuju. Dari hasil data tersebut dapat disimpulkan bahwa 

media yang dikembangkan dikategorkan sangat baik dan siswa serta 

guru sangat setuju bahwa media ludo IPA digunakan sebagai bahan 

ajar dalam menunjang proses belajar mengajar pada pokok bahasan 

sistem peredaran darah manusia di MTs untuk kelas VIII. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Ludo IPA, Sistem Peredaran 

Darah Manusia.  
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Thesis Title  : Development of Ludo Science Learning Media Game on 

the Subject of the Human Circulatory System Class VIII 
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ABSTRACT 

This study aims to develop learning media for the science 

ludo game on the subject of the human circulatory system which is 

very good and very amenable to use after being validated by several 

experts and responded by several teachers and students. This 

research method uses the Borg & Gall development model which 

consists of 10 stages, then the researchers simplify according to 

needs into 7 stages, namely, needs analysis, design/planning, initial 

product development, initial trials, product revisions, small-scale 

trials, revisions the final product. This research is limited to small 

scale trials. The instrument used was a questionnaire for media 

validation and student and teacher responses to learning media for 

the game Ludo IPA on the subject of the human circulatory system. 

The subjects of this study were 7 lecturers and 2 teachers consisting 

of material, media, language experts, as well as all class VIII A MTs 

Roudlotur Rosmani Bengkulu City, along with 1 class VIII science 

teacher. Questionnaire results data by calculating the percentage of 

achievement of very good criteria and strongly agree with the 

learning media of the Ludo Science game on the subject of the 

human circulatory system that was developed was stated to be very 

good for use with the percentage of material experts 93.16% 

category (very good), media experts 94 % category (very good), 

linguists 86% category (very good). And the response of class VIII 

A MTs Roudlotur Rosmani Bengkulu City was in the very agree 

category, the teacher's response was 98.21% in the very agree 

category. From the results of these data it can be concluded that the 

media developed is categorized as very good and students and 

teachers strongly agree that IPA ludo media is used as teaching 

material in supporting the teaching and learning process on the 

subject of the human circulatory system in MTs for class VIII. 

Keywords: Learning Media, Ludo Science, Human Circulatory 

System. 
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