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MOTTO 

ِ قرَِيْب    اَ لََۤ اِنَّ نصَْرَ اللّٰه

“Ingatlah, sesungguhnya pertolongan Allah itu dekat." 

(QS. Al-Baqarah 2: Ayat 214) 

“Bersabarlah karena sabar mu dapat menyelamatkan dirimu dari 

dunia dan akhirat dan perbanyaklah bersujud maka semua impian 

mu satu persatu akan terwujud” 
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Nama : ZuryaTina Hasanah 

NIM : 1911280005 

Prodi  : Tadris Matematika 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media 

pembelajaran Matematika COMTRY 3D materi bangun ruang sisi 

datar yang valid, praktis dan efektif. Penelitian ini merupakan 

penelitian R & D (research and development). Metode penelitian 

yang digunakan adalah research and development dengan model 

ADDIE merupakan proses penelitian pengembangan yang terdiri 

dari lima fase, yaitu Analysis, Design, Develop, Implement dan 

Evaluate. Kualitas kevalidan COMTRY 3D memenuhi kriteria 

“Sangat Valid”  berdasarkan oleh enam validator, dua orang ahli 

materi, dua orang ahli media, satu ahli bahasa dan satu ahli 

keislaman. Rata- rata hasil validasi materi dari kedua validator 

memperoleh nilai 88%, ahli media dari kedua validator 

memperoleh hasil rata- rata 92%, ahli bahasa memperoleh hasil 

rata- rata 88% sedangkan keislaman memperoleh hasil rata- rata 

87%. Kualitas kepraktisan COMTRY 3D juga memenuhi kriteria 

“Sangat Praktis” berdasarkan hasil penilaian seorang guru 

matematika memperoleh rata- rata 88% sedangkan dari penilaian 

23 siswa memperoleh hasil rata- rata 89%. Adapaun berdasarkan 

tes keefektipan yang dihitung menggunakan rumus N-Gain 

dinormalisasi memperoleh rata- rata nilai 61,43 > 55 dengan 

kriteria “Efektif”. Dari penelitian tersebut dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan COMTRY 3D  ini telah memenuhi kriteria 

valid, praktis, dan efetif untuk digunakan sebagai media dalam 

pemebelajaran matematika pada materi bangun ruang sisi datar. 

 

Kata kunci : Pengembangan, COMTRY 3D, Geometry 
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Name   : ZuryaTina Hasanah 

NIM   : 1911280005 

Study Program : Tadris Mathematics 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to produce COMTRY 3D Mathematical learning 

media material for flat sided shapes that are valid, practical and 

effective. This research is an R & D (research and development) 

study. The research method used is research and development with 

the ADDIE model, which is a development research process 

consisting of five phases, namely Analysis, Design, Develop, 

Implement and Evaluate. The validity quality of COMTRY 3D 

meets the "Very Valid" criteria based on six validators, two 

material experts, two media experts, one linguist and one Islamic 

expert. The average results of material validation from the two 

validators obtained a score of 88%, media experts from the two 

validators obtained an average result of 92%, linguists obtained 

an average result of 88% while Islam obtained an average result 

of 87%. The practical quality of COMTRY 3D also meets the 

criteria of "Very Practical" based on the results of a mathematics 

teacher's assessment of obtaining an average of 88%, while from 

the assessment of 23 students obtaining an average result of 89%. 

Meanwhile, based on the effectiveness test which is calculated 

using the N-Gain formula, it is normalized to obtain an average 

value of 61.43 > 55 with the "Effective" criteria. From this 

research it can be concluded that the development of COMTRY 3D 

has met the valid, practical, and effective criteria to be used as a 

medium in learning mathematics on flat sided geometric material. 

 

Keywords : Development, COMTRY 3D, Geometry 

 

 

 


