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MOTTO
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Pikir 1tu Normal Untuk Seseorang Yang Ingin Tumbuh Dan Berkembang.
Anda Harus Mengatasi Banyak Kendala, Normal Jika Anda Kadang-

Kadang Harus Tersandung.
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ABSTRAK

Dwiky Febri Pramanda, NIM. 1911260056, Pengembangan Media
Pembelajaran Mind Mapping Berbasis Software Freemind Pada Materi
Keanekaragaman Makhluk Hidup Untuk Kelas VII SMP. Skripsi, Jurusan Tadris
IImu Pengetahuan Alam. Dosen pembimbing: (1) M. Arif Rahman Hakim, Ph. D.
Pembimbing (2) Erik Perdana Putra, M. Pd.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu untuk mengetahui bagaimana
rancangan media mind mapping, kelayakan media mind mapping, dan kepraktisan
media mind mapping berbasis software freemind pada materi pada materi
keanekaragaman makhluk hidup untuk kelas VII SMP. Tujuan penelitian ini yaitu
untuk mengetahui rancangan desain pembuatan produk media mind mapping,
untuk mengetahui kelayakan mind mapping, dan untuk mengetahui kepraktisan
pada mind mapping pada materi pada materi keanekaragaman makhluk hidup
untuk kelas VII SMP. Jenis penelitian yang akan digunakan adalah menggunakan
metode penelitian yang dipergunakan model pengembangan Borg and Gall yang
terdiri dari 10 tahapan, tetapi pada penelitian ini disederhanakan menjadi 8
tahapan karena keterbatasan kemampuan, waktu serta biaya. Langkah penelitian
ini mencakup potensi dan masalah, pengumpulan informasi, desain produk
(produk awal), validasi desain, revisi desain, uji coba produk kelompok kecil,
revisi produk, dan produk akhir. Penelitian ini dibatasi tahap uji coba produk
kelompok terbatas yaitu kelayakan serta kepraktisan media mind mapping.
Instumen yang dipergunakan ialah angket untuk kelayakan mind mapping serta
angket respon siswa serta guru untuk menguji kepraktisan mind mapping. Subjek
penelitian ini ialah tiga orang 1 dosen ahli materi, 1 dosen ahli media, 1 orang
praktisi ahli media, 10 orang siswa kelas VII dan 1 orang guru IPA kelas VII
SMP Negeri 15 Kota Bengkulu. Data hasil analisis angket dengan menghitung
persentase pencapaian kriteria kelayakan serta kepraktisan media mind mapping
berbasis software freemind pada materi keanekaragaman makhluk hidup yang
dikembangkan berdasarkan validator ahli materi 88% (sangat layak), dan ahli
media oleh dosen 90% (sangat layak) dan oleh praktisi 88% (sangat layak). Hasil
responden siswa terhadap media mind mapping menggunakan presentase 87%
(sangat praktis), hasil responden guru memberikan presntase 83 % (sangat
praktis). sesuai hasil data tadi bisa disimpulkan bahwa media mind mapping
berbasis software freemind sangat layak serta praktis dipergunakan menjadi
alternatif media pembelajaran IPA membantu untuk siswa belajar dan
membangun minat belajar siswa terutama pada materi keanekaragaman makhluk
hidup untuk kelas VII SMP.

Kata Kunci: Mind Mapping, Keanekaragaman Makhluk Hidup, Software
FreeMind



ABSTRACT

Dwiky Febri Pramanda, NIM. 1911260056, 2023. Development of Mind
Mapping Learning Media Based on Freemind Software on the Diversity of Living
Things for Grade VII Junior High School. Thesis, Tadris Department of Natural
Sciences. Supervisors: (1) M. Arif Rahman Hakim, Ph. D. Supervisor (2) Erik
Perdana Putra, M. Pd.

The formulation of the problem in this study is to find out how the design
of mind mapping media, the feasibility of mind mapping media, and the
practicality of mind mapping media based on freemind software on material on
the diversity of living things for class VII SMP. The purpose of this study was to
find out the design design for mind mapping media products, to find out the
feasibility of mind mapping, and to find out the practicality of mind mapping on
material on the diversity of living things for class VII SMP. The type of research
that will be used is the research method used by the Borg and Gall development
model which consists of 10 stages, but in this study it is simplified into 8 stages
due to limited capabilities, time and costs. This research step includes potentials
and problems, information gathering, product design (initial product), design
validation, design revision, small group product trial, product revision, and final
product. This research is limited to the limited group product trial stage, namely
the feasibility and practicality of mind mapping media. The instruments used were
a questionnaire for the feasibility of mind mapping and a student and teacher
response questionnaire to test the practicality of mind mapping. The subjects of
this study were three people: 1 material expert lecturer, 1 media expert lecturer, 1
media expert practitioner, 10 class VII students and 1 class VII science teacher at
SMP Negeri 15 Bengkulu City. Data from questionnaire analysis by calculating
the percentage of achievement of the eligibility criteria and the practicality of
freemind software-based mind mapping media on the diversity of living things
developed based on the material expert validator 88% (very feasible), and media
experts by lecturers 90% (very feasible) and by practitioners 88% (very feasible).
The results of student respondents on mind mapping media used a percentage of
87% (very practical), the results of teacher respondents gave a percentage of 83%
(very practical). according to the results of the data above, it can be concluded
that mind mapping media based on freemind software is very feasible and
practical to use as an alternative science learning media to help students learn
and build student interest in learning, especially in material diversity of living
things for class VII SMP.

Keywords: Mind Mapping, Diversity of Living Things, FreeMind Software
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