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ABSTRAK 
Yena Anggraini, Juni, 2023, Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Aplikasi Tik Tok Pada Materi Persamaan 
Kudrat Kelas IX SMPN 2 Kota Bengkulu 

Skripsi : Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah 
Dan Tadris, Universitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno 
Bengkulu. Jl.Raden Fatah, Pagar Dewa, Kota Bengkulu. 

Pembimbing 1 Prof. Andang Sunarto,Ph.D dan Pembimbing 2 
Resti Komala Sari, M.Pd 

yenaanggraini4@gmail.com   

Penelitian ini dilatar belakangi oleh munculnya tren vidio Tik Tok 
yang umum digunakan oleh remaja dan kurangnya daya tarik 
belajar dengan media yang digunakan saat proses pembelajaran, 
sehingga tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan media 
pembelajaran yang akrab dengan keseharian siswa dan menarik 
minat belajar siswa saat digunakan yaitu vidio pembelajaran yang 
valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan adalah 
Research and Development. Model pengembangan yang 
digunakan dalam penelitian ini adalah model ADDIE yang terdiri 
dari beberapa tahapan yaitu tahap (analysis) analisis, tahap 
(design) desain, tahap (development or production) 
pengembangan atau pembuatan, tahap (implementation) 
implementasi dan tahap (evaluation) evaluasi. Hasil penelitian 
penilaian ahli materi oleh dua validator adalah 89% dengan 
kategori sangat layak. Penilaian ahli bahasa adalah 75% dengan 
kategori layak, penilaian angket ahli media  94% dengan kategori 
sangat layak dan kedua diberikan nilai 100% dengan kriteria 
sangat layak .Penilaian guru adalah 100% dangan kategori sangat 
layak tanpa ada revisi. Respon dari 32 siswa 97%  dengan 
kategori sangat posistif. 

  
Kata kunci: Persamaan Kuadrat, Tik Tok, Media Pembelajaran. 
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