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ABSTRAK

Aprilia Ledesti, judul “Pengaruh Metode Integratif dan Teknik Permainan
Ingatan Menggunakan Media Audiovisual terhadap Kemampuan Menyimak
Berita Siswa Kelas XI SMAN 6 Bengkulu Tengah”.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu apakah terdapat pengaruh
metode integratif dan teknik permainan ingatan menggunakan media audiovisual
terhadap kemampuan menyimak berita siswa kelas XI SMAN 6 Bengkulu
Tengah. Tujuan penelitian ini yaitu mengetahui pengaruh metode integratif dan
teknik permainan ingatan menggunakan media audiovisual terhadap kemampuan
menyimak berita siswa kelas XI SMAN 6 Bengkulu Tengah. Jenis penelitian ini
yaitu Jenis penelitian dalam penelitin ini adalah jenis penelitian kuantitatif dengan
menggunakan metode quasi eksperimen atau eksperimen semu desain ini
menggunakan kelompok kontrol dan eksperimen. Hasil penelitian disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh metode integratif dan teknik permainan ingatan
menggunakan media audiovisual terhadap kemampuan menyimak berita siswa
kelas XI SMAN 6 Bengkulu Tengah. Hal ini dapat dilihat dari analisis data
diperoleh nilai t sebesar 4,415 dengan signifikansi 0.000. Dengan menggunakan t
tabel sebesar 1.693. berdasarkan data tersebut maka t hitung 4,415 > t tabel 1.693
dan signifikansi 0.000 < 0.005 dengan demikian maka Ha yang menyatakan
terdapat pengaruh metode integratif dan teknik permainan ingatan menggunakan
media audiovisual terhadap kemampuan menyimak berita siswa kelas X1 SMAN
6 Bengkulu Tengah diterima.

Kata Kunci: Metode Integratif, Teknik Permainan Ingatan Media Audiovisual dan
Kemampuan Menyimak Berita.
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ABSTRACT

Aprilia Ledesti, entitled "The Influence of Integrative Methods and Memory
Game Techniques Using Audiovisual Media on the Ability to Listen to News of
Class XI Students of SMAN 6 Central Bengkulu™.

The formulation of the problem in this study is whether there is an influence of
integrative methods and memory game techniques using audiovisual media on the
ability to listen to news of class XI students of SMAN 6 Bengkulu Tengah. The
purpose of this study was to determine the effect of the integrative method and
memory game technique using audiovisual media on the ability to listen to the
news of class XI students at SMAN 6 Bengkulu Tengah. This type of research is
the type of research in this study is a type of quantitative research using quasi-
experimental methods or quasi-experimental designs. This design uses control and
experimental groups. The results of the study concluded that there was an
influence of integrative methods and memory game techniques using audiovisual
media on the ability to listen to the news of class X1 students of SMAN 6 Central
Bengkulu. It can be seen from the data analysis that the t value is 4.415 with a
significance of 0.000. By using t table of 1,693. based on these data, t count 4.415
> t table 1.693 and a significance of 0.000 <0.005 thus Ha which states that there
is an influence of integrative methods and memory game techniques using
audiovisual media on the ability to listen to news of class XI students of SMAN 6
Bengkulu Tengah is accepted.

Keywords: Integrative Method, Audiovisual Media Memory Games Technique
and Ability to Listen to News.
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