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Abstak

Erina Bunga Saputri (1911220005). Implementasi Permainan Game Bahasa Arab (4rabic Puzzle)
pada siswa kelas 5 di MI Plus JA-Alhaq Kota Bengkulu. Skripsi Program Studi Pendidikan Bahasa Arab
Jurusan Tarbiyah Tadris Universita Islam Negeri Fatmawati Soekarno Bengkulu. Pembimbing : (1) Dr. Nur
Hidayat, M.Ag (2) Nur Hariyanto, M.Pd.

Bahasa Arab dianggap sebagai salah satu Pelajaran yang cukup sulit dipahami oleh siswa, seperti halnya
yang terjadi di MI Plus Ja-Alhaq, banyak siswa yang kurang tertarik pada Pelajaran ini karena sudah berfikiran
bahwa ini merupakan Pelajaran yang susah dimengerti. Hal inilah yang menuntut bagaimana caranya seorang

guru dapat memberikan pemahaman kmdﬁ&ga Wg{bélaﬁ@%asa arab itu tidak sesusah yang mereka

bayangkan. Sehingga menuntut g]{l} ko H’ 1Kany Inovasi,ya g/%ru agar siswa tertarik untuk belajar
Bahasa arab. Dan permainan Baﬁ’a%a drab,me arivnetode éj'gtive learning yang ada, yang bisa
menjadi pilihan guru untuk MEmbef < b?gp,siswa. Tujuan dari penelitian
ini untuk mengetahui baggi.&;; fTmp b (Afabic Puzzle) pada siswa kelas
5 di MI Plus JA-Alhaq Ké?a ‘ Implementasi Permainan
Game Bahasa Arab (Arw_c ota, Bengkulu. Penelitian ini
merupakan penelitian 12';111 anakan }éknik triangulasi dengan
menggabungkan data da!'[_l"fu e 2 givasiy wawal af% dan dokumentasi. Teknik
analisis data yang digunakan ad 3 duktif Hasildari penelitian dari observasi,

wawancara dan dokumentasi es belajar mengajar yang aktif,
salah satunya dengan permainan yangimembuat mereka-lebih muda enghafal kosa kata bahas
arab, dibanding siswa hag a lebih bersemangat dan
tertarik untuk belajar bahasa arab. Dan permainan ini dilakukan dengan beberapa tahapan mulai dari
mempersiapkan permainan, guru mesbuka kelas hingga kelas ditutup. penelitian ini, disarankan guru untuk terus

berinovasi untuk mempertahankan ketertarikan siswa dalam mempelajari bahasa arab.

Kata Kunci : Active Learning, permainan Bahasa Arab, Arabic Puzzle
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