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ABSTRAK 

Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) 

Berbantu Kotak Soal Terhadap Hasil Belajar Matematika Kelas 4 

di SD Negeri 24 Kota Bengkulu 

Oleh Devi Agustin, NIM. 1911240114 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh dalam 

kegiatan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran 

team games tournament (TGT) berbantu kotak soal pada hasil 

belajar matematika siswa kelas IV SD negeri 24 kota bengkulu. 

Metode penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif  

dengan jenis penelitian quasy eksperimen. Populasi dalam 

penelitian ini adalah seluruh kelas IV yang berjumlah 100 siswa. 

Penggambilan sampel dalam penelitian ini dengan menggunakan 

random sampling dengan demikian peneliti mengambil sampel 

sebanyak 50 siswa yang terdiri dari kelas IV A dengan jumlah 25 

siswa sebagai kelas eksperimen dan kelas IV B dengan jumlah 25 

siswa sebgai kelas kontrol. Teknik penggambilan data adalah tes 

intrumen berupa soal pilihan ganda yang berjumlah 10 soal 

pretest, 5 soal posttest dan dokumentasi. Dalam penelitian 

menggunakan uji t. Berdasarkan hasil uji hipotesis dengan 

menggunakan uji t diperoleh yaitu: thitung > ttabel (4,936 > 2,010), 

maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar nata pelajaran 

matematika menggunakan model pembelajaran team games 

tournament (TGT) berbantu kotak soal siswa mendapatkan nilai 

yang bagus dan siswa berperan aktif dalam kegiatan 

pembelajaran serta dapat diketahui dari hasil belajar posttest 

siswa di kelas eksperimen dan kelas kontrol dimana siswa kelas 

IV A lebih tinggi nilai daripada siswa kelas IV B yang diperoleh 

skor 80 > 72,2 dengan taraf signifikan 5%, maka hipotesis Ha dan 

HO ditolak. 

 

  

Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Games Tournament 

(TGT), Kotak Soal, Dan Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

The Influence of the Question Box Assisted Team Games 

Tournament (TGT) Learning Model on Mathematics Learning 

Outcomes in Grade 4 at SD Negeri 24 Bengkulu City 

By Devi Agustin, NIM. 1911240114 

 

This study aims to see the effect of learning activities 

using the team games tournament (TGT) learning model assisted 

by question boxes on the mathematics learning outcomes of 

fourth grade students at SD Negeri 24 Bengkulu City. This 

research method uses a quantitative approach with a quasy 

experimental research type. The population in this study were all 

of class IV which totaled 100 students. Sampling in this study 

used random sampling, thus the researcher took a sample of 50 

students consisting of class IV A with a total of 25 students as the 

experimental class and class IV B with a total of 25 students as 

the control class. The data collection technique was an 

instrument test in the form of multiple choice questions which 

totaled 10 pretest questions, 5 posttest questions and 

documentation. In research using the t test. Based on the results 

of hypothesis testing using the t test obtained, namely: tcount > 

ttable (4.936 > 2.010), it can be concluded that the learning 

outcomes of mathematics subject using the team games 

tournament (TGT) learning model assisted by question boxes 

students get good grades and students play an active role in 

learning activities and it can be seen from the posttest learning 

outcomes of students in the experimental class and control class 

where students in class IV A have higher scores than students in 

class IV B with a score of 80 > 72.2 with a significant level of 

5%, then the hypothesis Ha and HO are rejected . 

  

Keywords: Team Games Tournament (TGT) Learning Model, 

Question Boxes, and Learning Outcomes 
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