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MOTTO 

“ onely god can judge me “ 

 Karyamu Akan Menempati Bagian Tersendiri Dalam Hidupmu, 

maka hasilkanlah karya terbaik mu untuk di perlihatkan kepada 

semua orang bahwa tidak ada yang tidak mungkin dalam hidup 

ini Ketika kita berusaha.  
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ABSTRAK 

Della Apriani, Nim: 1911240112, Skripsi “Pengaruh 

Model Pembelajaran Berbasis Permainan Bahasa Dalam 

Pembelajaran Bahasa Indonesia Berbantu Media  Index Card 

Match Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas III  Di Sekolah 

Dasar Negri 24 Kota Bengkulu”.  

Masalah dalam penelitian ini adalah masih ditemukan 

kurangnya pemahaman pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

dengan materi antonim dan sinonim di Sekolah Dasar Negeri 

24 Kota Bengkulu. Sehingga kurangnya konsentrasi dalam 

pembelajaran di karenakan model pembelajaran yang 

digunakan masih kurang menarik perhatian siswa. sehingga 

guru masih banyak menggunakan model pembelajaran 

konvensional. Jenis penelitian yang digunakan ini adalah 

penelitian kuantitatif dengan pendekatan Quasi Eksperimen. 

Teknik analisis data menggunakan rumus Uji-t. ditemukan  

hasil Post-test siswa kelas IIIA yang menerapkan Media index 

card match dengan nilai rata-rata 76,0000 dengan nilai 

presentase 76,66%, sedangkan hasil Post-test kelas kontrol 

yang tidak menerapkan Media index card match nilai rata-rata 

kelasnya 52,6667 dengan nilai presentase 23,33%. Jadi hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh Media 

index card match terhadap hasil belajar siswa pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar Negeri 24 

Kota Bengkulu. Dengan perhitungan Uji-t dimana t hitung > t 

tabel (6.307> 2.00172) dengan taraf singnifikan 5%, maka 

hipotesis Ha diterima dan Ho ditolak.  

Kata kunci : Model Pembelajaran Bahasa Indonesia  
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ABSTRACT 

Della Apriani, Nim: 1911240112, Thesis "The 

Influence of Language Game-Based Learning Models in 

Indonesian Language Learning Assisted by Index Card Match 

Media on Learning Outcomes of Class III Students at 

Elementary School Negri 24, Bengkulu City".  

The problem in this study is that there is still a lack of 

understanding in the Indonesian language subject with 

antonyms and synonyms at SD Negeri 24 Bengkulu City. So 

that the lack of concentration in learning is because the 

learning model used still does not attract students' attention. 

So many teachers still use conventional learning models. The 

type of research used is quantitative research with a quasi-

experimental approach. Data analysis techniques use the t-test 

formula. It was found that the post-test results of class IIIA 

students who applied Media index card match with an average 

value of 76.0000 with a percentage value of 76.66%, while the 

post-test results for the control class which did not apply 

Media index card match had an average class value of 

52.6667 with a percentage value of 23.33%. So the results of 

the study can be concluded that there is an influence of Media 

index card match on student learning outcomes in learning 

Indonesian at Elementary School 24 Bengkulu City. By 

calculating the t-test where t count > t table (6.307> 2.00172) 

with a significant level of 5%, then the hypothesis Ha is 

accepted and Ho is rejected. 

Keywords: Indonesian Language Learning Model. 
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