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BAB 1 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Manusia memerlukan pendidikan sebagai Upaya 

meningkatkan kualitas hidup, mencapai tahapan tugas 

perkembangan secara optimal sehingga mencapai taraf 

kedewasaan tertentu, serta mempunyai kemampuan dalam 

keilmuan dan ketakwaan. Pendidikan juga berperan penting 

bagi manusia dalam menghadapi perkembangan bangsa dan 

Negara.
1
 Belajar merupakan suatu proses usaha yang 

dilakukan oleh seseorang untuk memperoleh perubahan 

tingkah laku baru secara keseluruhan, sebagai hasil 

pengalamnanya berinteraksi dilingkungan.
2
 

Pada dasarnya belajar ialah kegiatan yang dilakukan 

secara sadar dan memiliki tujuan serta sasaran. Tujuannya 

adalah untuk mengubah tingkah laku kearah yang lebih 

berkualitas adapun sasarannya meliputi tingkah laku 
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penalaran (kognitif), keterampilan (psikomotorik), dan sikap 

(afektif).
3
 

Oleh karena itu, proses belajar selalu menjadi sorotan 

utama khususnya bagi para ahli pendidikan. Namun pada 

hakikatnya, belajar secara luas tidak hanya diartikan sebagai 

proses yang berlangsung di sekolah antara pendidik dan 

peserta didik. 

Pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan salah satu 

disiplin ilmu yang diajarkan pada semua siswa mulai dari SD, 

sekolah menengah, bahkan sampai ke perguruan tinggi. 

Bahasa Indonesia sebagai ilmu dasar perlu dikuasai dengan 

baik oleh siswa, terutama sejak usia SD.
4
 Oleh karena itu, 

pembelajaran bahasa indonesia di SD perlu diarahkan kepada 

pembentukkan pondasi yang kokoh dalam artian pembentukan 

konsep dasar yang kuat pada diri siswa sehingga siswa siap 

untuk mempelajari materi selanjutnya pada jenjang 

pendidikan yang lebih tinggi. 

Peimbeilajaran beirbasis peirmainan adalah peirmainan 

yang dideisain khuisuis uintuik peimbeilajaran. Deisain peirmainan 

teirseibuit meingkaitkan mateiri, konseip-konseip, meimahami 
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suiatui peiristiwa, dan keiteirampilan yang seiharuisnya dimiliki 

seiorang anak seisuiai deingan kompeiteinsi yang diharapkan. 

Banyak manfaat yang dapat diambil dari peimbeilajaran 

beirbasis peirmainan. 
5
 

Peimbeilajaran beirbasis peirmainan dapat meiningkatkan 

keimampuian kognitif, afeiktif, dan psikomotorik anak.
6
 Aspeik 

kognitif anak dapat teirlatih seiiring mateiri yang ada dalam 

peirmainan. Guirui haruis kreiatif agar mateiri-mateiri ataui 

kompeiteinsi yang diharapkan dapat dimasuikkan dalam 

peirmainan. Aspeik kognitif seicara alami akan muidah dipeilajari 

anak, peingalaman yang meireika dapatkan akan seimakin 

meimpeirkuiat peingeitahuian. Hal ini dikareinakan proseis beilajar 

yang meinyeinangkan dan beirkeisan. Anak akan meireikan leibih 

dalam peingeitahuian yang meireika dapatkan dari proseis 

beirmain. 

Peimbeilajaran beirbasis peirmainan seisuingguihnya teilah 

ada dari zaman dahuilui. Peirmainan mampui meinarik minat 

anak kei dalam mateiri peimbeilajaran.
7
 Pada dasarnya seimuia 
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orang meinyeinangi peirmainan. Keisuikaan teirhadap peirmainan 

kareina di dalamnya teirdapat uinsuir reikreiasi dan tantangan 

seihingga dapat meinghilangkan streis. Anak-anak deingan duinia 

meireika tidak akan peirnah leipas deingan beirmain.  

Beirmain meiruipakan cara anak-anak uintuik beilajar 

teintang „du inia‟. Me ireika meineimuikan peingalaman-peingalaman 

yang beirharga dalam  

keihiduipan meilaluii beirmain. Meilaluii proseis 

beirmainlah seibagian beisar keiteirampilan dan keimampuian 

yang dimiliki anak teirlatih.
8
 Oleih kareina itui, guirui seiharuisnya 

dapat meirancang peimbeilajaran di keilas dalam beintuik 

peirmainan. Meilaluii peirmainan diharapkan proseis beilajar 

meingajar yang dilakuikan oleih guirui dapat beirlangsuing deingan 

aktif, kreiatif, inovatif, dan meinyeinangkan. 
9
 

Beirdasarkan hasil peineilitian, dipeiroleih keiteirangan 

bahwa siswa keilas III SDN 24 Kota Beingkuilui banyak siswa–

siswi yang beiluim meimpeiroleih hasil yang maksimal, masih 
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ada siswa yang kuirang konseintrasi saat peimbeilajaran, masih 

teirdapat beibeirapa siswa yang beiluim pandai dalam meincari 

lawan kata (Antonim) dan peirsamaan kata (Sinonim), 

keibanyakan siswa-siswi masih kuirang peircaya diri dalam 

meinguingkapkan ideinya ataui beirbicara di deipan keilas, dan 

dalam keigiatan meinuilis, peiseirta didik masih meinuilis 

beirdasarkan teiks.
10

 

Hasil suirveiy dan wawancara yang dilakuikan oleih 

peineiliti beirsama guirui keilas, meinyatakan bahwa dalam proseis 

peimbeilajaran yang dilakuikan hanya beirdasarkan pada buikui 

peilajaran, meindeingarkan peinjeilasan guirui, dan peimbeilajaran 

juiga dilakuikan seicara teirpisah – pisah.  

Hal ini, meinyeibabkan siswa- siswi meirasa beilajar 

beirbahasa buikanlah hal yang peinting, kareina tidak beirkaitan 

deingan keihiduipan seihari – hari, dan peiseirta didik juiga ceipat 

meirasa leilah dan bosan, seirta peimbeilajaranya kuirang 

maksimal kareina dilakuikan seicara teirpisah seihingga 

meinyeibabkan hasil beilajar siswa kuirang maksimal.  

Oleih kareina itui, dalam meingatasi peirmasalahan–

peirmasalahan diatas, dipeirluikan peimbeilajaran yang cocok dan 

meinarik uintuik meimancing motivasi siswa seihingga siswa 

tidak meirasa teirteikan atauipuin bosan dalam keigiatan beilajar. 

Dimana, siswa akan saling meindorong uintuik saling 
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meinghargai dan meinjalin peirsahabatan di antara beirbagai 

keilompok siswa yang beirasal dari ras, buidaya dan eitnis yang 

beirbeida.  

Peirmainan bahasa pada peimbeilajaran bahasa indoneisia 

beirbantui meidia indeix card match  meimpuinyai keiuingguilan 

yaitui meimotivasi beilajar siswa beirtambah dan muidah 

diteirapkan, meilibatkan seimuia siswa tanpa peirbeidaan statuis 

dan meinggairahkan seimangat siswa dalam beilajar. 

Oleih kareina itui, saya meincoba meingguinakan modeil 

peimbeilajaran beirbasis peirmainan bahasa pada peimbeilajaran 

bahasa indoneisia beirbantui meidia indeix card match  yang 

diharapkan dapat meimpeingaruihi hasil beilajar siswa meinjadi 

leibih baik. Beirdasarkan uiraian di atas teirseibuit, peinuilis teirtarik 

uintuik meingangkat peineilitian yang beirjuiduil: “Peingaruih Modeil 

Peimbeilajaran Beirbasis Peirmainan Bahasa Pada Peimbeilajaran 

Bahasa Indoneisia Beirbantui Meidia Indeix Card Match  

Teirhadap Hasil Beilajar Siswa Keilas III Di SDN 24 Kota 

Beingkuilui.” 

B. Rumusan Masalah 

Beirdasarkan latar beilakang masalah dan ideintifikasi 

masalah dalam peineilitian ini, maka peirmasalahan yang diteiliti 

dapat diruimuiskan seibagai beirikuit: apakah ada peingaruih 

modeil peimbeilajaran beirbasis peirmainan bahasa dalam 

peimbeilajaran bahasa indoneisia beirbantui meidia indeix card 
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match teirhadap hasil beilajar siswa keilas III di seikolah dasar 

neigeiri 24 kota beingkuilui? 

C. Tujuan Penelitian 

Beirdasarkan latar beilakang masalah dan ruimuisan 

masalah di atas, maka tuijuian peineilitian ini adalah uintuik 

meingeitahuii peingaruih modeil peimbeilajaran beirbasis peirmainan 

bahasa dalam peimbeilajaran bahasa indoneisia beirbantui meidia 

indeix card match teirhadap hasil beilajar siswa keilas III di SDN 

24 Kota Beingkuilui 

D. Manfaat Penelitian 

Beirdasarkan tuijuian peineilitian di atas, maka manfaat 

peineilitian ini diharapkan seibagai: 

1. Bagi siswa, diharapkan peineilitian ini dapat meimbeirikan 

peingalaman beilajar bagi siswa barui dan meinyeinangkan 

dalam proseis peimbeilajaran Bahasa Indoneisia, seihingga 

dapat meiningkatkan hasil beilajar Bahasa Indoneisia. 

2. Bagi guirui, peineilitian ini diharapkan meimbeirikan 

kontribuisi meitodei peimbeilajaran yang teipat dan beirvariasi 

pada keigiatan beilajar meingajar, seihingga dapat 

meiningkatkan muitui seirta kuialitas peimbeilajaran Bahasa 

indoneisia. 

3. Bagi peineiliti, peineilitian ini diharapkan dapat meinambah 

peingeitahuian dan eingalaman barui dalam meingeimbangkan 

meitodei peimbeilajaran bahasa indoneisia di seikolah.  
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4. Bagi peineiliti lain, peineilitian ini diharapkan dapat 

dijadikan dasar peirtimbangan dalam peineilitian seilanjuitnya 

yang seiruipa dan peimbeirian teimuian dalam peineilitian ini 

seibagai uipaya meimpeirbaiki dan meingatasi peirmasalahan 

deimi keimajuian hasil peineilitan seilanjuitnya.  

E. Sistematika Penulisan 

Adapuin sisteimatika peinuilisan dalam peineilitian ini 

adalah seibagai beirikuit: 

BAB I PENDAHULUAN: Dalam peimbahasan bab ini 

teirdiri dari latar beilakang, batasan masalah, ruimuisan 

masalah, tuijuian, peineilitian manfaat peineilitian dan 

sisteimatika peinuilisan. 

BAB II KAJIAN TEORI: Dalam peimbahasan bab ini 

teirdiri dari mateiri yang meimbahas teintang modeil 

peimbeilajaran seirta peimbahasan meingeinai peineilitian 

teirdahuilui dan keirangka beirpikir. 

BAB III METODE PENELITIAN: Dalam 

peimbahasan bab ini teintang jeinis dan suimbeir data peineilitian, 

teimpat dan waktui peineilitian, variabeil peineilitian, popuilasi dan 

sampeil peineilitian, teiknik peinguimpuilan data, instruimein 

peineilitian, dan teiknik analisis data. 

BAB IV PEMBAHASAN: Dalam peimbahasan bab ini 

teintang deiskripsi wilayah peineilitian, hasil peineilitian dan 

peimbahasan hasil peineilitian 

BAB V PENUTUP:  Dalam bagian ini teiridir dari 

keisimpuilan dan saram di dalam peineilitian. 


