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Name :Sherly 

NIM : 1911230083 

Prodi           : Tadric Bahasa Inggris 

ABSTRACT 

This research was conducted to determine the effect of the 

Gamification Method On Interest in Learning English (Ex Post Facto 

Quantitative Design at 11 Grade of SMAN 01 West Pendopo). The approach 

used in this research is quantitative with the type of Ex Post Facto research 

that is seeing the effect. The population in this study were class XI students of 

SMAN 01 Pendopo Barat, totaling 130 and the sample taken was 65 

respondents. the sampling technique used in this study using random 

sampling. data were obtained by using a Likert scale model questionnaire, 

then distributing the questionnaire through closed questionnaires. The 

analytical method uses the Simple Linear Regression hypothesis test using 

SPSS, results with significant values are obtained: from the coefficients table, 

a significance value of 0.011 <0.05 is obtained, so it can be concluded that the 

variable gamification method (X) influences the variable interest in learning 

English (Y). While the t value: it is known that the largest t count value is 

2.623 > t table 1.999, so it can be concluded that the gamification method 

variable (X) has an effect on the interest in learning English variable (Y). 

 

Kata Kunci: Gamification, Learning Interest, English Interest 
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Name : Sherly 

NIM : 1911230083 

Prodi                       : Tadric Bahasa Inggris 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui Pengaruh Metode 

Gamification Terhadap Minat Belajar Bahasa Inggris  (Ex Post Facto 

Quantitative Design at 11 Grade of SMAN 01 Pendopo Barat). Pendekatan 

yang digunakan dalam penelitian ini kuantitatif dengan jenis penelitian Ex 

Post Facto yaitu melihat adanya pengaruh. Populasi dalam penelitian ini 

adalah  kelas Xl  Siswa SMAN 01 Pendopo Barat yang berjumlah 130 dan 

sampel yang diambil yaitu 65 responden. teknik sampling yang digunakan 

pada penelitian ini menggunakan random sampling. data diperoleh dengan 

mengunakan angket model skala likert, kemudian penyebaran angket melalui 

Angket tertutup . Metode analisis menggunakan Uji hipotesis Regresi Linier 

Sederhana dengan menggunakan SPSS, diperoleh hasil dengan nilai 

signifikan: dari tabel koefisien diperoleh nilai signifikansi 0,011 < 0,05, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa variabel metode gamifikasi (X) 

berpengaruh terhadap variabel minat belajar bahasa Inggris (Y). Sedangkan 

nilai t : diketahui nilai t hitung terbesar yaitu 2,623 > t tabel 1,999, sehingga 

dapat disimpulkan bahwa variabel metode gamifikasi (X) berpengaruh 

terhadap variabel minat belajar bahasa Inggris (Y). 

 

Kata Kunci: Gamification, Minat Belajar, Minat Bahasa Inggris 
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