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MOTTO 

 

﴾٦إِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا ﴿   

﴾٧فإَذِاَ فرََغْتَ فاَنْصَبْ ﴿  ﴾٨وَإلِىَٰ رَبكَِّ فاَرْغَبْ ﴿    

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka 

apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah 

dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain. Dan hanya  

kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 

 (Q.S. Al- Insyirah [94] : 6-8) 

 

“Usaha dan doa itu mutlak. Mereka adalah pasangan  

yang tidak bisa ditolak”.(Penulis) 

“Be your self and always be positive”. (Penulis) 

 

“Barang siapa ingin mutiara, harus berani terjun 

 ke lautan yang dalam”. (Soekarno) 
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Nama : Winna Fatimah 

NIM : 1911240043 

Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah  

 

ABSTRAK 

Rendahnya hasil belajar IPA siswa salah satunya dipengaruhi 

oleh model pembelajaran yang kurang tepat serta pembelajaran masih 

didominasi oleh guru dan siswa hanya mendengar penjelasan tanpa 

terlibat aktif didalamnya. Kondisi seperti ini menyebabkan siswa 

menjadi pasif dan hasil belajarnya . Permasalahan dalam penelitan ini 

adalah  “Apakah ada pengaruh model Teams Games Tournament 

(TGT) dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada mata 

pelajaran IPA ”. Penelitian ini merupakan jenis penelitian quasi 

experimental design jenis kuantitatif. Teknik pengambilan sampel 

dalam penelitian ini menggunakan nonrandomized atau tidak secara 

random dan peneliti hanya mengambil dua kelas yaitu kelas IVA 

sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 20 siswa dan kelas IV B 

sebagai kelas kontrol berjumlah 20 siswa. Berdasarkan hasil penelitian 

dan pembahasan diperoleh hasil bahwa hasil belajar siswa di kelas IV 

Sekolah Dasar Negeri 49 Pagaralam pada materi struktur dan fungsi 

bagian tumbuhan dengan model pembelajaran Tipe Team Games 

Tournament (TGT) lebih tinggi dari pada hasil belajar siswa di kelas 

konvensional yaitu dengan rata-rata 79,50 di kelas Kooperatif Tipe 

Team Games Tournament (TGT) dan 56,00 di kelas konvensional. 

Hasil belajar IPA yang diajarkan dengan menggunakan model 

pembelajaran Team Games Tournament (TGT) pada siswa kelas IV 

Sekolah Dasar Negeri 49 Pagaralam mengalami peningkatan sebsesar 

23,00%.  Diperoleh thitung = 5,2272 sedangkan ttabel memiliki nilai 2,093. 

Berdasarkan uji t dapat dilihat bahwa thitung >ttabel, maka Ha diterima 

dan Ho ditolak. Dengan demikian hipotesis kerja menyatakan bahwa 

terdapat pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament (TGT) terhadap hasil belajar siswa kelas VI Sekolah Dasar 

Negeri 49 Pagaralam. 

 

 

Kata Kunci: Hasil Belajar, IPA, Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Team Games Tournament (TGT) 
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