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MOTTO  

 

“Kebijaksanaan Sejati Adalah Mengetahui Bahwa Kita Sebernarnya Tidak Tahu 

Apa-apa” 

     

          -Socrates - 
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Prodi  :Tadris Ilmu Pengetahuan Sosial 

 

ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan komik perubahan 

masyarakat Indonesia pada masa penjajahan dan tumbuhnya semangat perjuangan 

sebagai bahan pembelajaran kepada peserta didik dan untuk mengetahui tingkat 

kelayakan penggunaan media, serta mengetahui tingkat keperaktisan media melalui 

respon pendidik dan peserta didik setelah menggunakan komik perubahan 

masyarakat Indonesia pada masa penjajahan dan tumbuhnya semangat perjuangan 

sebagai bahan ajar IPS di kelas VIII B. Metode penelitian mengadaptasi pada model 

pengembangan yang dikembangkan oleh Borg and Gall. Penelitian ini 

menggunakan enam langkah Sebagai berikut: 1) potensi masalah, 2) peengumpulan 

data, 3) desain produk, 4) validasi produk, 5) revisi produk, 6) uji coba produk. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa: validasi angket ahli materi, ahli 

angket bahasa, ahli angket media I untuk mengetahui tingkat kelayakan media serta 

angket tanggapan penilaian pendidik dan peserta didik dan untuk mengetahui 

tingkat kepraktisan media komik. Subjek dari penelitian dan pengembangan adalah 

peserta didik kelas VIII B di SMP Negeri Sumberrejo. Hasil penelitian dan 

pengembangan memperoleh desain berupa media komik perubahan masyarakat 

Indonesia pada masa penjajahan dan tumbuhnya semangat perjuangan sebagai 

bahan pembelajaran IPS untuk siswa kelas VIII SMP Negeri Sumberrejo 

memperoleh nilai kelayakan  3,90 oleh ahli Bahasa, 3,77 oleh ahli materi dan oleh 

ahli media 3,11. Respon pendidik terhadap keperaktisan media memperoleh nilai 

4,0 dan respon peserta didik terhadap keperaktisan media memperoleh nilai 85%. 

 

 

Kata Kunci: Media Komik, Bahan Pembelajaran IPS 
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ABSTRACT 

 

 This study aims to develop comics for changes in Indonesian society during 

the colonial period and the growth of the spirit of struggle as learning material for 

students and to determine the level of feasibility of using media, as well as to 

determine the practicality of the media through the responses of educators and 

students after using comics for changes in Indonesian society during the colonial 

period and the growth of the spirit of struggle as social studies teaching material in 

class VIII B. The research method is adapted to the development model developed 

by Borg and Gall. This study uses six steps as follows: 1) potential problems, 2) 

data collection, 3) product design, 4) product validation, 5) product revision, 6) 

product trials. The data collection technique used was in the form of: validation of 

material expert questionnaires, language expert questionnaires, media I 

questionnaire experts and to determine the level of media feasibility as well as 

teacher and student assessment response questionnaires to determine the level of 

practicality of comic media. The subjects of research and development were 

students of class VIII B at SMP Negeri Sumberrejo. The results of the research and 

development obtained a design in the form of comic media for changes in 

Indonesian society during the colonial period and the growth of the fighting spirit 

as social studies learning material for Grade VIII students of SMP Negeri 

Sumberrejo obtaining a feasibility score of 3.90 by language experts, 3.77 by 

material experts and 3.11 by media experts. The teacher's response to the 

practicality of the media gets a value of 4.0 and the student's response to the 

practicality of the media gets a value of 85%. 

 
Keywords: Comic Media, IPS Learning Materials 
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