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MOTTO
Artinya:
6. sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

(Q.S. Alam Nasirah: 6)
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ABSTRAK

Ferza Arsiyanti, NIM. 1911250082, judul: Pemanfaatan Game
Online dalam Membangun Karakter Anak Usia Dini di Desa
Pagar Agung Kecamatan Lebong Tengah Kabupaten
Lebong, Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini,
Fakultas Tarbiyah dan  Tadris, UIN Fatmawati Sukarno
Bengkulu

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui
pemanfaatan Game online dalam Membangun Karakter Anak
Usia Dini, serta untuk mengetahui faktor pendukung dan faktor
penghambat pemanfaatan Game online dalam Membangun
Karakter Anak Usia Dini di Desa Pagar Agung Kecamatan
Lebong Tengah Kabupaten Lebong. Untuk menjawab tujuan
penelitian tersebut metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah metode kualitatif, dengan teknik penumpulan data melalui
teknik observasi, wawancara dan dokumentasi. Berdasarkan
hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat penulis
simpulkan bahwa: 1) pemanfaatan game dalam membangun
karakter anak usia dini seperti dijelaskan orang tua anak antara
lain dengan memberikan contoh game puzzle dengan tujuan agar
anak dapat memecahkan masalah, dengan memberikan iming-
iming denag tujuan agar anak menjadi disiplin, serta diarahkan
untuk bermain game seperti menggambar dengan tujuan agar
anak menjadi lebih kreatif; 2) Adapun faktor pendukung dari
pemanfaatan game online adalah dari perkembangan teknologi
yang semakin canggih, kemudian faktor perkembangan zaman,
dan faktor lingkungan sekitar dalam penggunaan handphone
sebagai barang yang tidak asing lagi bagi anak-anak. Selanjutnya
faktor penghambatnya adalah faktor pengawasan orang tua yang
kurang, kemudian tidak semua orang tua memiliki handphone
dan kuota.

Kata Kunci : Game Online, Karakter, Anak Usia dini



ABSTRACT

Ferza Arsiyanti, NIM. 1911250082, title: Utilization of Online
Games in Building Early Childhood Character in Pagar Agung
Village, Lebong Tengah District, Lebong Regency, Early
Childhood Islamic Education Study Program, Faculty of
Tarbiyah and Tadris, UIN Fatmawati Sukarno Bengkulu

The purpose of this study was to determine the use of online
games in building early childhood character, as well as to
determine the supporting factors and inhibiting factors for using
online games in building early childhood character in Pagar
Agung Village, Lebong Tengah District, Lebong Regency. To
answer the research objectives, the method used in this study is a
qualitative method, with data collection techniques through
observation, interviews and documentation. Based on the results
of the research that has been done, the writer can conclude that:
1) the use of games in building early childhood character as
explained by the child's parents, among others, by giving
examples of puzzle games with the aim that children can solve
problems, by giving lures with the aim that children become
disciplined, and directed to play games such as drawing with the
goal is for children to be more creative; 2) The supporting
factors for the use of online games are increasingly sophisticated
technological developments, then developmental factors, and
environmental factors in the use of mobile phones as goods that
are familiar to children. Furthermore, the inhibiting factor is the
lack of parental supervision, then not all parents have cellphones
and quotas.

Keywords: Online Game, Character, Early Childhood
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