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MOTTO 

َِّل َّٱَّمَعَََّّإنِ َّ رََّّعُس  َّايسُ 

Artinya:  

6.  sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

(Q.S. Alam Nasirah: 6) 

*** 
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ABSTRAK 

 

Febri Atmaria Alvonica, NIM. 1911250098, judul: Pengaruh 

Permainan Seni Melipat Kertas Origami Terhadap  

Kreativitas Pada Anak Usia Dini di Paud Al-Iqro Desa 

Simpang Ketenong Kabupaten Bengkulu Utara, Program 

Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan  

Tadris, UIN Fatmawati Sukarno Bengkulu 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan belum tercapainya 

proses pembelajaran yang efektif dalam kegiatan belajar di kelas 

serta belum meningkatnya kreativitas anak dalam kegiatan 

pembelajaran. Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah untuk 

mengetahui pengaruh yang signifikan Permainan Seni Melipat 

Kertas Origami Terhadap Peningkatan Kreativitas Pada Anak 

Usia Dini di PAUD Al-Iqro desa Simpang Ketenong Kabupaten 

Bengkulu Utara.  Untuk menjawab tujuan penelitian etrsebut 

metode yang digunakan dalam penelitian ini  adalah kuantitatif 

dengan menggunakan pendekatan metode quasi eksperimen atau 

eksperimen. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

maka dapat penulis simpulkan bahwa: terdapat pengaruh antara 

penggunaan Seni melipat kerta origami dengan tanpa Seni 

melipat kerta origami. Dengan dibuktikan dari hasil pengujian uji 

“t” diperoleh thitung = 2,673 sedangkan ttabel dengan df 38  pada 

taraf signifikan 5% yaitu 2,024. Dengan demikian thitung > ttabel 

(2,673>2,024) yang berarti hipotesis kerja (Ho) dalam penelitian 

ini diterima, yaitu terdapat perbedaan antara penggunaan Seni 

melipat kerta origami dengan tanpa menggunakan Seni melipat 

kerta origami terhadap kreativitas pada anak  di Paud Al-Iqro 

Desa Simpang Ketenong Kabupaten Bengkulu Utara. Hal ini 

terbukti penggunaan Seni melipat kerta origami telah 

meningkatkan hasil belajar anak dan anak lebih bersemangat 

mengikuti pembelajaran. Dibuktikan dengan nilai rata-rata 

kreativitas pada anak posttest kelas eksperimen lebih tinggi 

dibandingkan kelas kontrol, yaitu Posstest80,45 >Posttest 75,45. 

 

Kata Kunci :  Permainan, Origami, Kreativitas Anak 

viii 



 

 

9 

 

ABSTRACT 

 

Febri Atmaria Alvonica, NIM. 1911250098, title: The Effect of 

Origami Paper Folding Art Games Creativity in Early Childhood 

at Early Childhood Education Al-Iqro Simpang Ketenong 

Village, North Bengkulu Regency, Early Childhood Islamic 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Tadris, UIN 

Fatmawati Sukarno Bengkulu 

 

The background of this research is that effective learning 

processes have not been achieved in classroom learning activities 

and children's creativity has not increased in learning activities. 

The purpose of this study was to determine the significant effect 

of the Origami Paper Folding Art Game on Increasing Creativity 

in Early Childhood at PAUD Al-Iqro, Simpang Ketenong Village, 

North Bengkulu Regency. To answer the research objectives, the 

method used in this research is quantitative using a quasi-

experimental or experimental method approach. Based on the 

results of the research that has been done, the writer can 

conclude that: there is an influence between the use of the art of 

folding paper origami and without the art of folding paper 

origami. As evidenced by the results of the "t" test, tcount = 

2.673, while ttable with df 38 at a significant level of 5%, namely 

2.024. Thus tcount > ttable (2.673> 2.024) which means the 

working hypothesis (Ho) in this study is accepted, namely that 

there is a difference between the use of the art of folding origami 

paper and without using the art of folding paper origami on 

creativity in children at Early Childhood Education Al-Iqro, 

Simpang Ketenong Village North Bangalore Regency. It is 

proven that the use of the art of folding origami paper has 

increased children's learning outcomes and children are more 

enthusiastic about participating in learning. Evidenced by the 

average value of creativity in the experimental class of posttest 

children is higher than the control class, namely Posttest 80.45 > 

Posttest 75.45. 

 

Keywords: Games, Origami, Children's Creativity 
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