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MOTTO 

 

 ـُٔىْوِيِْ باِسَْمَاۤءِِ بِ
ى ِكَةِِ فقَاَلَِ اوَْْۢ

ل هاَ ثُٔنِ  عَرَضَهُٔنِْ عَلىَ الْمَل ۤ دَمَِ الْْسَْمَاۤءَِ كُٔ  وَعَل نَِ ا 

دِقيِْهَِ ىْتُٔنِْ ص  ءِِ انِِْ كُٔ لَْۤ ٰٓؤُٔ  ه 

“Dan Dia ajarkan kepada Adam nama-nama (benda) semuanya, 

kemudian Dia perlihatkan kepada para malaikat, seraya 

berfirman, “Sebutkan kepada-Ku nama semua (benda) ini, jika 

kamu yang benar!”.  

 

- - - Q.S. Al-Baqarah: 31 - - - 

 

“미래에 대해 생각하고 그것을 실현하기 위해 열심히 

노력하는 것도 중요하지만, 자신을 사랑하고 격려하고 

행복하게 만드는 것이 중요합니다” 

 

 “Memikirkan masa depan dan berusaha keras dalam 

mewujudkannya memang penting, tetapi menyayangi diri sendiri, 

menyemangatinya, dan membuat diri kalian bahagia itulah hal 

yang penting” 

 

(Kim Seokjin) 
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ABSTRAK 

 

Dahlia Nur Maini, NIM. 1811250077, 2024, Pengembangan 

Permainan Tradisional Lorapin (Lompat Egrang Pintar) 

Dalam Aspek Kemampuan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun di 

PAUD Seroja Aisyiyah Kota Bengkulu. Skripsi: Program Studi 

Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan Tadris, UIN 

Fatmawati Soekarno Bengkulu.  

Pembimbing: 1. Dr. H. Ali Akbarjono.,  

2. Nurhikmah, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Permainan Tradisional Lorapin (Lompat 

Egrang Pintar), Aspek Kemampuan Kognitif 

 

Tujuan dalam penelitian ini adalah 1) untuk mengetahui 

bagaimanakah kevalidan Pengembangan Permainan Tradisional 

Lorapin (Lompat Egrang Pintar) Terintegrasi Nilai-nilai 

Keislaman Dalam Aspek Kemampuan Kognitif Anak Usia 5-6 

Tahun di TK Seroja Aisyiyah Kota Bengkulu dan 2) untuk 

mengetahui bagaimanakah kepraktisan Pengembangan Permainan 

Tradisional Lorapin (Lompat Egrang Pintar) Terintegrasi Nilai-

nilai Keislaman Dalam Aspek Kemampuan Kognitif Anak Usia 

5-6 Tahun di TK Seroja Aisyiyah Kota Bengkulu. Penelitian ini 

merupakan jenis penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) dengan model Model ADDIE yang terdiri 

dari 5 tahap perkembangan yang meliputi, analisis (analysis), 

desain (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation) dan evaluasi (evalutation). Sampel yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah anak usia 5-6 tahun di TK 

Seroja Aisyiyah Kota Bengkulu yang berjumlah 10 orang anak. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah observasi, angket dan dokumentasi. Berdasarkan hasil 

penelitian yang di lakukan dapat di simpulkan bahwa 

kevalidasian permainan Lorapin (Lompat Egrang Pintar) untuk 

mengembangkan kognitif anak usia 5-6 tahun sudah layak untuk 

digunakan dan telah divalidasi oleh pakar atau ahli. Yang 

awalnya pada validasi pertama dengan persentase 79%, dan 

validasi  kedua dengan persentase 93%. Hasil validasi ini 



 

x 
 

mengalami beberapa revisi kepada ahli sehingga mendapatkan 

hasil akhir yang baik. Dengan demikian validasi ini mengalami 

peningkatan akhir yaitu 14%. Berdasarkan hasil perhitungan data-

data, menunjukkan bahwa keefektifan suatu produk dilihat dari 

peningkatan terhadap uji coba produk, anak memperoleh hasil 

lembar kegiatan pre-test anak sebesar 45,70%, Sedangkan pada 

hasil lembar kegiatan post-test anak sebesar 73,83%. Dengan 

demikian, mengalami peningkatan sebesar 28,13%. Dapat 

disimpulkan bahwa permainan Lorapin (Lompat Egrang Pintar) 

dapat digunakan untuk mengembangkan kognitif anak usia 5-6 

tahun di PAUD Seroja Aisyiyah Kota Bengkulu. 
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ABSTRACT 

 

Dahlia Nur Maini, NIM. 1811250077, 2024, Development of 

the Traditional Game Lorapin (Smart Stilt Jumping) in the 

Cognitive Ability Aspects of Children Aged 5-6 Years at 

PAUD Seroja Aisyiyah, Bengkulu City. Thesis: Early 

Childhood Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and 

Tadris, UIN Fatmawati Soekarno Bengkulu.  

Supervisor: 1. Dr. H. Ali Akbarjono.,  

2. Nurhikmah, M.Pd. 

 

Keywords: Traditional Lorapin Game (Smart Stilt Jumping), 

Cognitive Ability Aspects 

 

The objectives of this research are 1) to find out the validity of 

the development of the traditional game Lorapin (Smart Stilt 

Jumping) Integrated with Islamic Values in the Cognitive Ability 

Aspects of Children Aged 5-6 Years in the Seroja Aisyiyah 

Kindergarten, Bengkulu City and 2) to find out how practical the 

Game Development is. Traditional Lorapin (Smart Stilt Jumping) 

Integrated Islamic Values in the Cognitive Ability Aspects of 

Children Aged 5-6 Years at Seroja Aisyiyah Kindergarten, 

Bengkulu City. This research is a type of development research 

or Research and Development (R&D) with the ADDIE model 

which consists of 5 stages of development which include 

analysis, design, development, implementation and evaluation. . 

The sample used in this research was 10 children aged 5-6 years 

at Seroja Aisyiyah Kindergarten, Bengkulu City. The data 

collection techniques used in this research are observation, 

questionnaires and documentation. Based on the results of the 

research carried out, it can be concluded that the validity of the 

Lorapin game (Smart Stilt Jump) for developing the cognitive 

development of children aged 5-6 years is suitable for use and has 

been validated by experts or experts. Initially in the first 

validation with a percentage of 79%, and in the second validation 

with a percentage of 93%. The results of this validation 

underwent several revisions from experts to obtain good final 

results. Thus, this validation experienced a final increase of 14%. 
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Based on the results of data calculations, it shows that the 

effectiveness of a product is seen from the increase in product 

trials, children obtained results on the children's pre-test activity 

sheet of 45.70%, while the results of the children's post-test 

activity sheet were 73.83%. Thus, there was an increase of 

28.13%. It can be concluded that the game Lorapin (Smart Stilt 

Jump) can be used to develop the cognitive development of 

children aged 5-6 years at PAUD Seroja Aisyiyah, Bengkulu 

City. 
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