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Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis 

Aplikasi Flipaclip  Kelas VII Pada Materi Klasifikasi 

Mahkluk Hidup Di SMPN 21 Kota Bengkulu 

 

ABSTRAK 

This research aims to find out the steps for developing Flipaclip-

based science learning animation videos on living creature 

classification material, the feasibility of Flipaclip-based science 

learning animation videos on living creature classification 

material, and the effectiveness of Flipaclip-based science learning 

animation videos on living creature classification material for 

students of SMPN 21 Bengkulu City. The type of research used is 

Research and Development (R&D). The development model used 

in this research is the ADDIE model which consists of (Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation). The 

results of the development of interactive science learning videos 

based on flipaclip subject matter and changes in class VII SMP, 

the validation value for language experts was 96.1%, material 

experts 70% and media experts 81.81% with the very appropriate 

category. The results of the teacher response questionnaire were 

88.3% and students were 82.87% in the very appropriate category. 

Meanwhile, to test the effectiveness, hypothesis testing was carried 

out with Sig. (2-tailed) <0.05 indicates there is a significant 

difference before and after the use of animated science learning 

videos based on Flipaclip and it has been tested that interactive 

science learning videos based on Flipaclip are very effective as 

learning media. 

 

Keywords: Learning video development, Flipaclip, Classification 

of Living Creatures. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis 

Aplikasi Flipaclip  Kelas VII Pada Materi Klasifikasi 

Mahkluk Hidup Di SMPN 21 Kota Bengkulu 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana 

langkah-langkah desain pengembangan video animasi 

pembelajaran IPA berbasis Flipaclip pada materi klasifikasi 

mahkluk hidup, bagaimana kelayakan video animasi pembelajaran 

IPA berbasis Flipaclip pada materi klasifikasi mahkluk hidup, dan 

keefektifan video animasi pembelajaran IPA berbasis Flipaclip 

pada materi klasifikasi mahkluk hidup bagi siswa SMPN 21 Kota 

Bengkulu. Jenis penelitian yang digunakan yaitu Research and 

Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah model ADDIE yang terdiri dari 

(Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Hasil pengembangan video pembelajaran IPA 

interaktif berbasis Flipaclip pada materi Klasifikasi Mahkluk 

Hidup di kelas VII SMP nilai dari validasi ahli bahasa sebesar 96,1 

%, ahli materi 70% dan ahli media sebesar 81,81 % dengan 

kategori sangat layak. Hasil angket respon guru sebesar 88,3 % dan 

siswa sebesar 82,87 % dengan kategori sangat layak. Sedangkan 

untuk uji efektivitas dilakukan pengujian hipotesis dengan Sig. (2-

tailed) )<0,05 menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan 

sebelum dan sesudah penggunaan video animasi pembelajaran IPA 

berbasis Flipaclip dan  telah diuji bahwa video pembelajaran IPA 

interaktif berbasis Flipaclip sangat efektif digunakan sebagai 

media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Pengembangan video pembelajaran, Flipaclip, 

Klasifikasi Mahkluk Hidup. 

 

 

 

 

 


