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Judul Skripsi . Pengaruh Media Permainan Ludo Terhadap Minat
Belajar Siswa pada pembelajaran IPA Kelas VIII di
SMP Negeri 30 Bengkulu Selatan

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi pengaruh penggunaan media
permainan Ludo terhadap minat belajar siswa pada pembelajaran Ilimu
Pengetahuan Alam (IPA) di kelas VII1 SMP Negeri 30 Bengkulu Selatan. Metode
penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain One Group Pretest-
Posttest. Sebelum intervensi dengan media permainan Ludo, minat belajar siswa
diukur dengan pretest, yang hasilnya menunjukkan persentase rata-rata sebesar
54%. Setelah diberi perlakuan, minat belajar siswa diukur kembali dengan
posttest, yang hasilnya menunjukkan persentase rata-rata sebesar 84%. Analisis
data menggunakan uji t menunjukkan bahwa nilai signifikansi yang diperoleh
kurang dari 0,05, menunjukkan bahwa peningkatan minat belajar siswa setelah
intervensi dengan media permainan Ludo adalah signifikan secara statistik. Hasil
ini menunjukkan bahwa penggunaan media permainan Ludo secara efektif
meningkatkan minat belajar siswa dalam pembelajaran IPA di kelas VIII SMP
Negeri 30 Bengkulu Selatan. Temuan ini memiliki implikasi penting dalam
konteks pendidikan, menyoroti potensi media permainan sebagai alat yang efektif
dalam meningkatkan minat belajar siswa. Dengan demikian, disarankan agar
pendekatan pembelajaran yang mengintegrasikan media permainan seperti Ludo
dapat dipertimbangkan dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran dan
hasil belajar siswa di sekolah.

Kata Kunci : Media Permainan Ludo dan Minat Belajar Siswa.
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Title : The Effect of Ludo Game Media on Student Learning
Interest in Class VIII Science learning at SMP Negeri

30 Bengkulu Selatan.

ABSTRACT

This study aims to investigate the effect of using Ludo game media on
student learning interest in learning Natural Sciences (IPA) in class VIII SMP
Negeri 30 South Bengkulu. The research method used was an experiment with a
One Group Pretest-Posttest design. Before the intervention with the Ludo game
media, students' interest in learning was measured by pretest, the results of which
showed an average percentage of 54%. After the treatment, students' interest in
learning was measured again with a posttest, the results of which showed an
average percentage of 84%. Data analysis using the t-test showed that the
significance value obtained was less than 0.05, indicating that the increase in
students' interest in learning after intervention with Ludo game media was
statistically significant. These results indicate that the use of Ludo game media
effectively increases students' interest in learning science in class VIII SMP
Negeri 30 Bengkulu Selatan. This finding has important implications in the
educational context, highlighting the potential of game media as an effective tool
in increasing students' interest in learning. Thus, it is suggested that learning
approaches that integrate game media such as Ludo can be considered in an
effort to improve the quality of learning and student learning outcomes in schools.

Keywords: Ludo Game Media and Student Learning Interest.
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