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MOTTO 

لََ يسَْتخَِفَّنَّكَ الَّذِيْنَ لََ يوُْقنِوُْنَ  ِ حَقٌّ وَّ
ه

 فاَصْبرِْ انَِّ وَعْدَ اّللّ

“Dan Bersabarlah Kamu Sesunggunya Janji Allah Benar” 

(Qr. Ar-Ruum60) 

 

“Bukan Kesulitan Membuat Kita Takut Tapi Sering  

Ketakutanlah yang Membuat Jadi Sulit Jadi Jangan Mudah 

Menyerah” 
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“Selalu Ada Harga Dalam Sebuah Proses Nikmati Saja 

Lelah-Lelah Itu Lebarkan Lagi Rasa sabar Itu Semua Yang 

Kau Investasikan Untuk Menjadikan Darimu Serupa Yang 

Kau Impikan Mungkin Tidak Akan Selalu Berjalan Lancar 

Tapi Gelombang -Gelombang Itu Yang Nanti Bisa Kau 

Ceritakan” 

(selta januviarti) 
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ABSTRAK 

Selta Januviarti, 2023, NIM 1911250051, Judul Skripsi 

"Pengaruh Alat Permainan Edukatif Kincir Angin Terhadap 

Kemampuan  Mengenal Huruf Dan Angka Di Tk Negeri 15 

Bengkulu Selatan ". Skripsi: Program Studi Pendidikan Islam 

Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah Dan Tadris Universitas Islam 

Negeri Fatmawati Sukarno Bengkulu, Pembimbing 1: Dr. Husnul 

Bahri, M.Pd, Pembimbing II: Fatrica Syafri, M.Pd.I 

Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah pengaruh 

dari alat permainan edukatif kincir angin huruf dan angka 

terhadap perkembangan mengenali huruf dan angka di TK Negeri 

15 Bengkulu Selatan. Skripsi ini membahas tentang pengaruh 

dari alat permainan edukatif kincir angin huruf dan angka di TK 

Negeri 15 Bengkulu Selatan. Tujuan dari penelitian ini yaitu 

untuk mengetahui apakah ada pengaruh dari alat permainan 

edukatif kincir angin huruf dan angka terhadap kemampuan anak 

mengenali huruf dan angka. Dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan jenis penelitian kuantitatif dengan teknik analisis 

pre-eksperimental menggunakan desain quasi ekperimen - group 

pretest - posttes design. Penelitian ini digunakan untuk 

memecahkan masalah dengan cara mengumpulkan data-data dari 

sekolah tersebut. kemudian disusun dan dihitung dengan 

menggunakan rumus Pretest Perlakuan Posttest dan sampel di 

dalam penelitian ini menggunakan teknik sampel purposive 

sampling. Hasil penelitian berdasarkan tabel diketahui nilai 

sig.(2-tailed) sebesar 0 < 0.05 maka ada pengaruh dari alat 

permainan  edukatif kincir angin huruf dan angka terhadap 

perngaruh anak mengenali huruf dan angka dengan nilai 

signifikansi 0,001 kurang dari 0,05. maka dapat disimpulkan 

bahwa Ha diterima dan Ho ditolak dengan demikian dapat 

disimpulkan ada pengaruh dari alat permainan edukatif kincir 

angin huruf dan angka terhadap perngaruh anak mengenali huruf 

dan angka di TK Negeri 15 Bengkulu Selatan dengan nilai 

signifikasi 0 < 0,05 Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

hipotesis yang diajukan diterima, dengan interprestasi adanya 

pengaruh dari alat permainan. 

Kata Kunci:APE Kincir Angin,Kemampuan Mengenal Huruf 

Dan Angka. 



 

 

xi 

 

ABSRTAK 

Selta Januviarti, 2023, NIM 1911250051, Thesis title " The 

Effect of Windmill Educational Game Tools on the Ability to 

Recognize Letters and Numbers in Kindergarten 15, South 

Bengkulu ". Thesis: Early Childhood Islamic Education Study 

Program, Faculty of Tarbiyah and Tadris, Fatmawati Sukarno 

State Islamic University, Bengkulu, Supervisor 1: Dr. Husnul 

Bahri, M.Pd, Supervisor II: Fatrica Syafri, M.Pd.I 

The problem raised in this research is the influence of the letter 

and number windmill educational game tool on the development 

of recognizing letters and numbers in TK Negeri 15 South 

Bengkulu. This thesis discusses the influence of the educational 

game tool windmill letters and numbers at TK Negeri 15 South 

Bengkulu. The aim of this research is to find out whether there is 

an influence from the letter and number windmill educational 

game tool on children's development of recognizing letters and 

numbers. In this research, researchers used quantitative research 

with pre-experimental analysis techniques using quasi experimen 

- group pretest - posttest design. This research is used to solve 

problems by collecting data from the school. then compiled and 

calculated using the Pretest Treatment Posttest formula and the 

sample in this study used a purposive sampling technique. The 

results of the research based on the table show that the sig (2-

tailed) value is 0 < 0.05, so there is an influence of the letter and 

number windmill educational game tool on the child's 

development of recognizing letters and numbers with a 

significance value of 0.001 less than 0.05. So it can be concluded 

that Ha is accepted and Ho is rejected. Thus it can be concluded 

that there is an influence of the letter and number windmill 

educational game tool on children's development of recognizing 

letters and numbers in TK Negeri 15 South Bengkulu with a 

significance value of 0 < 0.05. The results of the study show that 

the hypothesis The proposal submitted was accepted, with the 

interpretation that there was an influence of the letter and number 

windmill educational game tool on the development of children 

aged 4-5 years in recognizing letters and numbers. 

Keywords: APE windmill,Ability to recognize letters and numbe 
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