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ABSTRAK  

 

Tujuan dari penelitian ini adalah : Tujuan dalam penelitian 

ini adalah untuk mengetahui pengaruh permainan game 

Matematika terhadap hasil belajar Matematika kelas V Siswa SD 

Negeri 58 Desa Tanjung Alam Kecamatan Kedurang Kabupaten 

Bengkulu Selatan. Untuk mengetahui dampak positif dan negatif 

permainan game Matematika terhadap hasil belajar Matematika 

kelas V Siswa SD Negeri 58 Desa Tanjung Alam Kecamatan 

Kedurang Kabupaten Bengkulu Selatan. Pendekatan Asosiatif 

adalah  penelitian yang bertujuan untuk mengetahui pengaruh dua 

variabel atau lebih dengan metode kuantitatif. Tujuannya adalah 

untuk menguji ada tidaknya pengaruh variabel-variabel tersebut 

dan mengungkapkan seberapa besar kekuatan pengaruh antar 

variabel yang di ukur.  penelitian korelasi atau korelasional  

adalah sebuah penelitian yang arahnya untuk menganalisis 

pengaruh timbal balik antara variabel dan dalam hal ini peneliti 

akan melihat pengaruh permainan game Matematika dengan hasil 

belajar. Hasil penelitian menunjuukan bahwa  pengaruh 

permainan game Matematika terhadap hasil belajar Matematika 

kelas V Siswa SD Negeri 58 Desa Tanjung Alam Kecamatan 

Kedurang Kabupaten Bengkulu Selatan sebesar 95,2% sedangkan 

sisanya dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak ikut dalam 

penelitian ini.   

Kata Kunci : Pengaruh, Game Matematika, Matematika 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this research is: The purpose of this study is 

to determine the influence of the habit of playing matematika 

games on the learning outcomes of Mathematics in class V 

students at SD Negeri 58 Tanjung Alam Village, Kedurang 

District, South Bengkulu Regency. To find out the positive and 

negative impacts of playing matematika games on the learning 

outcomes of fifth grade Mathematics students at SD Negeri 58 

Tanjung Alam Village, Kedurang District, South Bengkulu 

Regency. Associative approach is research that aims to determine 

the effect of two or more variables with quantitative methods. The 

aim is to test whether there is influence of these variables and 

reveal how much influence the strength of the variables being 

measured. correlational or correlational research is a study 

whose direction is to analyze the mutual influence between 

variables and in this case the researcher will look at the effect of 

playing matematika games on learning outcomes. The results of 

the study showed that the influence of playing matematika games 

on the learning outcomes of fifth grade Mathematics students at 

SD Negeri 58 Tanjung Alam Village, Kedurang District, South 

Bengkulu Regency was 95.2%, while the rest was influenced by 

other variables that were not included in this study. 

Keywords : Influence, Matematika Games, Mathematics 
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