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MOTTO

“Find Allah And Happiness Will Find You"

(Temukan Allah dan Kebahagiaan Akan Menemukanmu)
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Dan jika kamu menghitung nikmat Allah, niscaya kamu tidak
akan mampu menghitungnya. Sungguh, Allah benar-benar Maha

Pengampun, Maha Penyayang

Q.S Al-An Nahl (16) : 18
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media
pembelajaran berbasis game kahoot terhadap kemampuan berpikir
kritis siswa menengah atas. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif yaitu metode penelitian yang menekankan
pada fenomena-fenomena objektif dan digunakan untuk meneliti
pada populasi dan sampel tertentu dalam penelitian. Metode
penelitian yang digunakan oleh peneliti ialah metode penelitian
korelasional yaitu untuk mengetahui ada tidaknya hubungan antara
dua atau beberapa variabel. Penelitian ini dilakukan di SMA
Negeri 4 Kota Bengkulu. Populasi dari penelitian ini adalah
seluruh peserta didik kelas XI MIPA berjumlah 195 siswa dan
sampel penelitiannya ialah siswa yang diambil dari kelas XI MIPA
6 yang berjumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data yang
digunakan yaitu berupa tes, angket/kuesioner, dan dokumentasi.
Data pada penelitian ini didapat dari soal dan angket yang
diberikan peneliti. Data tersebut di uji dengan uji t menggunakan
Software SPSS 22. Dan hasil penelitian menunjukan bahwa
terdapat pengaruh media pembelajaran berbasis game kahoot
terhadap kemampuan berpikir kritis siswa menengah atas. Dilihat
dari hasil analisis uji t yaitu dengan thitung s€besar 6,228 lebih besar
dari tiabel (db = 28) yaitu 2,048 taraf signifikan 5%, jadi t hitung > t
tabel maka Ha diterima dan Ho di tolak sehingga dinyatakan bahwa
terdapat pengaruh yang signifikan antara variabel (X) dan variabel
(Y) yaitu media pembelajaran berbasis game Kahoot berpengaruh
terhadap kemampuan berpikir kritis siswa menengah atas.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Game Kahoot,
Kemampuan Berpikir Kritis, Trigonometri.
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Title : The Influence Of Kahoot Game-Based Learning

Media On  The Critical Thinking Abilities Of
Upper Secondary Students

ABSTRACT

This research aims to determine the effect of Kahoot game-
based learning media on upper secondary students' critical thinking
abilities. This research uses a quantitative approach, namely a
research method that emphasizes objective phenomena and is used
to examine certain populations and samples in research. The
research method used by researchers is the correlational research
method, namely to determine whether there is a relationship
between two or several variables. This research was conducted at
Senior High School Number 4 Bengkulu City. The population of
this research was all students in class XI MIPA, totaling 195
students and the research sample was students taken from class XI
MIPA 6, totaling 30 students. The data collection techniques used
are tests, questionnaires, and documentation. The data in this
research was obtained from questions and questionnaires given by
researchers. The data was tested using the t test using SPSS 22
software. And the research results showed that there was an
influence of Kahoot game-based learning media on senior
secondary students' critical thinking abilities. Judging from the
results of the t test analysis, namely with a t count of 6.228 which
is greater than t wpie (db = 28) which is 2.048 with a significance
level of 5%, so t count > twble then Ha is accepted and Ho is rejected
so it is stated that there is a significant influence between the
variables (X) and variables (Y) ie Kahoot game -based learning
media affects the critical thinking skills of high -ranking students.

Keywords : Kahoot Game Based Learning Media, Critical
Thinking Skills, Trigonometry.
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