
 

 

  



 

 

PENGEMBANGAN PERMAINAN PAPAN KANTONG 

PINTAR DORAEMON (PAKPINDO) UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERHITUNG  

ANAK USIA 5-6 TAHUN DI TK KECAMATAN TALO 

 

SKRIPSI  

 

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagaian Persyaratan 

Guna Memperoleh Gelar Sarjana (S.Pd)  

Dalam Ilmu Tarbiyah 

 

 
 

Oleh : 
 

Zolanda Syah Fitri 

NIM 1811250059 

 

 

 

 

 

 

 

PRODI PENDIDIKAN ISLAM ANAK USIA DINI 

JURUSAN TARBIYAH  

FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS  

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

FATMAWATI SUKARNO BENGKULU 

2024



 

 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

iii 
 

  



 

 

iv 
 

  



 

 

v 
 

  



 

 

vi 
 

MOTTO  

 

ءًا لَهٗ  وَمَا فَلََٗسُو ْۤ مٗ  مَرَدَّٗ اٗحَتىٰٗ مَا ارََادَٗوَاِذآَٗبِانَ فسُِهِم ٗ  اٰللُّٗ بِقَو   يغَُي ِرُو 
 

الٗ  ٗوَّ نِهٖٗمِن  ٗدوُ  ن  ٗم ِ مٗ  لهَُم   مَاٗبِقوَ 

 “Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum 

hingga mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka 

sendiri.”  

 (QS.Ar Rad:11) 

 
“Jangan ubah dirimu hanya agar mereka menyukaimu, akan 

tetapi hebatkan dirimu agar mau tidak mau mereka harus 

menerimamu” 

--- Zolanda Syah Fitri --- 
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ABSTRAK 

 

Zolanda Syah Fitri, 2023, NIM, 1811250059, judul skripsi 

“Pengembangan Permainan Papan Kantong Pintar 

Doraemon (Pakpindo) Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun di TK Kecamatan Talo”. 

Skripsi: Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, 

Fakultas Tarbiyah dan Tadris, Universitas Islam Negeri 

Fatmawati Soekarno (UINFAS) Bengkulu. 
 

Pembimbing 1: Dr. Hj. Asiyah, M.Pd., 2. Dra. Aam Amaliyah, 

M.Pd. 
 

Tujuan penelitian ini  yaitu 1) Untuk mengetahui proses 

pengembangan permainan kantong bilangan doraemon Pada 

Kemampuan Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun di TK Kecamatan 

Talo, 2) untuk mengetahui tingkat validitas/kepraktisan 

permainan kantong bilangan doraemon menurut ahli atau 

validator, dan 3) untuk mengetahui kelayakan produk permainan 

kantong bilangan doraemon Pada Kemampuan Berhitung Anak 

Usia 5-6 Tahun di TK Kecamatan Talo. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan atau Research and 

Development yaitu metode penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk 

tersebut. Sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

anak usia 5-6 tahun di Kecamatan Talo. TK Ratu Intan yang 

berjumlah 12 orang anak dan guru berjumlah 1 orang dan 1 orang 

kepala sekolah, TK Durian Manis yang berjumlah 7 orang anak 

dan guru berjumlah 2 orang dan 1orang kepala sekolah, TK lubuk 

lagan yang berjumlah 17 orang anak dan 3 orang guru dan 1 

kepala sekolah. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah observasi, angket dan dokumentasi. 

Berdasarkan hasil penelitian yang di lakukan dapat di simpulkan 

bahwa 1) pengembangan produk media permainan papan kantong 

pintar doraemon dalam meningkatkan kemampuan Berhitung 

anak usia 5-6 tahun di di TK Kecamatan Talo menggunaka 

metode penelitian R&D (Research  Development) dengan model 

Brog & Gall terdiri dari 10 langkah peneleitian pengembangan, 



 

 

x 
 

yakni: 1) Potensi dan Masalah, 2) mengumpulkan informasi, 3) 

desain produk, 4) validasi produk, 5) perbaikan produk, 6) uji 

coba produk, 7) revisi produk, 8) uji coba pemakaian, 9) revisi 

produk, 10) pembuatan produk masal. 2) Hasil validasi dengan 

ahli media diperoleh persentase 80% dengan kriteria layak, ahli 

materi diperoleh persentase 86,7% dengan kriteria layak, dan  

ahli bahasa diperoleh persentase 80% dengan kriteria layak, dan 

3) kemampuan berbahasa anak usia 5-6 tahun di di TK 

Kecamatan Talo menggunakan media permainan papan kantong 

pintar doraemon sebesar 88% dengan kriteria layak. 

Kata Kunci: Permainan Papan Kantong Pintar Doraemon 

(Pakpindo), Kemampuan Berhitung Anak Usia 5-6 Tahun 
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ABSTRACT 

 

Zolanda Syah Fitri, 2023, NIM, 1811250059, thesis title 

"Development of the Doraemon Smart Pocket Board Game 

(Pakpindo) to Improve the Numeracy Skills of 5-6 Year Old 

Children in Talo District Kindergarten". Thesis: Early 

Childhood Islamic Education Study Program, Faculty of Tarbiyah 

and Tadris, Fatmawati Soekarno State Islamic University 

(UINFAS) Bengkulu. 

 

Supervisor 1: Dr. Hj. Asiyah, M.Pd., 2. Dra. Aam Amaliyah, 

M.Pd. 

 

The aims of this research are 1) to determine the process of 

developing the Doraemon number bag game on the numeracy 

skills of children aged 5-6 years in Talo District Kindergarten, 2) 

to determine the level of validity/practicality of the Doraemon 

number bag game according to experts or validators, and 3) to 

find out Product feasibility of the Doraemon number bag game on 

the numeracy skills of children aged 5-6 years in Kindergarten in 

Talo District. The type of research used is development research 

or Research and Development, namely research methods used to 

produce certain products, and test the effectiveness of these 

products. The samples used in this research were children aged 5-

6 years in Talo District. Ratu Intan Kindergarten with 12 children 

and 1 teacher and 1 principal, Durian Manis Kindergarten with 7 

children and 2 teachers and 1 principal, Lubuk Lagan 

Kindergarten with 17 children and 3 teachers and 1 principal. The 

data collection techniques used in this research are observation, 

questionnaires and documentation. Based on the results of the 

research carried out, it can be concluded that 1) the development 

of the Doraemon smart pocket board game media product in 

improving the numeracy skills of children aged 5-6 years in 

kindergartens in Talo District uses the R&D (Research 

Development) research method with the Brog & Gall model 

consisting of 10 steps for development research, namely: 1) 

Potential and Problems, 2) collecting information, 3) product 

design, 4) product validation, 5) product improvement, 6) product 
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testing, 7) product revision, 8) use testing, 9) product revision, 

10) mass product creation. 2) Validation results with media 

experts obtained a percentage of 80% with appropriate criteria, 

material experts obtained a percentage of 86.7% with appropriate 

criteria, and language experts obtained a percentage of 80% with 

appropriate criteria, and 3) the language skills of children aged 5-

6 years in in Talo District Kindergarten using the Doraemon 

smart pocket board game media is 88% with appropriate criteria. 
 

Keywords: Doraemon Smart Pocket Board Game 

(Pakpindo), Numeracy Skills for Children Aged 5-6 Years 
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