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MOTTO 

“Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras. Tidak ada keberhasilan 

tanpa kebersamaan. Tidak ada kemudahan tanpa do‟a” 

(Ridwan Kamil) 

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar” 

(Ar-Rum:60) 

 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(Al-Insyirah:5-6)  
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Nama: Nur Haviza Yuliana 

NIM: 1911260023 

Prodi: Ilmu Pengetahuan Alam 

ABSTRAK 

Pada proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode 

pembelajaran ceramah dan diskusi  sehingga menyebabkan siswa 

merasa jenuh dan kurang memahami materi pembelajaran. Media 

pembelajaran berbasis powtoon dikembangkan untuk membantu 

guru dalam memudahkan penyampaian materi dan proses 

pembelajaran lebih efektif. Kebutuhan pada media pembelajaran 

dinyatakan belum ada media pembelajaran menarik yang 

digunakan dalam proses pembelajaran IPA. Maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengembangkan media pembelajaran 

berbasis powtoon pada materi klasifikasi makhluk hidup untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik kelas VII SMP. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan jenis 

metode penelitian ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu 

analysis, design, development, implementation, dan evaluation. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Plus Ja-alHaq Kota Bengkulu 

dengan melibatkan 10 orang siswa dikelas tujuh dan satu orang 

guru mata pelajaran IPA. Sehingga langkah awal yang peneliti 

lakukan adalah menganalisis permasalahan dan menganalisis 

kebutuhan. Langkah selanjutnya peneliti melakukan design 

produk media pembelajaran IPA menggunakan powtoon dengan 

memasukan materi klasifikasi makhluk hidup. Ditahap  

pengembangan produk di uji validasi terhadap kelayakan media 

pembelajaran berbasis powtoon oleh 3 dosen di Universitas Islam 

Negeri Fatmwati Sukarno Bengkulu yang terdiri dari 1 dosen ahli 

materi, 1 dosen ahli media dan  1 dosen ahli bahasa. Data dari 

analisis angket dengan menghitung presentase pencapaian pada 

setiap komponen yaitu 94,6% dari ahli materi, 96% dari ahli 

media, dan 86% dari ahli bahasa dengan kategori sangat layak 

digunakan. Data kepraktisan powtoon pembelajaran IPA 

berdasarkan data hasil respon persepsi siswa dan persepsi guru 

IPA yang peneliti kembangkan memperoleh nilai presentase 
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sebesar 94,33%  dari respon persepsi siswa, 95% dari persepsi 

guru IPA yang dikategorikan sangat praktis. Kesimpulan 

penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran IPA 

berbasis powtoon  yang dikembangkan sangat layak, dan sangat 

praktis digunakan sebagai bahan ajar dalam menunjang proses 

belajar mengajar pada klasifikasi makhluk hidup siswa SMP 

untuk kelas VII SMP Plus Ja-alHaq Kota Bengkulu. 

 

Kata Kunci: Powtoon, Klasfikasi Makhluk Hidup, Minat Belajar  
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Nama: Nur Haviza Yuliana 

NIM: 1911260023 

Prodi: Ilmu Pengetahuan Alam 

ABSTRACT 

The learning process, teachers only use lecture and 

discussion learning methods, causing students to feel bored and 

not understand the learning material. Powtoon-based learning 

media was developed to help teachers facilitate the delivery of 

material and make the learning process more effective. The need 

for learning media is stated that there is no interesting learning 

media used in the science learning process. The purpose of this 

research is to develop powtoon-based learning media on the 

classification of living things to increase the learning interest for 

class VII students of SMP. The type of research used in this study 

is using the type of ADDIE research method which consists of 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation, 

and evaluation. This research was conducted at SMP Plus Ja-

alHaq Kota Bengkulu involving 10 students in grade seven and 

one science subject teacher. So the first step that researchers do is 

to analyze the problem and analyze the needs. The next step for 

researchers to design science learning media products using 

powtoons by including material for the classification of living 

things. At the product development stage, validation tests were 

tested on the feasibility of powtoon-based learning media by 3 

lecturers at Fatmwati Sukarno State Islamic University Bengkulu 

consisting of 1 material expert lecturer, 1 media expert lecturer 

and 1 linguist lecturer. Data from the questionnaire analysis by 

calculating the percentage of achievement in each component, 

namely 94.6% from material experts, 96% from media experts, 

and 86% from linguists with very feasible categories. Data on the 

practicality of science learning powtoons based on data from 

student perception responses and science teacher perceptions that 

the researchers developed obtained a percentage value of 94.33% 

of student perception responses, 95% of science teachers' 

perceptions which were categorized as very practical. The 
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conclusion of this study is that the use of powtoon-based science 

learning media developed is very feasible, and very practical to 

use as teaching material in supporting the teaching and learning 

process in the classification of living things of junior high school 

students for grade VII SMP Plus Ja-alHaq Bengkulu. 

 

Keywords: Powtoon, classification of living things, interest learn 
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