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ABSTRAK 

 

 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui mengetahui 

pengembangan media Ular Pintar Dari Tutup Botol Bekas 

sebaagai media pembelajaran dan Untuk mengetahui 

perkembangan layak tidaknya media Ular Pintar Dari Tutup 

Botol Bekas sebagai media pembelajaran dalam megenal huruf 

Di PAUD An Nash Kaur. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

penelitian pengembangan atau Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang 

terdiri dari lima tahap yakni Analysis, design, development, 

implementation, and evalutation. Berdasarkan hasil analisis 

media Ular Pintar Dari Tutup Botol Bekas pada tahap awal oleh 

ahli media, materi dan bahasa memperoleh kategori valid dengan 

nilai rata-rata 70%, dan hasil analisis pada tahap akhir 

memperoleh kategori sangat valid dengan nilai 96%. Berdasarkan 

hasil penelitian yang dilakukan pada pengembangan media Ular 

Pintar Dari Tutup Botol  untuk meningkatkan kemampuan bahasa 

anak usia dini di PAUD An Nash Kaur yang mana memperoleh 

lembar kegiatan pre-test  48,61%, sedangkan pada lembar 

kegiatan post-test sebesar 78,12%. Dengan demikian terjadi 

peningkatan sebesar 29,53%, sehingga dapat disimpulkan bahwa 

produk hasil pengembangan berupa media Ular Pintar Dari Tutup 

Botol  untuk meningkatkan kemampuan Bahasa anak usia dini Di 

PAUD An Nash Kaur layak untuk digunakan. 
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ABSTRACT 

 

The aim of this research is to determine the development of the 

Smart Snake from Used Bottle Caps media as a learning medium 

and to find out whether the Smart Snake from Used Bottle Caps 

media is feasible or not as a learning medium for recognizing 

letters at An Nash Kaur PAUD. The type of research used is 

development research or Research and Development (R&D) 

using the ADDIE development model which consists of five 

stages, namely Analysis, design, development, implementation, 

and evaluation. Based on the results of the media analysis of 

Smart Snakes from Used Bottle Caps in the initial stage by media 

experts, the material and language obtained a valid category with 

an average value of 70%, and the results of the analysis in the 

final stage obtained a very valid category with a value of 96%. 

Based on the results of research conducted on the development of 

Smart Snakes from Bottle Caps media to improve the language 

skills of early childhood at An Nash Kaur PAUD, the pre-test 

activity sheet obtained 48.61%, while the post-test activity sheet 

was 78.12%. . Thus, there was an increase of 29.53%, so it can be 

concluded that the product developed in the form of Smart Snake 

from Bottle Cap media to improve the language skills of early 

childhood at An Nash Kaur PAUD is suitable for use. 

 

Keywords: Development of Smart Snakes from Bottle C 
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