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  نيالباب الثا

 طار النظريلإا

 الوسائط التعلم .أ 

 التعلم لفهم الوسائ .1

كلمة "وسائل الإعلام" تأتي من اللغة اللاتينية وىي صيغة 

في  .الجمع لكلمة "وسيط" والتي تعتٍ حرفيا الوسيط أو الدقدمة

اللغة العربية، تسمى كلمة وسائل الإعلام أو الدقدمة وسيلة جمع 

في اللغة العربية، تسمى كلمة وسائل الإعلام أو  7لكلمة وسيلة.

وفقا للمؤلف، فإن وسائل  الدقدمة وسيلة جمع لكلمة وسيلة.

الإعلام ىي أداة في عملية التعلم تستخدم لنقل الدواد التعليمية. 

ئط مرئية، مثل البطاقات التي برتوي على لؽكن أن تكون الوسا

ىناك أيضًا الوسائط السمعية والبصرية، مثل مقاطع الفيديو  صور.

التعليمية والأفلام وما إلى ذلك. وبصرف النظر عن ذلك، لؽكن 

                                                           
7
 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta : Insan 

Madani, 2012),hlm.27. 
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أن تكون الوسائط أيضًا على شكل صوت، مثل الراديو، وأشرطة 

 .الكاسيت، وما إلى ذلك

نشاء فصل لغة مريح وغتَ إنو لإ Asrori وقال أسروري

  و  Tatang  نقلًا عن  رسمي، ىناك حاجة إلى ألعاب لغوية.

Hidayat  (1982 في أسراري، فإن الألعاب في عملية التعلم لذا )

وظائف منها القدرة على القضاء على الدلل، وتوفتَ التحديات 

وحل الدشكلات، وتشجيع التعاون والدنافسة الصحية، ومساعدة 

 8لبعض، وتشجيع الدعلمتُ الدبدعتُ.بعضنا ا

 . وسائل التعلم الدختلف2 .2

لؽكن للمعلمتُ استخدام معدات لستلفة لنقل الرسائل أو 

الدعلومات إلى الطلاب. عند استخدام الوسائط كوسيلة مساعدة 

للتعلم، ىناك عدة طرق لتصنيف الوسائط، وىي التصنيف على 

لتعقيد أو حسب أساس الخصائص الفيزيائية أو الخصائص أو ا

 بركم الدستخدم.
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 Imam Asroro, Aneka Perminan : Penyegaran Pembelajaran Bahasa 
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 9تصنيفات لوسائل الإعلام، وىي: 7وبحسب رودي بريتس ىناك 

الوسائط السمعية والبصرية الدتحركة، وتشمل: الأفلام  (أ 

 التلفزيونية، والفيديوىات، والرسوم الدتحركة.

تشتمل الوسائط السمعية والبصرية الصامتة على: فيلم  (ب 

 تية.صوتي، مع صفحة صوتية، وشرلػة صو 

 الصوت شبو الدتحرك، مثل: الكتابة البعيدة بالصوت. (ج 

 الوسائط الدرئية الدتحركة، مثل الأفلام الصامتة. (د 

الوسائط الدرئية الصامتة، مثل: الصفحات الدطبوعة، الصور،  (ه 

 الديكروفونات، الشرائح الصامتة.

الوسائط السمعية، وتشمل: الراديو، والذاتف، والشريط  (و 

 الصوتي.

 التعلموظيفة وسائل  .3

وأوضح ىاماليك أن استخدام وسائل التدريس لؽكن أن 

يثتَ رغبات واىتمامات جديدة ويولد الدافع والتحفيز في أنشطة 
                                                           

9
 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: PT RajaGrafindo 

Persada, 2014), hlm. 21 
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وأوضح إبراىيم ألعية  12التعلم، بحيث يؤثر على نفسية الطلاب.

وسائل التعلم لأن وسائل التعلم تعمل على إثارة مشاعر الفرح 

شكيل الدعرفة في عقليات والحماس لدى الطلاب وتساعد في ت

وذكر  11الطلاب من خلال تغيتَ جو التعلم إلى جو لشتع.

سادلؽان أن وسائل التدريس لذا التأثتَ الأكبر على الحواس ولؽكن 

أن تضمن الفهم بشكل أفضل. الشخص الذي يستمع فقط 

لديو مستوى لستلف من الفهم والشخص الذي يفهم جيدًا أفضل 

 12يستمع فقط.من الشخص الذي ينظر أو 

ومن آراء الخبراء، لؼلص الدؤلف إلى أن استخدام وسائل 

التعلم في عملية التعليم والتعلم لؽكن أن لغعل أنشطة التعلم أكثر 

فعالية ويساعد الدعلمتُ على نقل الرسائل ولزتوى الدرس بحيث 

 يثتَ دافعية الطلاب واىتمامهم لزيادة فهمهم للموضوع. الدوضوع.

                                                           
10

 Imam Asroro, Aneka Perminan : Penyegaran Pembelajaran Bahasa 

Arab (Surabaya : Hilal Pustaka, 2009),hlm.3 
11

 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta : Insan 

Madani, 2012),hlm.27 
12

 Sadiman, S., Arief, Raharjo R, & Haryanto, Anung. Media 

Pendidikan. Pengertian, Pengembangan Dan Pemanfaatannya. Jakarta: 

Grafindo Persada. Cetakan 2007.hlm.23 
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سائط على أنها أداة للتواصل عبر وسطاء يتم تعريف الو 

برمل الدعلومات من الدرسل إلى متلقي الدعلومات. لؽكن استخدام 

وسائل التعلم كعامل خارجي في كفاءة التعلم لدا لذا من إمكانية 

أو قدرة على برفيز عملية التعلم لشا يزيد من استيعاب الطلاب 

اما جدا في بزطيط للتعلم الذي يقدمو الدعلم لأنها تلعب دورا ى

 الوسائط الدراد استخدامها مستخدم.

 وظائف الوسائط التعليمية:

 بذسيد شيء لرردة (أ 

 قبول الطالب الدوحد لدواد الدرس (ب 

 يزيد من القدرة على الامتصاص (ج 

 يساعد على شرح الأشياء التي يصعب فهمها لفظياً  (د 

أن وسائل الإعلام ىي أي شيء  يوسف حدمتَسو وذكر

شجيع الحماس للتعلم، بدا في ذلك أفكار لؽكن استخدامو لت
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وذكر حمزة  13الطلاب ومشاعرىم وانتباىهم وإرادتهم.

ومهليسراريتٍ أن الوسائط البسيطة ىي الوسائط الدصنوعة من 

مكونات بسيطة يسهل الحصول عليها ورخيصة الثمن وليس من 

 14الصعب صنعها.

 15ي:يشرح ليفي ولينتز الوظائف الأربع لوسائط التعلم الدرئ

 ه. وظيفة الانتبا (أ 

وظيفة الانتباه للوسائط الدرئية ىي أنها مثتَة للاىتمام 

وتوجو انتباه الطلاب ليتمكنوا من التًكيز على لزتوى الدرس 

 الدتعلق بتفستَ الصور الدعروضة ونص مادة الدرس.

 . الوظيفة العاطفية (ب 
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 Ariska Destia Putri dan Syofnida Ifrianti, "Peningkatan Hasil Belajar 

Matematika Dengan Menggunakan Alat Peraga Jam Sudut Pada Peserta 

Didik Kelas IV SDN 2 Sunur Sumatera Selatan", Terampil, 4.1 (2017),hlm. 1–

19 
14

 Hamzah dan Muhlisrarini, Perencanaan dan Strategi Pembelajaran 

Matematika (Jakarta: PT RajaGrafindo Persada), hlm.97. 
15

 Irwandani dan Siti Juariah, "Pengembangan Media Pembelajaran 

Berupa Komik Fisika Berbantuan Sosial Media Instagram Sebagai Alternatif 

Pembelajaran", Jurnal Ilmiah Pendidikan Fisika Al-BiRuNi, 5.April 

(2016),hlm. 33–42 
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تتمثل الوظيفة العاطفية للوسائط الدرئية في الحصول 

 ن الراحة عند تعلم وقراءة النصوص الدصورة.على مستوى م

 . الوظيفة الدعرفية (ج 

وتتمثل الوظيفة الدعرفية للوسائط الدرئية في أنها برتوي 

على رموز على شكل صور لؽكن أن تسهل برقيق الأىداف 

 من أجل فهم الدعلومات وتذكرىا بصريا.

 . وظيفة تعويضية (د 

هم تتمثل الوظيفة التعويضية للوسائط في توفتَ ف

للنص ومساعدة الطلاب الذين يعانون من قصور في القراءة 

 على معالجة الدعلومات في شكل نص.

لذا فإن فائدة الوسائط في عملية التعليم والتعلم ىي أنها 

بذعل التعلم أكثر تشويقًا ومتعة للطلاب، وبالتالي تزيد من دافعية 

أكثر التعلم. وبصرف النظر عن ذلك، في التعلم، يكون الطلاب 

نشاطاً في الفصل الدراسي لأنهم يقومون بأنشطة تعليمية تتضمن 

 الطلاب بشكل مباشر.
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 معايتَ وسائل الإعلام التعليمية .4

ىناك عدة معايتَ لاختيار الوسائط في عملية التعلم 

للحصول على أقصى النتائج. يعتمد اختيار الوسائط على الدعايتَ 

 16التالية:

ىي وسائل التعلم التي تم اختيارىا الدقة وفقًا لأىداف التعلم  (أ 

بناءً على الأىداف التعليمية التي تم برديدىا. ىذه الأىداف 

 لذا الفهم والتطبيق والتحليل والتًكيب.

إن دعم لزتوى أو مادة الدواد التعليمية، وىي الدواد التعليمية  (ب 

التي برتوي على حقائق ومفاىيم ومبادئ عامة، يتطلب وجود 

 تسهيل عملية التعلم على الطلاب.وسائل تعليمية ل

سهولة الحصول على الوسائط، أي أن الوسائط الدستخدمة  (ج 

لؽكن الحصول عليها أو صنعها بسهولة من قبل الدربتُ. 

الوسائط التي لؽكن استخدامها ىي تلك التي لؽكن الحصول 
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 MZ Yumarlin, "Pengembangan Permainan Ular Tangga Untuk Kuis 

Mata Pelajaran Sains Sekolah Dasar", Jurnal Teknik, 3.1 (2013), hlm. 75–84 
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عليها من البيئة المحيطة ولؽكن صناعتها بسهولة ولا تكلف 

 الكثتَ من الدال.

د مهارات الدعلم في استخدام وسائل التعلم مهمة جدًا،  تع (د 

كما أن قدرة الدعلم على إدارة الفصل بشكل جيد ستؤدي 

إلى فهم جيد. لذلك ىناك حاجة إلى مهارات الدعلم في 

 عملية التفاعل مع الطلاب.

وفقًا لدستوى تفكتَ الطلاب، لغب تعديل اختيار الوسائط  (ه 

 طلاب.التعليمية وفقًا لدستوى فهم ال

ىناك عدة أمور لغب مراعاتها في معايتَ اختيار وسائل 

التعلم، لؽكن للمؤلف أن يستنتج أن الوسائط ىي أداة تستخدم 

لنقل شيء لررد إلى ملموس، كما ىو الحال في التعلم. يتم 

استخدام وسائل التعلم فيما يتعلق بالدادة التي يتم تدريسها، وفقا 

ارات الدعلم في استخدام وسائل لدستوى تطور تفكتَ الطلاب ومه

 التدريس.

 وسائل التعلم الدرئية .5
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وينقسم بذميع أنواع الوسائط الدختلفة من حيث التطورات 

التكنولوجية التي طرحها سيلز وجلاسكو إلى فئتتُ، ولعا وسائل 

 الإعلام التقليدية ووسائل الإعلام التكنولوجية الدتقدمة.

 وسائل الإعلام التقليدية ( أ

صامتة، مثل: عرض غتَ شفاف )لا لؽكن عرض صور  (1

الرؤية من خلالو(، عرض علوي، عرض شرائح، شريط 

 صور.

الدلصقات،  العناصر الدرئية غتَ الدسقطة، مثل: الصور/ (2

 / الرسوم البيانية / الصور الفوتوغرافية، الدخططات

 .لوحات الدعلومات / الدخططات، الدعارض

لأشرطة الصوت، مثل: التسجيلات على الأقراص وا (3

 والكاسيت

عرض الوسائط الدتعددة، بدا في ذلك: الشرائح بالإضافة  (4

 الشريط، والصور الدتعددة. / إلى الصوت

 عرض صور ديناميكية، مثل: الفيلم، التلفاز، الفيديو (5
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 الطباعة وتشمل: الكتب الددرسية، الدقررات، لرلة علمية (6

 الألعاب، وتشمل: الألغاز والمحاكاة والألعاب اللوحية. (7

 وسائل الإعلام التكنولوجيا الدتقدمة ( ب

وسائل الإعلام القائمة على الاتصالات، مثل: الدؤبسرات  (1

 عن بعد، والمحاضرات عن بعد

الوسائط الدعتمدة على الدعالجات الدقيقة، مثل: ألعاب  (2

الكمبيوتر، وأنظمة تعليم الذكاء، والتفاعلية، والوسائط 

 17.الفائقة

 

لوسائط التي لؽكن يتم بذميع أنواع لستلفة من ا

استخدامها لدعم أنشطة التعلم وفقًا للوظيفة والأىداف الدراد 

 . برقيقها

ولؼلص الدؤلف في رأي الخبراء أعلاه إلى أن الإعلام 

أداة أو وسيلة تسهل على التًبويتُ نقل الدادة التي يريدون 
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 Arsyad, A. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo Persada. 

(2002). hlm.24 
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برقيقها. يتم تعديل استخدام الوسائط التعليمية وفقًا للمادة 

م تدريسها باستخدام أنواع لستلفة من الوسائط التي التي سيت

لؽكن للمعلمتُ استخدامها في التعلم. ومن الوسائط التقليدية 

التي لؽكن استخدامها ألعاب مثل لعبة الثعابتُ والسلالم التي 

 سيقوم الباحثون بتطويرىا في أبحاثهم.

 وسائل الإعلام اللعبة التقليدية .1

عن سابيل كما نقلت   جوني ستياون وفقا

رسالدي، فإن اللعب ىو نشاط لؼتاره الطلاب مباشرة 

 يوضح 18لأنو لشتع، ولكن ليس بسبب الجوائز أو الثناء.

أن اللعبة ىي نشاط لعب توجد فيو  دوكيت و فالر

من خلال  19قواعد واضحة ومتفق عليها بشكل متبادل.

وسيلة اللعب، لؽكن برستُ جوانب لستلفة ولؽكن 

بحرية لتعزيز الأشياء التي يعرفونها للطلاب الاستكشاف 
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 Ahmad Zaini, "Bermain Sebagai Metode Pembelajaran Bagi Anak 

Usia Dini", ThufuLA, 3.1 (2015), hlm.118–34 
19

 Euis Kurniati, Permainan Tradisional Dan Perannya Dalam 
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بالفعل واكتشاف أشياء جديدة. وبصرف النظر عن 

ذلك، فإنو لؽكنو أيضًا تطوير جميع إمكاناتو على النحو 

الأمثل، سواء كانت إمكاناتو البدنية أو العقلية أو 

الفكرية أو الروحية. لذا فإن اللعب في مرحلة الطفولة 

 .في كافة الجوانبالدبكرة يعتبر جسراً للنمو 

التعلم ىو اللعب، واللعب ىو  سيمالصونتكوفقًا 

التعلم. يفضل الأطفال الأجواء الحرة الخالية من الضغوط 

فإن  سادلؽانوبحسب  22والتفاعل مع الأصدقاء واللعب.

تعريف اللعبة ىو أن ىناك أدوارا بتُ لاعبتُ يتفاعلون مع 

لألعاب رأس تعتبر ا 21بعضهم البعض باتباع قواعد معينة.

الدال الأولي لتنمية ذكاء الأطفال ولظوىم العقلي 

والعاطفي، بحيث يكون لأساليب وألظاط اللعب الدطبقة 

في التعلم أثر إلغابي على النمو الفكري والعاطفي لدى 
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 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif 

(Malang: UIN-Malang Press, 2012) hlm. 61.
 

21
 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab,(Malang: 

UIN- Malang Press 2009), hlm 28 
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بزلق الألعاب جوًا تعليميًا لشتعًا وسعيدًا  22الأطفال.

من ومرلًػا، ولكن لا يزال يتمتع بجو تعليمي ملائم. 

خلال اللعب، لؽكن لشارسة العديد من القدرات/الدهارات 

 بشكل متكرر حتى لؽكن إتقانها بشكل جيد.

تستفيد أدوات الألعاب التعليمية، والدعروفة أيضًا 

باسم الألعاب التعليمية، من مبادئ وتقنيات الألعاب 

لإنشاء مواد تعليمية. كان الشكل الأولي لأدوات 

دًا للوسائط الدتعددة التفاعلية التي الألعاب التعليمية بذسي

تضمنت ألعاباً بسيطة مثل الألغاز وألعاب الذاكرة  

 23كأدوات تستخدم لتوفتَ الدتعة في التعلم.

ىناك نوعان من الألعاب، وىي سودرنا  وبحسب

الألعاب النشطة مثل اللعب الحر والعفوي أو 
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 Yudesta Erfayliana, "Aktivitas Bermain Dan Perkembangan Jasmani 

Anak", Terampil Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Dasar, 3.1 (2016), 

hlm.145–58 
23

 Aini Indriasih, "Pemanfaatan Alat Permainan Edukatif Ular Tangga 

Dalam Penerapan Pembelajaran Tematik Di Kelas III SD", Jurnal Pendidikan, 

16.2 (2015), hlm.127 
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الاستكشاف، والدراما، وعزف الدوسيقى، وجمع الأشياء 

جمعها، والألعاب الرياضية، والألعاب السلبية مثل أو 

 24القراءة، والاستماع إلى الراديو، ومشاىدة التلفزيون.

تعتبر الألعاب لشتعة للطلاب، وخاصة في الدرحلة 

الابتدائية. في جوىر الأمر، في سن ما قبل العمليات 

الدلموسة، لا يزال الطلاب في مرحلة اللعب أو لديهم 

موسة. لذلك ىناك طرق أو ابتكارات ألظاط تفكتَ مل

لستلفة لؽكن للمعلمتُ استخدامها لتغيتَ جو الفصل 

الدراسي إلى جو مثتَ للاىتمام ولشتع. إحدى الطرق ىي 

ابتكار الوسائط الدختلفة، مثل وسائط الألعاب، كما 

ذكر سودارنا، فهناك أنواع لستلفة من الألعاب التي لؽكن 

 للمعلمتُ استخدامها.
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 Syofnida Ifrianti, "Implementasi Metode Bermain Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar IPS Di Madrasah Ibtidaiyah", Terampil Jurnal 
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 السلم و الثعبانلعبة  .2

يشتَ إلى أن لعبة السلم والثعبان ىي  علمشويذكر 

نوع من الألعاب الدصنوعة من لوحة يستخدمها الأطفال 

لعبة السلم والثعبان  25ويلعبها شخصان أو أكثر.

ورقة برتوي على خطوط من الصناديق  مصنوعة من

الصغتَة، وفي بعض الصناديق يتم رسم عدد من السلالم 

لعبة السلم  26التي تربطها بصناديق أخرى. أو الثعابتُ

والثعبان ىي لعبة تستخدم النرد لتحديد عدد الخطوات 

التي لغب أن تتخذىا القطعة. وبحسب راندي كاتونو، 

فإن لعبة الثعابتُ والسلالم ىي لعبة تقليدية بأدوات 

  27تستخدم النرد في اللعبة.
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Prenadamedia Group, 2015), hlm.240. 
26
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ولؽكن الاستنتاج، بحسب الخبراء، أن لعبة 

تُ والسلالم ىي لعبة تقليدية يلعبها شخصان أو الثعاب

أكثر. وطريقة اللعب ىي باستخدام النرد لتحديد عدد 

 .الخطوات التي لغب عليك ابزاذىا

لعبة السلم والثعبان ىذه تفاعلية وتعليمية 

وترفيهية، كما أنها بسيطة وعملية. ولذلك برظى ىذه 

بيعتها اللعبة بشعبية كبتَة لدى الأطفال، وذلك بسبب ط

البسيطة والدثتَة للاىتمام. ومع ذلك، مع مرور الوقت، 

أصبحت لعبة الثعابتُ والسلالم أقل شعبية لدى الأطفال 

بسبب التكنولوجيا الدتطورة مثل الذواتف المحمولة. 

ولذلك، لػاول الباحثون إثارة اىتمام الأطفال بالألعاب 

ان التقليدية وتطوير وسائط مثتَة للاىتمام قدر الإمك

 ومبتكرة كوسيلة للعب وأداة تعليمية.

 مكونات التطوير الإعلامي للعبة الثعابتُ والسلالم .3

 لوحة اللعبة (أ 
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 42× سم  42لوحة اللعب مصنوعة بأبعاد 

سم على شكل مربع مدمج في كل صندوق ألوان 

صندوق، كل صندوق لو رقم  122متنوعة بإجمالي 

ى حيث يكون كل بيدق على ىذا الرقم إذا كان عل

ىذا الرقم طلب لأخذ بطاقة السؤال أو بطاقة 

الدعرفة، فيجب على اللاعب أن يأخذ البطاقة 

حسب التًتيب الدوجود على الصندوق. وبصرف 

النظر عن ذلك، يوجد على لوحة ألعاب السلم 

والثعبان. عندما لػصل اللاعب على صندوق على 

رأس الثعبان، فإنو ينزل إلى حيث ينتهي ذيل 

ينما إذا حصل على صندوق لػتوي على الثعبان، ب

 سلم، فإنو يصعد حسب الأوامر.

 البيدق (ب 

تُستخدم البيادق في لعبة السلم والثعبان  

كإشارة إلى مكان تواجد اللاعب. وتكون ىذه 
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البيادق على نفس شكل البيادق في لعبة السلم 

  والثعبان.

 النرد (ج 

النرد في لعبة السلم والثعبان يكون على 

 1كل لزتوى لػتوي على رقم من شكل مكعبات،  

. يتم التدحرج أو السحب في سحب واحد، 6إلى 

على النرد، قد  6ولكن عندما لػصل اللاعب على 

 يتمكن اللاعب من السحب مرتتُ.

 بنك الأسئلة (د 

وفي لعبة السلم والثعبان التي يستخدمها 

الباحثون، يتم صنعها مثل رقعة الشطرنج القابلة 

ثة ىنا بطاقتتُ فقط، ولعا للطي. واستخدمت الباح

بطاقة الأسئلة وبطاقة الدعلومات. برتوي بطاقة 

الأسئلة على أسئلة تتعلق بالدادة، وعندما يتمكن 

اللاعب من الإجابة على السؤال الدوجود على 
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خطوات وإذا أخطأ، يبقى  3البطاقة، لؽكنو التقدم 

في الصندوق الأصلي حتى لػصل على دوره في 

خرى. وفي الوقت نفسو، توجد سحب النرد مرة أ

على بطاقة الدعلومات معلومات لغب على اللاعب 

قراءتها، وعندما يتم وضع البيدق في الصندوق الذي 

لػتوي على بطاقة الدعلومات، لغب على اللاعب 

قراءة الدعلومات حتى يتمكن الدشاركون الآخرون من 

 معرفة الدعلومات.

 ثعبانكيفية استخدام وسائط لعبة السلم وال .4

لعبة السلم والثعبان برتوي على أسئلة في كل 

صندوق. ويطلب من الطلاب أن يكونوا قادرين على 

الإجابة على ىذه الأسئلة حتى يتمكنوا من الانتقال إلى 

الدرحلة التالية. وفقًا لدا قالو ألدسيا سعيد وآندي 

بودلؽالصايا، فإن استًاتيجية لعبة السلم والثعبان ىي كما 

 يلي:
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 ناوب كل طالب في رمي النرديت (أ 

، فيجب 5إذا كان النرد الذي سقط يظهر الرقم   (ب 

مربعات على  5على الطالب أو الدتعلم أن لؽشي 

 لوحة لعبة السلم والثعبان.

إذا تم تنفيذه، يتم الإجابة على الدربع الذي لػتوي   (ج 

على السؤال من قبل الطالب، إذا كان صحيحا 

 .لػصل الطالب على نقطة

ن الدربع الدستهدف يظهر صورة السلم والثعبان إذا كا (د 

في وضع لأسفل، فيجب أن يتبع بيدق اللاعب 

 .  وضع الثعبان لأسفل

الفائز في ىذه اللعبة ىو الطالب الذي لغيب على  (ه 

أكبر عدد من الأسئلة بشكل صحيح وأنهى لعبة 

 28.لوحة السلم والثعبان أولاً 
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لم ىناك العديد من الآراء حول كيفية لعب الس

والثعبان ، أحدىا ىو الاختلاف في قواعد اللعبة. وفيما 

يلي إجراءات لعب السلم والثعبان لتعلم اللغة العربية، كما 

 يلي:

تلعب لعبة السلم والثعبان في لرموعات، كل لرموعة  ( أ

 طلاب 5-4تتكون من 

للبدء، يتم برديد اللاعب الأول من خلال سحب   ( ب

للاعب التالي من النرد ذي الرقم الأعلى، ثم يبدأ ا

على  6اليسار إلى اليمتُ. إذا حصل اللاعب على 

النرد، فسيحصل اللاعب على فرصة أخرى لسحب 

 النرد.

لؽكن للاعبتُ الذين أتيحت لذم فرصة سحب النرد   ( ت

نقل بيادقهم إلى الصناديق وفقًا للنرد الذي حصلوا 

 .عليو
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عندما لػتل البيدق الدكان الذي تم الحصول عليو،   ( ث

ذ اللاعب بطاقة وفقًا للرقم الدوجود على صندوق يأخ

 . لوحة السلم والثعبان

عندما يأخذ اللاعب البطاقة، فإن اللاعب ملزم  ( ج

بقراءة السؤال أو السؤال الدوجود بصوت عالٍ، ويتم 

الإجابة على السؤال بشكل مستقل )لا لؽكنك 

سؤال الأصدقاء أو المجموعات الأخرى(. لؽكن طرح 

 بة مع الأصدقاء في المجموعة.الأسئلة الإجا

طاقات الأسئلة أو بطاقات الأسئلة التي لغب أن  (1

لغيب عليها الطلاب الذين لػصلون على 

البطاقة. إذا كان من الدمكن الإجابة على 

 3السؤال بشكل صحيح، فانتقل إلى الأمام 

خطوات وإذا كانت الإجابة خاطئة على 

ب اللاعب. يبقى في الصندوق حتى لػصل اللاع

 على دوره في اللعب وسحب النرد مرة أخرى.
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بطاقات الدعلومات ىي بطاقات برتوي على  (2

الدعرفة الدتعلقة بالدادة التي يتم نقلها، وعندما 

لػصل اللاعب على البطاقة، لغب على اللاعب 

قراءة الدعلومات بصوت عالٍ حتى يتمكن 

 اللاعبون الآخرون من معرفة لزتويات البطاقة.

اللاعب الأول بسحب النرد، يتحرك عندما يقوم  (3

البيدق عدة مرات كما تم الحصول على الرقم 

الدوجود على النرد. ثم يستَ اللاعبون وفقًا 

 لدوراتهم المحددة مسبقًا.

عندما يلعب أحد اللاعبتُ ويتوقف البيدق على   ( ح

الصندوق الذي لػتوي على رأس الثعبان، يتحرك 

الذي ينتهي فيو اللاعب إلى الأسفل متبعاً الصندوق 

ذيل الثعبان. وإذا توقف اللاعب عند الصندوق 

الذي لػتوي على الدرج، فمن حق اللاعب الصعود 

 . أو التقدم للأمام متبعًا ابذاه الدرج
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بعد أن يتمكن اللاعب الأول من حل الدشكلة،   ( خ

تتاح للاعب التالي فرصة اتباع القواعد مثل اللاعب 

 . الأول

 29.يصل إلى مربع النهاية أولاً يتم برديد الفائز من  ( د

 المفردات في اللغة العربية  .ب 

تسمى الدفردات في اللغة العربية مفردات، وىي عبارة عن 

لرموعة من الكلمات التي يعرفها شخص أو كيان آخر يشكل جزءًا 

من لغة معينة. الدفردات ىي كل الكلمات التي يفهمها الشخص 

ن ثراء الدفردات في اللغة ويستخدمها في بناء الجمل. لؽكن أن يكو 

الدنطوقة والدكتوبة مقياسًا لتطور مهارات اللغة العربية لدى الشخص. 
في تعلم اللغة للمبتدئتُ، يعد تعلم الدفردات أمراً مهمًا للغاية، 32

بصرف النظر عن حفظها وتكرارىا أيضًا وكتابتها ونطقها ثم 

 م.استخدامها كتطبيق للكتاب أو الخبراء في لرال العلو 
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 Alamsyah Said, Andi Budimanjaya, pengembangan media ular 
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30
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  65بشكل أساسي، يصل إتقان الكلمات في الإعداد إلى 

كلمة، ولؽارس استخدام الدفردات دائمًا في الدهارات   122كلمة إلى 

أن الدعيار  ناطيونقالت  31)الاستنباط والكتابة والقراءة والكلام(.

  122الرئيسي في اختيار الدفردات ىو الدفردات التي يتم تضمينها في 

. ويعزز ذلك رأي ثورنبتَي الذي ينص على أن كمية كلمة عالية التًدد

الدفردات تعتمد على عوامل منها: مستوى الطالب )إعدادي، مبتدئ، 

ة الطلاب على التعرف على الكلمات أم لا، قدر  ،(متقدم أومتوسط 

صعوبة الكلمات )كلمات لرردة أو حقيقية(، صعوبة الكلمات في 

و صعبة الشرح أو العرض(، تدريسها. )سواء كانت الكلمة سهلة أ

ستتم دراسة الكلمة للإنتاج )التحدث والكتابة( أو للفهم فقط 

 32)الاستماع والقراءة(.

فإن إتقان الدفردات أمر ضروري للغاية لكل   مسناروفقا 

مستخدم للغة، عدا عن كونو وسيلة لنقل الأفكار وإتقان عدد من 

                                                           
31
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32

 Nani Indrawati, Meningkatkan Penguasaan Kosakata Siswa Kelas Vii 
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للازمة من خلال الدفردات والقدرة على تسهيل تدفق الدعلومات ا

التواصل الشفهي والكتابي. . علاوة على ذلك، فإن الدقصود بإتقان 

الدفردات في ىذا البحث ىو قدرة الطلاب على استخدام ثروة 

 . الكلمات العربية الدوجودة لديهم عند دراسة اللغة العربية

 الأبحاث السابق. ج

 جراىا:وقد أخذ الدؤلف في ىذا البحث مراجع من الأبحاث التي أ

( بعنوان "برستُ نتائج تعلم 2222) لينا نفيتبحث أطروحة  .1

الطلاب باستخدام وسائط ألعاب السلم والثعبان الرقمية". إن 

استخدام الثعابتُ الرقمية وسلالم الوسائط التعليمية قادر على خلق 

جو تعليمي لشتع، لشا يؤدي إلى زيادة الحافز والاىتمام بالتعلم 

  33بوجور. 2ب الصف الرابع في مدرسة الابتداء ونتائج التعلم لطلا

( بعنوان "تطوير وسائط ألعاب 2221) الغولينا واتيبحث أطروحة  .2

السلم والثعبان لتحستُ نتائج التعلم لطلاب الددارس الابتدائية.". 

ومن نتائج بحثو، حصلت وسائط لعبة السلم والثعبان بناءً على 
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Game Ular Tangga Digital (jurnal Basicedu Vol 4 No 3, 2020) hlm. 723 
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خبراء اللغة على نتائج مناسبة ردود خبراء الدواد وخبراء الإعلام و 

بنسبة  KKMللاستخدام في برستُ نتائج تعلم الطلاب وزيادة 

السلم والثعبان يسهل ب%. إن استخدام وسائل التعلم الخاصة 45

على الطلاب اكتساب الفهم وبرفيز الطلاب على التعلم حتى 

 34لػصلوا على نتائج تعليمية جيدة.

( بعنوان 2223) ا حرديسينتا دفي كوسومبحث أطروحة بقلم  .3

السلم والثعبان لزيادة دافعية تعلم الحساب لدى ب"وسائل التعلم 

الطلاب في الددارس الابتدائية". تظهر نتائج بحثو أن وسيلة التعلم 

الثعبان والسلم ىذه بذعل الطلاب متحمستُ ومتحمستُ مقارنة 

باستخدام أساليب التعلم والمحاضرات الكلاسيكية من قبل 

السلم بمتُ. لذلك لؽكن أن نستنتج أن وسائل التعلم الخاصة الدعل
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والثعبان مناسبة جدًا ليتم تنفيذىا مع الطلاب لتحستُ مهارات 

 35القراءة والكتابة في الرياضيات لدى طلاب الددارس الابتدائية.

( بعنوان "تطوير 2223)رينات ديناونتيك بحث أطروحة بقلم  .4

ثعبان القائمة على رمز الاستجابة وسائط التعلم الرقمية السلم وال

للمدارس  RMEالسريعة لضرب الأعداد الصحيحة باستخدام نهج 

الابتدائية للصف الثالث. ومن نتائج بحثو تبتُ أن نتائج التحقق 

% في فئة "لشكن جداً"، بينما من 86.3من وسائل الإعلام بلغت 

كن % في فئة "لش92نتائج تقييم استجابات الطلاب بلغت النسبة 

% 92جداً" وحصل تقييم استبيان استجابة الدعلم على نسبة 

 36بدعيار "جدير جداً".

وبشكل عام فإن لعبة السلم والثعبان التي طورىا الباحثون 

والباحثون الأربعة السابقون متشابهة في كل من القواعد وطريقة 
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استخدامها في التعلم. ومع ذلك، فمن خلال الدراسات الأربع الدذكورة 

علاه، ىناك العديد من نقاط الضعف والقصور في كل منها والتي تعتبر أ

ملحة للباحثتُ. لذا قامت الباحثة بإجراء بحث حول تطوير وسائل 

التعلم باستخدام وسائط لعبة السلم والثعبان من خلال تعديل العديد 

من الدراسات السابقة ذات الصلة بغرض برستُ مهارات مفردات اللغة 

 ى الأطفال في الدرحلة الابتدائية.العربية لد

اختار الباحثون استخدام وسائل التعلم على شكل السلم 

والثعبان يدوياً، وليس على أساس تكنولوجيا الدعلومات لأنو لا لؽكن 

لجميع الددارس تسهيل وسائل التعلم القائمة على تكنولوجيا الدعلومات، 

ن ولديهم ىواتف ذكية وليس جميع الطلاب في الددارس الإقليمية قادري

للوصول إلى وسائل التعلم الخاصة بهم. ولذلك يفضل الباحثون وسائل 

التعلم الدادية الجذابة حتى يتمكن الأطفال من الدشاركة بنشاط والشعور 

بالسعادة في تلقي الدروس. عدا عن ذلك فقد قام الباحثون بتعديل 

ريك البيادق، وىي عدة قواعد، على سبيل الدثال فيما يتعلق بدشكلة بر

أن البيدق لؽكن أن يتحرك إذا كان اللاعب يستطيع الإجابة على كل 
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رقم سيشغلو، إذا كان مربعًا عادياً فيجب أن يكون اللاعب قادرًا على 

الإجابة سؤال واحد، إذا كان صندوق سلم، فيجب أن يكون اللاعب 

 قادراً على الإجابة على سؤالتُ.

السلم، إذا كان بإمكانهم الإجابة  لؽكن للاعبتُ الجدد تسلق 

على سؤال واحد فقط، فلا يُسمح للبيدق إلا بالتحرك خطوة واحدة 

للأمام، إذا توقف عند ذيل الثعبان، فيجب أن يكون اللاعب قادرًا 

أسئلة، إذا كان اللاعب لؽكنو الإجابة على  3على الإجابة على 

كن إذا كان اللاعب سؤالتُ فقط، فإن البيدق يعود مربعًا واحدًا، ول

لؽكنو الإجابة على سؤال واحد فقط، فأكل البيدق بشكل عكسي 

صندوقتُ، والفائز يتم برديد العمود الذي لؽكنو الإجابة على معظم 

الأسئلة. تعديل قواعد لعبة السلم والثعبان يهدف إلى تعزيز روح 

 الدنافسة لدى الطلاب.

ح، بل أصبح الشكل ولم يقتصر الأمر على تعديل الباحثتُ للوائ

الدادي لوسائط الثعبان والسلم أكثر جاذبية وابتكاراً وعمليًا في التخزين 

والصيانة. عادةً ما تكون لوحة السلم والثعبان على شكل ورق كبتَ، 



41 
 

 

لذا ليس من العملي حملها في كل مكان، ولتخزين الورق على لوح 

رق السلم السلم والثعبان عليك طيها، لشا يؤدي إلى سهولة طي و 

والثعبان لشزقة ومتضررة. ثم يتم كتابة قواعد لعبة السلم والثعبان على 

ظهر ورقة لوحة السلم والثعبان، بحيث إذا أراد اللاعب قراءة القواعد في 

منتصف اللعبة سيكون الأمر صعبًا على اللاعب لأنو لغب عليو 

عابتُ والسلالم الدوران السلم والثعبان الورقية فوقها. وىذا يعطل لعبة الث

الدستمرة. ثم لا توجد مساحة خاصة لتخزين النرد والبيادق، لشا لغعل 

 من الدمكن تناثر النرد والبيادق.

تؤدي ىذه الأشياء إلى عدم إمكانية استخدام وسائط لعبة  

السلم والثعبان واستخدامها لفتًة طويلة من الزمن. نظراً لعدم جدوى 

لعبة السلم والثعبان ، فقد شجع ذلك استخدام وبززين وصيانة وسائط 

الباحثتُ على تنفيذ ابتكارات جديدة في تعديل وسائط لعبة السلم 

والثعبان لجعلها أكثر إثارة للاىتمام وابتكاراً وعملية في استخدامها 

 .وبززينها وصيانتها. ولؽكن استخدامو لفتًة طويلة من الزمن وىو قديم
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عبان ىذه بشكل مثتَ للاىتمام ابتكر الباحثون وسيلة السلم والث

وعملي، وبرديداً على شكل كتاب مزود بقواعد اللعبة بحيث لا لػتاج 

اللاعبون إلى قلب لوحة الثعابتُ والسلالم لقراءة القواعد في منتصف 

اللعبة وذلك لأن الحجم مصنوع بحجم الكتاب، لشا يسهل حملو في كل 

رجي من الكتاب مكان مكان. . بعد ذلك، يوجد أيضًا في الجزء الخا

خاص أو جيب لتخزين النرد والبيادق، حتى لا يتناثر النرد والبيادق 

بسهولة. بصرف النظر عن ذلك، لػتوي الغلاف ولوحة السلم والثعبان 

على صور جذابة مع مزيج من الألوان الجميلة بحيث بذعل اللعب بها 

 أكثر تشويقًا للطلاب
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 إطار التفكير . د

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

لدلاحظات والدقابلات في جمع البيانات/الدعلومات، تم اختيار وسيلة لعبة السلم والثعبان ومن نتائج ا
باعتبارىا أكثر الوسائل البديلة فعالية في زيادة مفردات اللغة العربية لدى الطلاب لأنها لؽكن أن تزيد 

ب. وتعزيز من فضول الطلاب، ولشارسة ابذاىات الانتظار، وتدريب القدرات الدعرفية لدى الطلا
 يةشمال الروح التنافسية لدى الطلاب في الددارس إبتدائية دار باريس السلام، بنجكولو

تم تصميم منتج السلم والثعبان على شكل كتاب لػتوي على قواعد اللعبة ولوحة الثعابتُ والسلالم 
ىذا بسيطاً وسهل  ويوجد أيضًا منطقة بززين خاصة للنرد والبيادق بحيث يكون منتج الثعابتُ والسلالم

 الاستخدام والصيانة وبززينها.

الصف الخامس الددرسة  في غرفة الإستقبال و غرفة الدذاكرةتوفتَ وسائل تعلم اللغة العربية 
الابتدائية دار بار السلام لأن الدشكلة تكمن في عدم وجود وسائل تعليمية مثتَة للاىتمام 

 تستخدم في تعلم اللغة العربية لذلك يشعر الطلاب بالدلل والضجر.

 خبتَ الدواد,  لغوي,  خبتَ إعلامي يتم التحقق من صحة الدنتج باستخدام استبيانات الخبراء، وىي:

 

 تصميم تم اختباره
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وسائط لعبة السلم والثعبان ىي بطاقة تم تطويرىا من لعبة السلم 

والثعبان ، والتي تم تطويرىا من قبل الباحثتُ لاستخدامها كوسيلة 

 بددرسة الإبتدائية امستعليمية لزيادة مفردات طلاب الصف الخ

بنجكولو. لؽكن للمعلمتُ استخدام لعبة السلم والثعبان ىذه كوسيلة 

ية في الددرسة أو استخدامها من قبل الآباء لتعلم الأطفال في تعليم

 الدنزل لتحستُ حفظ الدفردات لديهم.

 

 

 

 

 

 

 

 


