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Dengan rahmat Allah yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang, 
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1. Kepada Ibu ku atas segala doa, kasih sayang, pengorbanan, 

kesabaran, harapan, dan kepercayaan yang diberikan 

kepadaku. 

2. Teruntuk kakak ku yang telah memberikan dukungan 

sehingga dapat meyelesaikan studi ini dengan baik. 

3. Dan untuk semua orang baik yang sudah terlibat secara 

langsung ataupun tidak, yang memberi bantuan baik itu 

berupa pesan, dorongan dalam perjuangan menyelesaikan 
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MOTTO 

 

 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan Maka apabila 

engkau telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras 

(untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada Tuhanmulah engkau 

berharap.” 

(QS Al-Insyirah; 6-8) 

 

“Aku Mencintai masalahku karena aku tau yang memberikanku 

masalah juga mencintaiku” 

(Jalaludin Rumi) 

 

“Akan selalu ada jalan untuk memperbaiki keadaan, dan akan 

selalu ada alasan untuk menyalahkan keadaan” 

(Gusti Suryadi) 
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Judul  :  Pengembangan E-module Audiovisual Berbasis 

Aplikasi Android Untuk Siswa SMP/MTs Pada 

Materi Garis dan Sudut 

Nama :  Gusti Suryadi 

NIM :  1811280022 

 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk e-

module audiovisual berbasis android pada materi garis dan sudut 

yang valid, praktis, dan efektif. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan 

(Research and Development). Model pengembangan yang 

digunakan dalam pengembangan ini adalah model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evalution). 

Uji kevalidan e-modul dilakukan oleh dua orang validator, 

yaitu ahli materi dan ahli media. Uji kepraktisan dan keefektifan 

27 orang peserta didik dan satu orang guru mata pelajaran 

matematika. Berdasarkan hasil penilaian dari validator ahli materi 

diperoleh nilai rata-rata “79%” dengan kriteria “Sangat Valid”, 

hasil penilaian dari validator ahli media memperoleh nilai rata-

rata “97%” dengan kriteria “Sangat Valid. Pada angket respon 

guru diperoleh nilai rata-rata “95%” dengan kriteria “Sangat 

Praktis” dan angket untuk respon peserta didik memperoleh nilai 

rata-rata “88%” dengan kriteria “Sangat Praktis”. Kemudia untuk 

hasil tes pada uji keefektifan memperoleh nilai rata-rata Pretest 

“22%” dan nilai rata-rata posttes “80,6%” yang kemudian kedua 

nilai ini dibandingkan dengan rumus N-gain dan memperoleh 

skor persentase sebesar 76% dengan rentang skor N-gain g>70% 

maka masuk dalam kriteria “sangat efektif”. Dari hasil penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa pengembangan e-module ini 

telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk 

digunakan sebagai media tambahan untuk pembelajaran 

matematika pada materi garis dan sudut. 
 

 

Kata Kunci: E-module, Android, Garis dan Sudut. 
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Title : Development E-module Audiovisual Based on 

Android  Applications for Middle School/MTs 

Students on Lines and Angles  

Name :  Gusti Suryadi 

NIM :  1811280022 

 

ABSTRACT 
 

This research aims to develop an Android-based 

audiovisual e-module product on lines and angles that is valid, 

practical and effective. 

This research uses the development method (Research and 

Development). The development model used in this development 

is the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation). 

The e-module validity test was carried out by two 

validators, namely a material expert and a media expert. Test the 

practicality and effectiveness of 27 students and one mathematics 

teacher. Based on the assessment results from material expert 

validators, an average score of "79%" was obtained with the 

criteria "Very Valid", the assessment results from media expert 

validators obtained an average score of "97%" with the criteria 

"Very Valid." In the teacher response questionnaire, an average 

score of "95%" was obtained with the criteria "Very Practical" 

and the questionnaire for student responses obtained an average 

score of "88%" with the criteria "Very Practical". Then the test 

results in the effectiveness test obtained an average pretest score 

of "22%" and an average posttest score of "80.6%", then these 

two values were compared using the N-gain formula and obtained 

a percentage score of 76% with a range of scores. N-gain g>70% 

then falls into the "very effective" criteria. From the results of this 

research, it can be concluded that the development of this e-

module has met the criteria of being valid, practical and effective 

for use as additional media for learning mathematics on lines and 

angles. 

 

Keywords: E-module, Android, Lines and Angles. 
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