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MOTTO 

 

“Ibumu punya retak. Ayahmu punya retak. 

Memaafkan mereka, adalah obat segala obat. 

Karena ada deras keringat ayah dan banjir tangis ibu 

dalam langkah kakimu sampai hari ini.” 

−Jombang Santani Khairen 

 

“Tetaplah hidup sekecil apa pun alasannya. 

Sebab mati seng klitek hanya sekali, 

maka persiapkanlah.” 

−Risma Neviana 

 

七転び八起き 
Nana Korobi, Ya Oki 

“Jatuh tujuh kali, bangun delapan kali” 
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ABSTRAK 

Risma 

Neviana : 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR 

INTERAKTIF     MATERI BANGUN 

RUANG SISI DATAR BERBASIS 

ETNOMATEMATIKA TABUT BENGKULU 

DENGAN APLIKASI ADOBE FLASH CS6 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar 

interaktif materi bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika 

Tabut Bengkulu dengan aplikasi Adobe Flash CS6 yang valid, 

praktis dan efektif. Penelitian ini merupakan penelitian R&D 

(research and development). Metode penelitian yang digunakan 

adalah research and development dengan model ADDIE 

merupakan proses penelitian pengembangan yang terdiri dari 

lima fase yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation. Berdasarkan prosedur penelitian tersebut 

didapatkan hasil dari pengumpulan data berupa angket yang 

diberikan kepada 3 orang ahli, dapat diketahui bahwa hasil 

validasi ahli materi 83%, validasi ahli media 92%, dan validasi 

ahli bahasa 96%. Berdasarkan penilaian ketiga ahli tersebut 

didapatkan rata-rata sebesar 90%, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi bahan ajar interaktif yang dikembangkan 

berkriteria “Sangat Valid”. Hasil analisis angket respon guru 

didapatkan persentase 84%, sedangkan hasil analisis angket 

respon peserta didik mendapatkan persentase sebesar 90%. 

Berdasarkan hasil tersebut maka dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi bahan ajar interaktif yang dikembangkan berkriteria 

“Sangat Praktis”. Hasil uji efektif yang diambil dari data nilai 

postest kelas kontrol yang menggunakan buku cetak dan replika 

bangun ruang sisi datar, dan nilai postest kelas eksperimen yang 

menggunakan aplikasi bahan ajar interaktif, kemudian dianalisis 

menggunakan uji independent sample t test dengan aplikasi SPSS 

versi 29 dengan hasil nilai sig. (1-tailed) sebesar 0,001 < 0,05 

maka H0 ditolak dan dapat disimpulkan bahwa nilai kelas A 

(eksperimen) yang melakukan pembelajaran dengan aplikasi 

bahan ajar interaktif secara signifikan lebih besar daripada nilai 

kelas B (kontrol) yang melakukan pembelajaran dengan buku 
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cetak. Dengan kata lain, aplikasi bahan ajar interaktif yang 

dikembangkan berkriteria efektif. 

Kata Kunci: Aplikasi Bahan Ajar Interaktif, Bangun Ruang 

Sisi Datar, Tabut Bengkulu, Adobe Flash CS6 
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ABSTRACT 

Risma 

Neviana : 

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE 

TEACHING MATERIALS ON FLAT-SIDED 

SPACE FIGURES BASED ON 

ETHNOMATHEMATICS OF TABUT 

BENGKULU USING ADOBE FLASH CS6 

This study aims to produce valid, practical, and effective 

interactive teaching materials on flat-sided space figures based 

on the ethnomathematics of Tabut Bengkulu using Adobe Flash 

CS6. This research is a research and development (R&D) study. 

The research method employed is the ADDIE model, a 

development research process consisting of five phases: Analysis, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. Based on 

the research procedure, data collection through questionnaires 

distributed to three experts yielded validation results of 83% from 

the content expert, 92% from the media expert, and 96% from the 

language expert. The average validation score from these three 

experts is 90%, indicating that the developed interactive teaching 

material is categorized as “Very Valid.” The analysis of teacher 

response questionnaires revealed a percentage of 84%, while the 

analysis of student response questionnaires showed a percentage 

of 90%. These results indicate that the developed interactive 

teaching materials are categorized as “Very Practical.” The 

effectiveness test results, derived from the post-test scores of the 

control class using printed books and flat-sided geometric 

replicas, as well as the experimental class scores using 

interactive teaching applications, were analyzed using an 

independent sample t-test with SPSS version 29. The significance 

value (1-tailed) was 0.001, which is less than 0.05, leading to the 

rejection of H0. This indicates that the scores of class A 

(experimental), using interactive teaching applications, are 

significantly higher than those of class B (control), using printed 

books. Therefore, the developed interactive teaching application 

is deemed effective. 

Keywords: Interactive Teaching Materials, Flat-Sided Space 

Figures, Tabut Bengkulu, Adobe Flash CS6
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