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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh 

penggunaan metode permainan bisik berantai terhadap 

keterampilan menyimak Kalimat Pada Pembelajaran Bahasa 

Indonesia siswa kelas IV SD Negeri 23 Kaur. Tujuan Penelitian 

Bertujuan untuk mendeskripsikan Pengaruh Penggunaan metode 

permainan bisik berantai terhadap keterampilan menyimak 

Kalimat Pada Pembelajaran bahasa Indonesia terhadap siswa 

kelas IV SD Negeri 23 Kaur.Jenis penelitian yang saya gunakan 

adalah penelitian kuantitatif dengan pendekatan eksperimen 

(Quasi Ekprimental Design). Penelitian eksperimental merupakan 

metode yang paling banyak dipilih dan paling produktif dalam 

penelitian. Bila dilakukan dengan baik, studi eksperimental 

menghasilkan bukti yang paling benar terkait dengan hubungan 

sebab akibat. Setelah proses pembelajaran dilaksanakan, siswa 

diberikan tes untuk mengukur keterampilan dalam menyimak 

kalimat. Rata-rata posttest pada kelas IVB (Eskprimen) nilai 

minimumnya 40 sedangkan nilai maksimumnya 90, dengan rata-

rata (mean) sebesar 70,5000 sedangkan rata-rata posttest pada 

kelas IVA (Kontrol) adalah dengan nilai minimumnya 30 

sedangkan nilai maksimumnya 90. nya 90, rata-rata (mean) 

sebesar 57,0000,. Data tersebut dapat dilihat pada halaman. 

Terdapat pengaruh metode permainan bisik berantai siswa kelas 

IV yang diajarkan dengan menggunakan metode permainan 

bahasa bisik berantai terhadap keterampilan menyimak kalimat 

lebih efektif daripada pada siswa yang diajarkan dengan 

menggunakan metode ceramah dalam menyimak kalimat di SD 



 

 

Negeri 23 Kaur. Dibuktikan dengan nilai rata-rata hasil tes kelas 

IVB (Eksprimen) lebih tinggi dibandingkan kelas IVA (Kontol). 

 

Kata Kunci: Metode Permainan Bisik Berantai Terhadap 

Keterampilan  Menyimak kalimat pada pembelajaran Bahasa 

Indonesia. 
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ABSTRACT 

What is the effect of using the chain whisper game method on 

sentence listening skills in Indonesian language learning for 

fourth grade students at SD Negeri 23 Kaur. The aim of the 

research is to describe the effect of using the chain whisper game 

method on sentence listening skills in Indonesian language 

learning for fourth grade students at SD Negeri 23 Kaur. The 

type of research I used was quantitative research with an 

experimental approach (Quasi Experimental Design). 

Experimental research is the most widely chosen and most 

productive method in research. When done well, experimental 

studies produce the truest evidence regarding cause and effect 

relationships. After the learning process is carried out, students 

are given a test to measure their skills in listening to sentences. 

The average posttest in class IVB (Eskprimen) has a minimum 

score of 40 while the maximum score is 90, with an average 

(mean) of 70.5000 while the average posttest in class IVA 

(Control) is with a minimum score of 30 while the maximum 

score is 90. is 90, the average (mean) is 57,0000. This data can 

be seen on the page. There is an influence of the chain whisper 

game method for class IV students who are taught using the chain 

whisper language game method on their sentence listening skills 

more effectively than students who are taught using the lecture 

method in listening to sentences at SD Negeri 23 Kaur. This is 

proven by the average value of the class IVB (Experimental) test 

results being higher than class IVA (Contol). 



 

 

Keywords: Chain Whisper Game Method on Sentence Listening 

Skills in Indonesian Language Learning. 
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