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Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) 

 

ABSTRAK 

 

Permasalahan yang terjadi di kelas II SD Negeri 22 

Bengkulu Tengah, pada pembelajaran tematik, siswa cenderung 

dan kurang memiliki motivasi jika ditanya oleh guru tentang 

berhitung, hal ini juga karena guru masih menggunakan metode 

konvensional dan hanya menggunakan media papan tulis dan 

buku cetak. Jenis penelitian ini yaitu metode penelitian dan 

pengembangan (research and development) model 4D yang 

dikembangkan oleh Thiagarajan dengan langkah-langkah 

penelitian empat tahap, yaitu tahap pendifinisian (define), tahap 

perancangan (design), tahap pengembangan (develop), dan tahap 

penyebaran (dissemirate) dengan pengumpulan data observasi, 

lembar validasi ahli media, dan dokumentasi. Hasil dari 

penelitian ini, yaitu: desain akhir dari media permainan number 

dice dalam proses uji kevalidan oleh validator ahli media 

memberikan nilai berjumlah 27 atau 96,4% (sangat layak). Hasil 

uji kepraktisan dari angket respon guru yaitu 23, persentase 

82,14%, dan kategori skor Sangat Baik. Hasil uji keefektifan 

media permainan number dice dalam meningkatkan kecerdasan 

logika matematika siswa dilakukan dengan mengamati siswa saat 

treatment, dengan hasil: jumlah skor siswa pada saat pre-

treatment 256 meningkat menjadi 340 saat post-treatment, 

dengan kategori saat pre-treatment 4 siswa dengan kategori 

sangat baik (19,05%), 10 siswa dengan kategori baik (47,62%), 

dan 7 siswa dengan kategori tidak baik (33,33%), sedangkan saat 

post-treatment 11 siswa dengan kategori sangat baik (52,38%), 

dan 10 siswa dengan kategori baik (47,62%). Maka dapat penulis 

simpulkan bahwa kecerdasan logika matematika meningkat saat 

pembelajaran menggunakan media permainan number dice. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Permainan Number Dice, 

Kecerdasan Logika Matematika. 
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ABSTRACT  

 

The problem occurs in second grade students at state 

ementary school 22 Central Bengkulu. In thematic learning tend 

to have lack motivation when asked ny the teacher about 

counting. It is also because the teacher still uses conventional 

methods and only uses blackboard media and printed book. The 

results of this study, namely the final design of the number dice 

game media in the validity test process by media expert 

validators, gave a score of 27 or 96.4% (very feasible). The 

practicality test results from the teacher respons questionnaire 

were 23,a percentage of 82.14%,and a score category of very 

good. The results of the effectiveness test of the number dice 

game media in increasing students mathematical logic 

intelligence were carried out by observing students during 

treatment,with the following results: The number of student 

scores at pre-treatment (256) increased to 340 at post-treatmen, 

with categories at pre-treatment 4 students in the very good 

category (19.05%),10 students in good category (47.62%), and 7 

students in the not good category (33.33%),while at post-treatmen 

11 students in the very good category 52.38%), and 10 students in 

the good category (47.62%). So the can conclude that 

mathematical logic intelligence increases when learning using the 

number - dice game medium. 

 

Keywords : number dice game development,math logic 

intelligence 
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