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MOTTO

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-
lelahmu itu. Lebarkan lagi rasa sabar itu. Semua yang kau
investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang kau impikan,
mungkin tidak akan selalu lancar. Tapi, gelombang-gelombang
itu yang nanti bisa kau ceritakan”

(Boy Candra)

“ Karena sesudah kesulitan itu ada kemudahan.

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”

(Qs. Al-Insyirah: 5-6)
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Pembimbing Il: Nurlia Latipah, M.Pd,Si

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini yaitu:  Untuk mengetahui
bagaimana analisis kebutuhan pendidik dan peserta didik
terhadap pengembangan media pembelajaran berbantuan
puzzle.org pada materi metamorfosis pada hewan untuk siswa
kelas 1V, dan juga untuk mengetahui bagaimana respon peserta
didik terhadap penggunaan media pembelajaran Puzzel.org pada
materi metamorfosis pada hewan siswa kelas IV Min 1 Kota
Bengkulu. Penelitian ini menggunakan model pengembangan
Borg & Gall yang terdiri dari 8 tahap yaitu tahap analisis
kebutuhan, tahap pengumpulan data, tahap desain produk, tahap
validasi ahli, tahap revisi desain, tahap uji coba skala kecil, tahap
revisi produk, dan tahap uji coba pemakaian. Instrumen yang
digunakan yaitu angket validasi kelayakan media dan angket
respon siswa terhadap media pembelajaran puzzle. Uji validitas
yang telah dilakukan sebelumnya oleh 2 orang ahli media, di
peroleh hasil presentase sebesar 80% dengan kategori layak.
Untuk respon dari satu guru IPAS kelas IV didapatkan hasil
presentase sebesar 93% dan untuk hasil respon peserta didik yang
dilakukan oleh 10 orang peserta didik kelas IV didapatkan hasil
presentase sebesar 90%. Sehingga dapat disimpulkan penggunaan
media pembelajaran berbasis puzzle efektif digunakan dalam
proses pembelajaran. Media ini juga lebih efisien dan mampu
meningkatkan kualitas belajar peserta didik. Selain itu,
pengembangan media pembelajaran berbasis puzzle ini juga
membantu pendidik menyampaikan materi pelajaran dan dapat
membuat peserta didik lebih aktif selama proses belajar.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Puzzle, Metamorfosis
Pada Hewan

Development of Learning Media Assisted by Puzzle.Org on

Animal Metamorphosis Material for Class IV Min 1 Students
in Bengkulu City, By: Yuli Astuti, Name: 2011240132.
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Supervisor I: Dr. Maryam, M. Hum
Supervisor I1: Nurlia Latipah, M.Pd, Si

ABSTRACT

The aim of this research is: To find out how to analyze the
needs of educators and students regarding the development of
puzzle.org-assisted learning media on animal metamorphosis
material for class IV students, and also to find out how students
respond to the use of Puzzel.org learning media in the material.
metamorphosis in animals of class IV Min 1 students in Bengkulu
City. This research uses the Borg & Gall development model
which consists of 8 stages, namely the needs analysis stage, data
collection stage, product design stage, expert validation stage,
design revision stage, small scale trial stage, product revision
stage, and usage trial stage. The instruments used were a media
suitability wvalidation questionnaire and a student response
questionnaire to puzzle learning media. The validity test which
had been carried out previously by 2 media experts, obtained a
percentage result of 80% with the appropriate category. For the
response from one class IV science teacher, the percentage result
was 93% and for the results of student responses made by 10
class 1V students, the percentage result was 90%. So it can be
concluded that the use of puzzle-based learning media is effective
in the learning process. This media is also more efficient and able
to improve the quality of student learning. Apart from that, the
development of puzzle-based learning media also helps educators
convey lesson material and can make students more active during
the learning process.

Keywords: Learning Media, Puzzles, Metamorphosis in
Animals
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