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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS GAME TEKA
TEKI UNTUK MEINGKATKAN KECERDASAN LINGUISTIK ANAK
USIA DINI

Penulis:
Nur Fitriya Zulkarnain
NIM 2223750003

Pembimbing:
1. Dr. Evi Selva Nirwana, M.Pd.
2. 2. Dr. Husnul Bahri, M.Pd.

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
game teka teki digital untuk meningkatan kecerdasan linguistik anak usia dini di
PAUD Al Padilah Kota Bengkulu. Jenis penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu penelitian researchand development atau yang sering dikenal
dengan sebutan R&D. Pada penelitian ini, peneliti akan menggunakan model
pengembangan ADDIE, yang terdiri dari 5 tahap pengembangan yang meliputi
analisis (analysis), desain (design),pengembangan (development) implementasi
(implementation) dan evaluasi (evaluation). Metode ini merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji
keefektifan produk tersebut. Subjek pada penelitian ini yaitu 15 orang anak, 2
dosen, 1 guru, dan peneliti sendiri, sedangkan objek penelitian yaitu media
pembelajaran game teka teki digital. Instrumen yang digunakan yaitu lembar
validasi ahli (ahli materi dan ahli media), angket respon guru, pretest dan posttest.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis game teka teki
digital yang dikembangkan dinyatakan valid dengan tim ahli dengan presentase
100% dari ahli materi, dan 97,92% dari ahli media. Pada kepraktisan respon guru
terhadap media pembelajaran yang dikembangkan memiliki skor 92,59% dengan
kategori sangat praktis. Pada hasil keefektifan diperoleh skor 4,2 dengan kriteria
baik. Hal ini memnjukkan bahwa media pembelajaran berbasis game teka teki
digital dapat meningkatkan kecerdasan linguistik pada anak.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Game Digital, Kecerdasan Linguistik
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ABSTRACT
DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON PUZZLE GAMES
TO IMPROVE THE LINGUISTIC INTELLIGENCE OF EARLY
CHILDREN

Writer:
Nur Fitriya Zulkarnain
NIM 2223750003

Supervisor:
1.Dr. Evi Selva Nirwana, M.Pd. 2.Dr. Husnul Bahri, M.Pd.

The aim of this research is to develop learning media based on digital puzzle
games to improve the linguistic intelligence of early childhood at PAUD Al
Padilah, Bengkulu City. The type of research used in this research is research and
development research or what is often known as R&D. In this research,
researchers will use the ADDIE development model, which consists of 5
development stages which include analysis, design, development, implementation
and evaluation. This method is a research method used to produce certain products
and test the effectiveness of these products. The subjects in this research were 15
children, 2 lecturers, 1 teacher, and the researcher himself, while the research
object was digital puzzle game learning media. The instruments used were expert
validation sheets (material experts and media experts), teacher response
questionnaires, pretest and posttest. The research results showed that the digital
puzzle game-based learning media developed was declared valid by a team of
experts with a percentage of 100% from material experts, and 97.92% from media
experts. In terms of practicality, the teacher's response to the learning media
developed had a score of 92.59% in the very practical category. The effectiveness
results obtained a score of 4.2 with good criteria. This shows that learning media
based on digital puzzle games can improve linguistic intelligence in children.

Key Words: learning Media, Digital Games, Linguistic Intelligence
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