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MOTTO 

Untuk masa-masa sulitmu, biarlah Allah yang menguatkanmu. 

Tugasmu hanya berusaha agar jarak antara kamu dengan Allah 

tidak pernah jauh. Dan Segala sesuatu yang telah diawali, maka 

harus diakhiri” 

_ Helmi Susanti_ 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S Al- Insyah:5) 

 

“Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. 

Terlambat bukan menjadi alasan untuk menyerah, setiap orang 

memiliki proses yang berbeda-beda. Percaya proses itu yang 

paling penting karena Allah telah mempersipakan hal yang baik 

dibalik kata proes yang kamu anggap rumit.” 

(Edwar Satria) 
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ABSTRAK 

 Media animasi disebut juga gambar hidup yaitu 

serangkaian gambar diam yang meluncur secara cepat dan 

diproyeksikan sehingga menimbulkan kesan hidup dan 

bergerak. Model pembelajaran guided inquiry merupakan salah 

satu model yang dapat mendorong peserta didik untuk aktif 

dalam pembelajaran Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

kondisi awal kemampuan berpikir kritis siswa dan mengetahui 

kelayakan media animasi berbasis guided inquiry serta untuk 

mengetahui keefektifan media animasi berbasis guided inquiry 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa pada 

materi Bumi dan Satelitnya di SMPN 14 Kota Bengkulu. 

Metode penelitian yang digunakan pada ini adalah penelitian 

dan pengembangan (Research and Develoment). Teknik 

pengumpulan data pada pengembangan ini adalah dengan 

menggunakan lembar wawancara dan angket. Teknik analisis 

data dilakukan setelah data diperoleh, dalam hal ini akan 

dihitung skala valid dan praktis produk pengembangan yang 

telah dihasilkan. Media animasi berbasis guided inquiry 

dinyatakan layak digunakan untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis serta layak digunakan sebagai media 

pembelajaran dengan materi bumi dan satelitnya dan berdampak 

positif bagi peserta didik 

Kata kunci: Media Animasi, Guided Inquiry, Berpikir Kritis 
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ABSTRACT 

 

Animation media is also called live images, namely a 

series of still images that slide quickly and are projected to give 

the impression of being alive and moving. The guided inquiry 

learning model is a model that can encourage students to be 

active in learning. This research aims to analyze the initial 

condition of students' critical thinking abilities and determine 

the feasibility of guided inquiry-based animation media and to 

determine the effectiveness of guided inquiry-based animation 

media for improving critical thinking abilities. students on Earth 

and Satellites material at SMPN 14 Bengkulu City. The research 

method used here is research and development. The data 

collection technique in this development is by using interview 

sheets and questionnaires. Data analysis techniques are carried 

out after the data is obtained, in this case the valid and practical 

scale of the development product that has been produced will be 

calculated. Guided inquiry-based animation media was declared 

suitable for use to improve critical thinking skills and suitable 

for use as learning media with earth and satellite material and 

had a positive impact on students. 

 

Keywords: Animation Media, Guided Inquiry, Critical 

Thinking 
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