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MOTTO 

 فَإنَِّ مَعَ الْعُسْرِ يُسْرًا

Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan (Q.S Al-

Insyirah: 5) 

Tunda Sedikit Demi Sedikit, Tetapi Jangan Sampai Tertunda 

Selamanya 

(Febra Juzze)  
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ABSTRAK 

Febra Juzze: PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA 

PEMBELAJARAN APLIKASI QUIZIZZ BERBASIS 

ANDROID TERHADAP HASIL BELAJAR IPA SISWA 

KELAS VII PADA MATERI TATA SURYA DI SMP N 12 

KOTA BENGKULU 

Penelitian ini dilatar belakangi dengan kurang adanya 

penggunaan variasi model pembelajaran, guru hanya berpatokan 

pada buku, jadi proses pembelajarannya kebanyakan berlangsung 

hanya dengan menggunakan metode ceramah, sehingga siswa 

tidak terlibat aktif dalam pembelajan. erkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi masa kini telah mendorong perubahan 

signifikan dalam dunia pendidikan. Teknologi ini memungkinkan 

pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif, sehingga 

meningkatkan keaktifan belajar siswa. Sebagai salah satu bentuk 

inovasi, media pembelajaran digital seperti aplikasi Quizizz 

berbasis Android dapat memfasilitasi proses belajar-mengajar 

yang lebih efektif. Studi ini menyoroti pentingnya peran media 

pembelajaran dalam menarik minat siswa dan meningkatkan hasil 

belajar mereka.  Meskipun banyak guru masih menggunakan 

media konvensional, penggunaan teknologi digital terbukti lebih 

efektif dalam menciptakan suasana belajar yang menyenangkan 

dan produktif. Penelitian ini khususnya fokus pada pengaruh 

media pembelajaran Aplikasi Quizizz berbasis Android terhadap 

hasil belajar siswa di SMP Negeri 12 Kota Bengkulu. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi tersebut 

memberikan   pengaruh   positif   yang   signifikan terhadap hasil 

belajar   siswa. Penelitian ini juga membandingkan hasil dengan 

beberapa studi sebelumnya yang menunjukkan bahwa media 

pembelajaran digital meningkatkan hasil belajar siswa di berbagai 

mata pelajaran dan jenjang pendidikan. Kesimpulannya, 

penggunaan media pembelajaran berbasis Adroid, khususnya 

aplikasi Quizizz, dapat menjadi solusi inovatif untuk 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa di era digital ini. 
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Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Quizizz berbasis 

Android, Hasil Belajar. 
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ABSTRACT 

Febra Juzze: THE EFFECT OF USING ANDROID-BASED 

QUIZIZZ APPLICATION LEARNING MEDIA ON 

SCIENCE LEARNING OUTCOMES OF GRADE VII 

STUDENTS ON SOLAR SYSTEM MATERIAL AT SMP N 

12 BENGKULU CITY 

This research is motivated by the lack of use of variations 

in learning models, teachers only refer to books, so the learning 

process mostly takes place using only lecture methods, so that 

students are not actively involved in learning. The development of 

today's information and communication technology has driven 

significant changes in the world of education. This technology 

enables more interesting and interactive learning, thereby 

increasing student learning activity. As a form of innovation, 

digital learning media such as the Android-based Quizizz 

application can facilitate a more effective teaching and learning 

process. This study highlights the importance of the role of 

learning media in attracting student interest and improving their 

learning outcomes. Although many teachers still use conventional 

media, the use of digital technology has proven to be more 

effective in creating a fun and productive learning atmosphere. 

This study specifically focuses on the influence of the Android-

based Quizizz Application learning application on student 

learning outcomes at SMP Negeri 12 Bengkulu City. 

The results of the study showed that the application had a 

significant positive effect on student learning outcomes. This 

study also compared the results with several previous studies that 

showed that digital learning media improved student learning 

outcomes in various subjects and levels of education. In 

conclusion, the use of Android-based learning media, especially 

the Quizizz application, can be an innovative solution to improve 

student motivation and learning outcomes in this digital era. 

Keywords: Learning Media, Android-based Quizizz Application, 

Learning Outcomes. 
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