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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR DIGITAL BERBASIS MIND MAPPING 

UNTUK MEMBANTU BERPIKIR KREATIF DAN PROBLEM SOLVING 

PADA SISWA DALAM PEMBELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM 

DAN BUDI PEKERTI DI SMAN 1 BENGKULU SELATAN 

Penulis: 

ANNISA TUSADIA 

NIM. 2111540055 

Pembimbing: 

1. Prof. Dr. Suhirman, M.Pd     2. Dr. Desy Eka Citra, M.Pd 

Penelitian ini bertujuan adalah untuk: (1) menganalisa pengembangan bahan ajar 

digital berbasis mind mapping pata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SMAN 1 

Bengkulu Selatan, (2) menganalisa kepraktisan pengembangan bahan ajar digital 

berbasis mind mapping pata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SMAN 1 Bengkulu 

Selatan, (3) menganalisa keefektifan pengembangan bahan ajar digital berbasis 

mind mapping untuk menumbuhkan keterampilan berpikir kreatif dan 

keterampilan problem solving pata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SMAN 1 

Bengkulu Selatan. Metode penelitian ini merupakan jenis penelitian 

pengembangan R&D. Adapun populasi sampel yaitu 35 orang siswa kelas XII 

SMAN 1 Bengkulu Selatan. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini 

menggunakan tes dan nontes. Teknik analisis dalam penelitian ini menggunakan 

pendekatan deskriptif kualitatif dan pendekatan kuantitatif. Hasil penilaian 

pengembangan dapat diketahui bahwa: 1) Pengembangan bahan ajar oleh para 

validator dibuktikan dengan hasil uji validasi ahli materi persentase sebesar 

88,6%, ahli media persentase sebesar 92,3%, dan guru mata pelajaran persentase 

sebesar 86,2%, dengan kriteria rata-rata “sangat valid” atau “sangat layak 

digunakan” dan revisi kecil untuk dikembangkan. 2) Kepraktisan bahan ajar 

diperoleh rata-rata persentase sebesar 85% kriteria “sangat praktis” dan pada 

keterampilan berpikir kreatif sebesar 86,43%, keterampilan problem solving 

sebesar 87,32 % kriteria “sangat kuat”. 3) Uji efektifitas dilihat dari hasil pretest 

dan postest berdasarkan uji thitung > ttabel (9,41 > 2,04), yaitu apabila uji thitung > ttabel 

maka, hasilnya Dengan demikian, terjadi perbedaan yang signifikan antara hasil 

belajar dengan menggunakan pengembangan bahan ajar PAI berbasis mind 

mapping bagi peserta didik kelas XII SMAN 1 Bengkulu Selatan. 

Kata Kunci: Pendidikan Agama Islam, Bahan Ajar Berbasis Mind Mapping, 

Keterarampilan berpikir kreatif, Keterampilan Problem Solving 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF DIGITAL TEACHING MATERIALS BASED ON MIND 

MAPPING TO GROW CREATIVE THINKING SKILLS AND PROBLEM 

SOLVING SKILLS IN PAI SUBJECTS AT SMAN 1 SOUTH BENGKULU 

 

Writer: 

ANNISA TUSADIA 

NIM. 2111540055 

Supervisor: 

Prof. Suhirman, M.Pd    2. Dr. Desy Eka Citra, M.Pd 

 

The purpose of this research is to: (1) analyze the development of digital teaching 

materials based on mind mapping for PAI and Budi Pekerti at SMAN 1 Bengkulu 

Selatan, (2) analyze the practicality of the development of digital teaching 

materials based on mind mapping for PAI and Budi Pekerti at SMAN 1 Bengkulu 

Selatan, (3) analyze the effectiveness of the development of digital teaching 

materials based on mind mapping to foster creative thinking skills and problem 

solving skills for PAI and Budi Pekerti at SMAN 1 Bengkulu Selatan. This 

research method is a type of R&D development research. The sample population 

is 35 students of class XII SMAN 1 Bengkulu Selatan. Data collection techniques 

in this study used tests and non-tests. The analysis technique in this study used a 

qualitative descriptive approach and a quantitative approach. The results of the 

development assessment can be seen that: 1) The development of teaching 

materials by validators is evidenced by the results of the material expert 

validation test percentage of 88.6%, media experts percentage of 92.3%, and 

subject teachers percentage of 86.2%, with an average criterion of "very valid" or 

"very feasible to use" and minor revisions to be developed. 2) The practicality of 

teaching materials obtained an average percentage of 85% "very practical" 

criteria and on creative thinking skills of 86.43%, problem solving skills of 

87.32% "very strong" criteria. 3) The effectiveness test is seen from the results of 

the pretest and postest based on the tcount> ttable test (9.41> 2.04), which is if 

the tcount> ttable test then, the results Thus, there is a significant difference 

between learning outcomes using the development of mind mapping-based PAI 

teaching materials for class XII students of SMAN 1 Bengkulu Selatan. 

 

Keywords: Islamic Religious Education, Mind Mapping-Based Teaching 

Materials, Creative Thinking Skills, Problem Solving Skills 
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 ملخص

تطىٌز مىاد تعلٍمٍة رقمٍة تعتمذ على الخزائط الذهنٍة لتنمٍة مهارات التفكٍز الإبذاعً ومهارات حل 

 المشكلات فً المىاد الذراسٍة للباي

جنىب بنجكىلى 1فً سمان   

 كاتب:

 أنٍسا تىسادٌا

5000251122نيم.   

 مشزف:

. د. ديسي إيكا سيتزا، دكتىر في الطب5البزوفيسىر سىهيزمان، ماجستيز في الطب . 0  

 هحذاذحا هحاتهلا مار ساسأ لىع هحتقوحا هحميلحوحا هحومها ليوطت لللحت (1) :لىإ هحبلا اذه فدهي

ل  حلميلحر
ل  هحصاشحا تاموملىسو ه الاسل  هحهفيد

 ،تهحه  مقر هحذدسلحا هحوساوطا وذوكمحم بذمج اهماا يد

 هحميلحر امها هحذاذحا هحاتهلا مار ساسأ لىع هحتقوحا هحمهملا امها حميوطت هحيوعل  هحميتلا لللحت (2)

ل 
ل  تصشسلشو ه الاسل  هحهفيد

 ةيسححا لللحت (3) ,تهحه مقر هحذدسلحا هحوساوطا وذوكمحم بذمج اهماا يد

 ه عههبل  هحمككتل  دسمهوا حميعطل هحذاذحا هحاتهلا مار ساسأ لىع هحتقوحا هحميلحوحا هحومها ليوطت

ل  هحوصملاو حت تادسمهو
ل  هحميلحر يد

ل  هحصاشحا تامتأ ه الاسل  هحهفيد
 مقر هحذدسلحا هحوساوطا هحوهماا يد

ل  تهحه
 لىها فبلي .تهحميوطت هحبلا ليوطت سعلسأ ام اون يل  اذه هحبلا ةقطرا .وذوكمحم بذمج يد

س 35 هحيلذا ةلاج ل  هحشا ام ةسحبا
ل  هوتإ هحذدسلحا اوطاهحوس عسحوهماا لى ش  هحوساد

 .وذوكمحم بذمج يد

ل  هحتحساسو بوج لرذحا هاماهاا
 هحمرذحسو مدماهت .هاصمبسمهو ت تل  هاصمبسمهو هحهمهاا اذه يد

ل  هحمللحلحا
س هحبلا اذه يد س اذدوا س تًكحا س املىحا س تاذدوا  لر (1 :ساو هحميوطت لرلحر امسلن الاحلاا نوكم .اوحا

د  مهاياو هحميلحوحا هحومها ليوطت لىابسو  هحومها صتتل  ًلا ام هحملرا هصمبسم امسلن صلاخ ام هحوهقردل

 اج ،%86.2 وبدبا هحومها ايللل  تبدبا ،%92.3 وبدبا هحماسلا صتتل  تبدبا ،%88.6 وبدبا هحوئوطا

ه ًسحلا“ ايسفتل  امماا
ا
ه مدملا“ ست ”به

ا
ص تاتهبيسو ”هاماههت به  هحميتلا (2 .حلميوطت ًرتل

ل  حاهحميلحو حلومها هحيوعل 
ل  ”حلرسنا لىوعل “ ايسفتل  %85 قهماس اممايا وبدبا لىللدس هحلشمخ لر هحيت

 تيد

ه قمق“ ايسفتل  %87.32 وبدبا هحوصملاو حت تادسمهو ،%86.43 وبدبا ه عههبل  هحمككتل  ادسمهو
ا
 .”به

 وهتخهح T < هحيه T هصمبسم ساسأ لىع هحلاحرا تهحذمسلن هحربعل  هاصمبسم ام لىححو فذلات هحكيسححا هصمبسم (3

، هحذمسلن ار، هحوهتخ T < ام هحيه T هصمبسم اسك لىذه سق ،(2.04 < 9.41)   رتتل  ةتف اذسه تيسحمسإل
د  ودل

ل  حلميلحر ليلحوحا امها ليوطت عساماههت هحميلر امسلن
 هحذاذحا هحاتهلا مار لىع هحرسلر ه الاسل  هحهفيد

ل  هحشا حيلاج
ل  لى ش  هحوساد

ل  تهحه مقر هحذدسلحا هحوساوطا هحوهماا يد
 .وذوكمحم بذمج يد

الكلمات المفتاحية: التزبية الذينية الإسلامية، المىاد التعليمية المبنية على الخزائط الذهنية، مهارات التفكيز 

 الإبذاعي، مهارات حل المشكلات

 

 


