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ABSTRACT 

 

Erlangga, P. 2025. The Effect of Kahoot Application in the 

Quality to Students’ Writing(Quasi-

Experimental design in the second semester 

of sharia economics program in STIESNU 

Bengkulu) 

Advisor I   :M. Arif Rahman Hakim, Dip.TEFL,Ph.D  

Advisor II : Yashori Revola, M.Pd 

 

The purpose of this research was to to find out whether 

Kahoot Application has any effect on students' writing Skills in 

the Sharia Economics program at STIESNU Bengkulu. The 

researcher wanted to describe the students’ ability in writing 

descriptive text about tourism place in Bengkulu City. The design 

of this research was Quasi-experimental research. The population 

of this research was second semester of Sharia of Economics 

program in STIESNU Bengkulu. Purposive  sampling echnique 

was used in this research and the number of samples was 26 

students. The instrument for collecting the data in this research 

was a writing test that required students in writing the descriptive 

text about tourism place in Bengkulu city.  To anylzye the data in 

this research the researcher used normality test and T-test.  

In general, the result of this research showed that the pre-test 

mean score was 53.54, while the post-test mean score was 66.54. 

This indicates that there was a 13-percent increase in the average 

value of the initial and final tests. Based on the result of this 

research, it can be concluded that the second semester of Sharia 

of Economics program in STIESNU Bengkulu demonstrated that 

using the Kahoot Application to treat pupils had a substantial 

impact on their writing abilities in the English study program at 

STIESNU Bengkulu. 

 The researcher suggests that the teachers are expected to be 

able to be more creative and innovative to learning in the 

classroom. For the students, the researcher suggests that they will 

actively participate in developing their foreign language skills by 

using Kahoot Application for learning inside and outside the 

classroom. For universities, the researcher suggests that they 

expected fo provide adequate facilities for students so they can 

improve their writing skills. For further research, the researcher 



 
 

 
 

hopes that this research can be used as a reference in conducting 

further research. In addition, researchers hope that this research 

can be further developed in applying Kahoot Application for 

improving writing skills. 

 

Key Word : Writing Descriptive,Kahoot Application  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

ABSTRAK 

 

Erlangga, P. 2025. Pengaruh Aplikasi Kahoot terhadap Kualitas 

                               Tulisan Mahasiswa (Desain Quasi 

                               Eksperimental pada Semester II Program 

                               Studi Ekonomi Syariah di STIESNU  

                               Bengkulu) 

 

Pembimbing I : M. Arif Rahman Hakim, Dip.TEFL,Ph.D 

Pembimbing II : Yashori Revola, M.Pd 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah 

Aplikasi Kahoot berpengaruh terhadap Keterampilan Menulis 

Mahasiswa Program Studi Ekonomi Syariah di STIESNU 

Bengkulu. Peneliti ingin mendeskripsikan kemampuan 

mahasiswa dalam menulis teks deskriptif tentang tempat wisata di 

Kota Bengkulu. Desain penelitian ini adalah penelitian Quasi-

eksperimental. Populasi penelitian ini adalah mahasiswa semester 

II Program Studi Ekonomi Syariah di STIESNU Bengkulu. 

Teknik purposive sampling digunakan dalam penelitian ini dan 

jumlah sampel sebanyak 26 mahasiswa.  Instrumen pengumpulan 

data dalam penelitian ini adalah tes menulis yang mengharuskan 

mahasiswa menulis teks deskriptif tentang tempat wisata di kota 

Bengkulu. Untuk menganilisasi data dalam penelitian ini, peneliti 

menggunakan uji normalitas dan uji-t. Secara umum, hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa nilai rata-rata pre-test adalah 

53,54, sedangkan nilai rata-rata post-test adalah 66,54. Hal ini 

menunjukkan bahwa terdapat peningkatan sebesar 13 persen pada 

nilai rata-rata tes awal dan akhir. Berdasarkan hasil penelitian ini, 

dapat disimpulkan bahwa semester kedua program Ekonomi 

Syariah di STIESNU Bengkulu menunjukkan bahwa penggunaan 

Aplikasi Kahoot untuk memberikan pembelajaran kepada 

mahasiswa memiliki dampak yang cukup besar terhadap 

kemampuan menulis mereka dalam program studi Bahasa Inggris 

di STIESNU Bengkulu. Peneliti menyarankan agar para guru 

diharapkan dapat lebih kreatif dan inovatif dalam pembelajaran di 

kelas. Bagi mahasiswa, peneliti menyarankan agar mereka 

berpartisipasi aktif dalam mengembangkan keterampilan bahasa 

asing mereka dengan menggunakan Aplikasi Kahoot untuk 

pembelajaran di dalam dan di luar kelas.  Bagi pihak perguruan 



 
 

 
 

tinggi, peneliti menyarankan agar menyediakan fasilitas yang 

memadai bagi mahasiswa agar dapat meningkatkan kemampuan 

menulisnya. Bagi penelitian selanjutnya, peneliti berharap 

penelitian ini dapat dijadikan referensi dalam melakukan 

penelitian selanjutnya. Selain itu, peneliti berharap penelitian ini 

dapat dikembangkan lebih lanjut dalam penerapan Aplikasi 

Kahoot untuk meningkatkan kemampuan menulis. 

 

Kata Kunci : Menulis Deskriptif, Aplikasi Kahoot 
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