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ABSTRAK 

 

AYU ARIYANTI. (2011250063). 2024. Implementasi Model 

Pembelajaran Berbasis Permainan APE (Alat Permainan 

Edukatif) Dalam Pendidikan Anak Usia Dini 5-6 Tahun Di 

Tk Negeri Pembina 1 Kota Bengkulu 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Implementasi Model 

Pembelajaran Berbasis Permainan APE (Alat Permainan 

Edukatif) dalam Pendidikan Anak Usia Dini 5-6 Tahun di TK 

Negeri Pembina 1 Kota Bengkulu. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian kualitatif dengan pendekatan 

deskriptif. Analisis data dilakukan melalui reduksi data, 

penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran berbasis 

permainan APE, khususnya melalui media Meronce dan Uno 

Stacko, memberikan manfaat yang signifikan terhadap 

perkembangan kognitif dan motorik anak. Dalam aspek kognitif, 

anak dapat mengenal konsep angka, warna, bentuk, serta 

mengembangkan kemampuan berpikir logis dan pemecahan 

masalah. Sedangkan dalam aspek motorik halus, permainan ini 

membantu meningkatkan koordinasi mata dan tangan, 

keterampilan jari-jemari, serta ketelitian dalam melakukan 

aktivitas. Selain itu, pembelajaran berbasis permainan juga 

menumbuhkan kreativitas, kerja sama, serta meningkatkan 

kepercayaan diri anak. Model pembelajaran ini tidak hanya 

berfokus pada peningkatan akademik, tetapi juga 

mengembangkan keterampilan sosial dan kemandirian anak 

melalui kegiatan yang menyenangkan dan interaktif. Dengan 

demikian, implementasi model pembelajaran berbasis permainan 

APE dapat menjadi strategi yang efektif dalam mengoptimalkan 

perkembangan anak usia dini di TK Negeri Pembina 1 Kota 

Bengkulu. 

Kata Kunci :Implementasi, Model Pembelajaran, Permainan, 

Anak Usia Dini 
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ABSTRACK 

 

AYU ARIYANTI. (2011250063). 2024. Implementation of 

Game-Based Learning Model APE (Educational Game Tools) 

in Early Childhood Education 5-6 Years at TK Negeri Pembina 

1, Bengkulu City 

This study aims to determine the Implementation of the APE 

Game-Based Learning Model (Educational Game Tools) in Early 

Childhood Education 5-6 Years at TK Negeri Pembina 1 

Bengkulu City. The type of research used is qualitative research 

with a descriptive approach. Data analysis was carried out 

through data reduction, data presentation, and drawing 

conclusions. The results of the study indicate that the 

implementation of the APE game-based learning model, 

especially through the Meronce and Uno Stacko media, provides 

significant benefits to children's cognitive and motor 

development. In the cognitive aspect, children can recognize the 

concept of numbers, colors, shapes, and develop logical thinking 

and problem solving skills. While in the fine motor aspect, this 

game helps improve eye and hand coordination, finger skills, and 

accuracy in carrying out activities. In addition, game-based 

learning also fosters creativity, cooperation, and increases 

children's self-confidence. This learning model not only focuses 

on academic improvement, but also develops children's social 

skills and independence through fun and interactive activities. 

Thus, the implementation of the APE game-based learning model 

can be an effective strategy in optimizing the development of 

early childhood at TK Negeri Pembina 1 Bengkulu City. 

Keywords: Implementation, Learning Model, Games, Early 

Childhood 
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