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ABSTRAK 

 

Sofia Mukmina  : Pengembangan Games Outbound sebagai 

Sarana Pembiasaan Karakter Peduli 

Lingkungan untuk Anak Usia 5-6 Tahun di 

TK Alam Mahira 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berupa games outbound sebagai sarana pembiasaan 

karakter peduli lingkungan untuk anak usia 5-6 tahun di TK Alam 

Mahira serta menguji kelayakan dari media pembelajaran yang 

telah dikembangkan tersebut. Jenis penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah penelitian Research and Development 

(R&D), prosedur pengembangan mengacu pada pengembangan 

ADDIE (analysis, design, develop, implement, evaluate) yang 

jelas memiliki 5 tahap pengembangan yaitu analisa kebutuhan, 

desain produk, pengembangan produk, uji coba kelayakan, dan 

evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

observasi, wawancara, dokumentasi, dan angket. Sampel dalam 

penelitian ini berjumlah 12 anak yang berada di kelompok B2 TK 

Alam Mahira Bengkulu. Hasil dari analisis data angket dengan 

menghitung persentase pencapaian pada setiap komponen yaitu 

82,15% (ahli materi), 89,28% (ahli media), dan 87,5% (kualitas 

media pada uji lapangan oleh penilaian guru kelas) dengan 

kategori layak digunakan. 

 

Kata Kunci : Games Outbound, Outbound Kids, Karakter 

Peduli Lingkungan 
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ABSTRACT 

 

Sofia Mukmina : Development of Outbound Games as a 

Means of Habituating Environmentally 

Caring Characters for Children Aged 5-6 

Years at Alam Mahira Kindergarten 

 

This research aims to develop learning media in the 

form of outbound games as a means of habituating 

environmentally caring characters for children aged 5-6 years at 

Alam Mahira Kindergarten and testing the feasibility of the 

learning media that has been developed. The type of research 

used in this research is Research and Development (R&D) 

research, the development procedure refers to the development of 

ADDIE (analysis, design, develop, implement, evaluate) which 

clearly has 5 stages of development, namely needs analysis, 

product design, product development, test try feasibility, and 

evaluate. The data collection techniques used were observation, 

interviews, documentation and questionnaires. The sample in this 

study consisted of 12 children in the B2 group of Alam Mahira 

kindergarten Bengkulu. The results of the questionnaire data 

analysis by calculating the percentage of achievement in each 

component are 82.15% (material expert), 89.28% (media expert), 

and 87.5% (media quality in the field test as assessed by the class 

teacher) with the worty category used. 

 

Keywords: Games Outbound, Outbound Kids, Environmentally 

Caring Characters 
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