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MOTTO 

Tidak akan kita peroleh ilmu kecuali dengan enam perkara yaitu: 

Kecerdasan, semangat, sungguh – sungguh, berkecukupan harta, dibimbing 

oleh guru dan membutuhkan waktu yang lama 

(Imam Syafi‟i) 
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ABSTRAK 

 

EFEKTIVITAS PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME 

EDUKATIF WORDWALL PADA MATA PELAJARAN  

AL QURAN HADITS UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI  

DAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS VII  

DI MTsN 1 KOTA BENGKULU 

Penulis : 

Tika Nurul Hidayati 

NIM. 2323540026 

 

Pembimbing : 

1. Prof. Dr. Mawardi Lubis, M. Pd 2.   Dr. Husnul Bahri, M.Pd 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas pemanfaatan media pembelajaran 

game edukatif Wordwall dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa kelas VII 

pada mata pelajaran Al-Qur'an Hadits di MTsN 1 Kota Bengkulu. Penelitian ini 

menggunakan penelitian evaluasi dengan pendekatan komparatif desain metode 

kombinasi sederhana. Data dikumpulkan melalui observasi, kuesioner motivasi belajar 

dan tes hasil belajar dan dokumentasi. Analisis data dilakukan dengan membandingkan 

motivasi dan hasil belajar sebelum dan sesudah memanfaatkan  media Wordwall Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Wordwall secara 

signifikan meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Pada tahap perencanaan 

dengan tingkat keefektivan mencapai Angka 86,36% ini menunjukkan bahwa 

perencanaan pemanfaatan media game edukatif Wordwall dalam RPP/Modul Aja telah 

dilakukan oleh  guru dengan sangat baik 

Pada tahap pelaksanaan pembelajaran dengan pemanfaatan media game eduktatif 

wordwall menunjukkan angka sebesar 91,09%,  dan  pada hasil data dengan  instrument 

kuesioner untuk pra-motivasi 83,79% dan post motivasi setelah pemanfaatan game 

eduktatif wordwall menunjukkan angka sebesar dan kuesioner untuk motivasi belajar 

menunjukkan angka 88,97%, memenuhi kriteria "Sangat Efektif". Mengalami 

peningkatan sebesar 5,18 %. hasil belajar pretest sebelum pemanfaatan media game 

edukatif wordwall menunjukkan angka sebesar 57,79%  ini memenuhi kriteria “ cukup 

efektif” dan hasil belajar saat posttest menunjukkan angka 89,85%, memenuhi kriteria 

"Sangat Efektif". Artinya terjadi peningkatan hasil belajar sebesar 32,06%. Implikasi dari 

penelitian ini adalah rekomendasi bagi guru dan institusi pendidikan untuk 

mengintegrasikan media game edukatif Wordwall sebagai salah satu strategi 

pembelajaran yang efektif dalam rangka menciptakan suasana belajar yang lebih 

menyenangkan dalam upaya meningkatan motivasi dan hasil belajar khususnya pada 

mata pelajaran Al Quran Hadits 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Game edukatif wordwall, Al Quran Hadits, Motivasi 

dan Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

EFFECTIVENESS OF USING WORDWALL EDUCATIONAL GAME MEDIA IN 

AL QURAN HADITH SUBJECTTO IMPROVE STUDENTS' MOTIVATION 

AND LEARNING OUTCOMES OF GRADE VII STUDENT   

AT MTsN 1 KOTA BENGKULU 

 

Author : 

Tika Nurul Hidayati 

NIM. 2323540026 

 

Supervisor : 

1. Prof. Dr. Mawardi Lubis, M.Pd            2. Dr. Husnul Bahri, M.Pd 

 

This study aims to evaluate the effectiveness of the use of educational game media 

Wordwall in improving the motivation and learning outcomes of grade VII students in 

the Al-Qur'an Hadith subject at MTsN 1 Bengkulu City. This study uses evaluation 

research with a comparative approach to simple combination method design. Data were 

collected through observation, learning motivation questionnaires and learning outcome 

tests and documentation. Data analysis was carried out by comparing motivation and 

learning outcomes before and after using Wordwall media. The results of the study 

showed that the use of Wordwall learning media significantly increased student 

motivation and learning outcomes. At the planning stage with an effectiveness level 

reaching 86.36%, this shows that the planning of the use of educational game media 

Wordwall in RPP/Modul Aja has been carried out by teachers very well. 

At the implementation stage of learning with the use of educational wordwall game 

media showed a figure of 91.09%, and the results of the data with the questionnaire 

instrument for pre-motivation 83.79% and post-motivation after the use of educational 

wordwall games showed a figure of and the questionnaire for learning motivation 

showed a figure of 88.97%, meeting the criteria "Very Effective". Experienced an 

increase of 5.18%. The results of the pretest learning before the use of educational 

wordwall game media showed a figure of 57.79%, meeting the criteria of "quite 

effective" and the learning results during the posttest showed a figure of 89.85%, 

meeting the criteria of "Very Effective". This means that there was an increase in 

learning outcomes of 32.06%. The implications of this study are recommendations for 

teachers and educational institutions to integrate educational Wordwall game media as 

one of the effective learning strategies in order to create a more enjoyable learning 

atmosphere in an effort to increase motivation and learning outcomes, especially in the 

Al Quran Hadith subjects.  

Keywords: Learning Media, Educational wordwall games, Al Quran Hadith, Motivation 

and Learning Outcomes 
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