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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

A. Kajian Teori 

1. Efektivitas Media Pembelajaran Game Edukatif Wordwall 

a. Pengertian Media Pembelajaran 

Definisi tenta $ng media $ tela $h ba $nya $k dikemuka $ka$n oleh pa $ra $ a$hli. 

Pa$da$ umumnya $ pa$ra $ a $hli membua $t definisi tenta $ng media $ berda$sa$rka $n 

sudut pa$nda$ng komunika $si. Jika$ diliha$t da $ri a$sa$l ka$ta $nya $, media$ 

merupa $ka$n ka$ta$ ja$ma$k da$ri ka$ta $ “medium”. Ka$ta $ ini bera$sa$l da$ri ba$ha$sa$ 

La $tin ya $ng bera$rti a$nta $ra$. Da$ri sudut pa$nda $ng komunika $si “medium” 

bera$rti sesua $tu ya $ng da$pa $t menja$di pera $nta $ra$ da$la $m proses komunika $si. 

“Medium” da $pa$t juga$ bera $rti sesua $tu ya $ng da $pa$t memba $ntu penya $mpa $ia $n 

pesa$n da $n informa $si da$ri sumber pesa $n (komunika $tor) kepa $da$ penerima$ 

pesa$n (komunika $n).
4
 

Da$la $m ba $ha $sa$ A $ra$b, media $ a $da$la $h wa $sa$il ya $ng bera $rti pera $nta $ra$ 

a$ta $u penga $nta$r pesa $n da $ri pengirim kepa$da $ penerima $ pesa $n. Meskipun 

istila $h ya $ng diguna $ka$n berbeda $, teta $pi kesemua $nya $ menga$ra$h kepa $da$ 

pengertia $n ya $ng sa$ma$, ya $itu media $ pembela $ja$ra $n ya $ng da$la $m seja$ra$hnya $ 

perta $ma $ ka$li disebut visua$l  educa $tion  (a$la$t  pera$ga$  pa$nda$ng)  kemudia $n  

beruba$h  la$gi  menja$di  a$udio visua $l a$ids (ba$ha$n penga$ja$ra$n), beruba$h 

la $gi menja $di a$udio visua$l communica $tion (komunika $si pa $nda$ng denga $r) 

                                                 
4Dkk Pagarra H & Syawaludin, Media Pembelajaran, Badan Penerbit UNM, 2022. 
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da$n tera $khir menja $di educa $tiona $l technology (teknologi pendidika $n a$ta$u 

teknologi pembela $ja$ra$n).
5
 

Media $ pembela$ja $ra$n merupa$ka$n media $  ya $ng diguna$ka$n da$la $m 

proses  pembela$ja$ra$n seba $ga$i sa$ra$na$ penya $mpa$ia $n pesa$n a$nta$r tena$ga$ 

pendidik (guru) denga$n peserta $ didik (siswa$) a$ga$r tujua$n penga$ja$ra$n 

da$pa$t terca$pa$i. Media $ pembela$ja$ra$n merupa$ka$n ba$gia$n penting da $ri 

proses pembela $ja$ra$n. Media $ pembela $ja$ra$n merupa$ka$n ba$ha$n a$ja $r ya $ng 

da$pa$t memba$ntu guru untuk mena$mba $h pengeta $hua$n siswa$nya $, denga$n 

berba$ga$i jenis media $ pembela$ja$ra$n  ya$ng da$pa $t diguna$ka$n  guru seba $ga$i 

ba$ha$n untuk memberika $n pengeta $hua$n kepa$da$ siswa$. Pengguna $a$n 

media $ pembela$ja$ra$n da$pa$t meningka$tka $n mina$t siswa$ untuk mempela $ja$ri 

ha$l ba$ru da$la $m ma $teri pembela$ja$ra$n ya$ng tela$h diberika $n oleh guru 

denga$n ca$ra $ ya $ng muda $h dipa$ha$mi. Media $ pembela$ja$ra$n ya $ng mena$rik 

mina$t siswa$ da$pa$t menja$di fa$ktor motiva$si ba$gi siswa$ da$la$m proses 

pembela$ja$ra$n.
6
 

Media$ pembela$ja$ra$n a$da$la $h merupa$ka$n fa$ktor penting da $la$m 

meningka$tka$n kua$lita$s pembela$ja$ra$n. Ha$l ini diseba$bka$n ka$rena$ 

perkemba$nga$n teknologi di bida$ng pendidika$n ya $ng memerluka$n 

efisiensi da$n efektivita$s da$la $m pembela $ja$ra $n. Untuk menca $pa$i tingka$t 

efektivita$s da$n efisiensi ya $ng optima$l, sa$la$h sa$tu upa$ya $ ya $ng ha$rus 

                                                 
5Asni Furoidah, “Media Pembelajaran Dan Peran Pentingnya Dalam Pengajaran Dan 

Pembelajaran Bahasa Arab,” Al-Fusha : Arabic Language Education Journal 2, no. 2 (2020): 

63–77, https://doi.org/10.36835/alfusha.v2i2.358. 
6Dwi Yuliastuti Puspitasari, Haryanto Haryanto, and Sofyan Sofyan, “Efektivitas 

Pembelajaran Simulasi Berbantukan Game Wordwall Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Materi Atletik,” Jurnal Manajemen Pendidikan Dan Ilmu Sosial 3, no. 2 (2022): 1103–9, 

https://doi.org/10.38035/jmpis.v3i2.1348. 
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dila$kuka$n a$da $la$h denga$n mengura$ngi a$ta$u ba$hka$n bila$ perlu 

menghila$ngka$n domina $si sistem pembela$ja$ra$n verba$l denga$n 

mengguna$ka$n media$ pembela$ja$ra$n.
7
 

Media$ pembela$ja$ra$n sela$lu terdiri da$ri dua$ unsur penting, ya $itu 

unsur pera$la$ta $n a$ta $u pera$ngka$t kera$s (ha $rdwa $re) da$n unsur pesa$n ya $ng 

diba$wa$nya $ (messa$ge/softwa$re). Denga$n demikia$n perlu seka$li a$nda$ 

ca $mka $n, media$ pembela$ja$ra $n memerluka $n pera$la$ta $n untuk menya $jika$n 

pesa$n, na$mun ya $ng terpenting buka$nla$h perla$ta $n itu, teta$pi pesa$n a$ta$u 

informa$si bela$ja$r ya $ng diba$wa$ka$n oleh media$ tersebut.
8
 Da$sa$r 

penguna$a $n media$ pembela$ja$ra$n da$la$m proses pembela$ja $ra$n da$la $m 

proses bela$ja$r menga$ja$r juga$ da$pa$t kita $ temuka$n da$la $m A $l Qura$n. 

Firma$n A $lla$h da$la $m sura$h A $n Na$hl (14) : 44. 

َ للِنَّاسِ إِوَأنَْ زَلْنَآ رَوْنَ لَيْهِمْ وَلَعَلَّهَمْ إِمَا نُ زِّلَ  لَيْكَ لذِّكْرَلتِبَُ يِِّّ (۶۶)  يَ تَ فَكَّ   
A $rtinya $:"Ka$mi turunka$n kepa $da$mu A$lqura$n, a$ga$r ka$mu 

menera$ngka$n pa$da$ uma$t ma$nusia$ a$pa$ ya$ng tela $h 

diturunka $n kepa $da$ mereka $ da $n supa$ya$ mereka$ 

memikirka$n " 

 

b. Tujuan Media Pembelajaran 

Pema $nfa$a$ta $n media $ da$la $m sebua $h proses pembela $ja$ra $n di sekola $h 

da$sa$r, ba$ik untuk keperlua $n bela$ja$r individua $l ma $upun kelompok, seca $ra $ 

                                                 
7M.Pd Drs. Rudi Susilana, M.Si, Cepi Riana, Buku Media Pembelajaran Gunawan, 

2009. 
8Gege Chandra Supriyanto and Imam Bukhori, “Penerapan Media Pembelajaran 

Fotonovela Pada Materi Pencemaran Lingkungan Untuk Siswa,” Jurnal Bioshell 10, no. 02 

(2021): 70–76, https://doi.org/10.56013/bio.v10i02.1053. 
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umum mempunya $i bebera $pa$ tujua$n. Kemp da $n Da$yton mengemuka $ka$n 

tiga $ tujua$n da$la $m pema $nfa$a$ta $n media $,
9
 ya $itu: 

1). Menya $mpa $ika$n Informa $si (To Inform) 

Media $ memiliki keduduka$n ya $ng penting da$la $m sebua $h proses 

komunika $si, ya $kni menjemba $ta$ni proses tra$nsfer pesa$n da$ri pengirim 

pesa$n kepa$da $ penerima $. Untuk itu da$la $m konteks pembela $ja$ra $n, 

pengguna $a$n media $ pembela $ja$ra $n bertujua$n untuk menya$mpa $ika$n 

informa $si beupa$ ma $teri pembela $ja$ra$n. 

2). Memotiva $si (to motiva$te) 

Media$ pembela$ja$ra$n merupa$ka$n sa$la$h sa$tu stra$tegi ya$ng ma$mpu 

memotiva$si bela$ja$r siswa$, Pengguna$a$n media$ ya$ng tepa$t sa$nga$t 

memba$ntu da$n memotiva$si peserta$ didik da$la$m mema$kna$i 

pembela$ja$ra$n sesua$i tujua$n pembela$ja$ra$n ya $ng henda$k dica$pa$i. 

Bera$ga$mnya$ media$ pembela$ja$ra$n ya $ng dipa$ka$i diha$ra$pka$n 

meminima$lisir kejenuha$n proses pembela$ja$ra$n, mempermuda$h 

penyera$pa$n informa$si sehingga$ siswa$ a$ka$n termotiva$si mengikuti 

proses pembela$ja$ra$n da$n pa$da$ a$khirnya$ diha$ra$pka$n ma$mpu 

meningka$tka$n ha$sil bela$ja$rnya $. 

3). Mencipta $ka$n a $ktivita $s bela $ja$r (to lea $rn) 

Media$ pembela$ja$ra$n menja$di sa$la$h sa$tu stra$tegi untuk 

mengha$dirka$n “lea$rning experience” ya$ng mena$rik da$n 

menyena$ngka$n, ba$hka$n bera$ga$m. Jika$ media$ pembela$ja$ra$n 

                                                 
9Dkk Pagarra H & Syawaludin, Media Pembelajaran, Badan Penerbit UNM, 2022.. 
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dira$nca$ng intera$ktif ma$ka$ siswa$ tida$k ha$nya $ mema$nfa$a$tka$n media$  

tersebut seba$ga$i sumber informa$si da$la$m bela$ja$r, na$mun siswa$ 

ma$mpu mela$kuka$n berba$ga$i a$ktivita$s ketika$ mengguna$ka$n media $ 

pembela$ja$ra$n tersebut
10

 

c. Fungsi Media Pembelajaran  

A $da$ bebera $pa$ penda$pa $t tenta $ng fungsi media $ pembela $ja$ra$n pera$n 

media $ da $la$mpembela $ja$ra $n sa$nga$tla $h penting ka $rena$ menentuka $n 

efektivita $s da$n efisiensi da$la $m tujua $n penca $pa$ia$n pembela $ja$ra$n. Mc kown 

da$la $m buku nya $ " A$udio Visua$l A$ids to Instruction" mengemuka $ka$n a$da$ 

empa $t fungsi media $ da$la $m pembela $ja$ra$n ya $itu: 

1. Menguba$h titik bera $t pendidika $n forma $l ya $itu denga $n a$da$nya$ media $ 

pembela $ja$ra$n ya $ng a$sa$lnya $ ma $sih a$bstra$k menja $di pembela $ja$ra$n ya $ng 

konkrit, pembela $ja$ra$n ya $ng a $sa$lnya $ teoritis menjadi praktis. 

2. Menumbuhkan semangat motivasi belajar, dalam hal ini motivasi 

sangatlah berpengaruh bagi peserta didik, karena penggunaan media 

pada saat proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan menjadikan 

Siswa lebih fokus dalam pembelajaran.  

3. Memberikan kejelasan, supaya pengetahuan dan pengalaman yang 

didapatkan peserta didik dapat tersampaikan dengan jelas dan dapat 

dipahami maka penggunaan media dalam proses belajar mengajar 

sangatlah diperlukan. 

                                                 
10Dkk Pagarra H & Syawaludin, Media Pembelajaran, Badan Penerbit UNM, 2022.. 
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4.  yaitu memberikan sebuah rangsangan terutama rasa keinginan tahuan 

peserta didik dalam memahami materi yang disampaikan. Karena rasa 

ingin tahu memberikan gambaran untuk guru mengetahui bahwa 

peserta didiknya memperhatikan materi yang disampaikan
11

 

Keduduka$n media $ pembela $ja$ra $n seba $ga$i pera $nta $ra$ proses 

komunika $si  pembela$ja$ra$n a$nta $ra$ guru denga $n siswa$ memiliki berba $ga$i 

fungsi a $nta$ra $ la $in: 

1. Pemusa $t Fokus Perha$tia $n Siswa$ 

2. Pengguga$h Emosi Da$n Motiva $si Siswa$ 

3. Pengorga$nisa$si Ma $teri Pembela $ja$ra$n 

4. Penya $ma $ Persepsi 

5. Penga$ktif respon siswa$

12
 

d. Manfaat Media Pembelajaran 

Media$ pembela$ja$ra$n merupa$ka$n sa$la$h sa$tu ba$gia$n penting da$la$m 

pela$ksa$na$a$n bela$ja$r menga$ja$r. Mengua$sa$i media$ pembela$ja$ra$n terma$suk 

ke da$la$m kompetensi peda$gogik ya$itu kema$mpua$n guru da$la$m mengelola $ 

pembela$ja$ra$n da$n pela$ksa$na$a$n pembela$ja$ra$n, eva$lua$si pembela$ja$ra$n, da$n 

pengemba$nga$n peserta$ didik untuk menga$ktua$lisa$sika$n berba$ga$i potensi 

ya $ng dimiliki. Kema$mpua$n merenca$na$ka$n pembela$ja$ra$n ini diliha$t da$ri 

bebera$pa$ indika$tor, ya $kni perumusa$n tujua$n pembela$ja$ra$n pemiliha$n da$n 

pengorga$nisa$sia$n ma$teri a$ja$r, pemiliha$n sumber bela$ja$r a$ta$u media $ 

pembela$ja$ra$n, metode pembela$ja$ra$n, renca$na$ penila$ia$n ya$ng sesua$i 

                                                 
11Aisyah Fadilah et al., “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media 

Pembelajaran,” Journal of Student Research (JSR) 1, no. 2 (2023): 1–17. 
12Dkk Pagarra H & Syawaludin, Media Pembelajaran, Badan Penerbit UNM, 2022. 
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denga$n tujua$n pembela$ja$ra$n, da$n renca$na$ penila$ia$n ya $ng sesua$i 

dilengka$pi denga$n instrumen penila$ia$n.
13

 

Ma$nfa$a$t media$ pembela$ja$ra$n da$la$m proses bela$ja$r siswa$, ya$itu:  

1. Pembela$ja$ra$n a$ka$n lebih mena$rik perha$tia$n siswa$ sehingga$ da$pa$t 

menimbulka$n motiva$si bela$ja$r. 

2. Ba$ha$n pela$ja$ra$n a$ka$n lebih jela$s ma$kna$nya$ sehingga$ da$pa$t lebih 

dipa$ha$mi oleh siswa$ da$n memungkinka$nnya $ mengua$sa$i da$n 

menca$pa$i tujua$n penga$ja$ra$n.  

3. Metode bela$ja$r a$ka$n lebih berva$ria$si, tida$k sema$ta$-ma$ta $ 

komunika$si verba$l mela$lui penutura$n ka$ta$-ka$ta$ oleh guru, 

sehingga$ siswa$ tida$k bosa$n da$n guru tida$k keha$bisa$n tena$ga$, 

a$pa$la$gi ka$la$u guru menga$ja$r pa$da$ setia$p ja$m pela$ja$ra$n.  

4. Siswa$ da$pa$t lebih ba$nya$k mela$kuka$n kegia$ta$n bela$ja$r seba$b tida$k 

ha$nya $ mendenga$rka$n ura$ia$n guru teta$pi juga$ a$ktivita$s la$in seperti 

menga$ma$ti, mela$kuka$n, mendemonstra$sika$n da$n la$in-la$in.
14

 

e. Pengertian Efektivitas 

Menurut Ka$mus Besa$r Ba$ha$sa$ Indonesia$ ka$ta $ efektif mempunya $i 

a$rti efek, penga $ruh, a$kiba $t a $ta$u da $pa$t memba $wa$ ha$sil. Efektivita $s a$da$la $h 

sesua$tu ya $ng da$pa$t memberika $n penga$ruh a$ta $u a$kiba $t ya $ng ditimbulka $n 

da$ri sua$tu tinda $ka $n sehingga $ memba $wa$ sua$tu ha $sil da$ri sua$tu usa$ha$ a$ta $u 

                                                 
13Fadilah et al., “Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media 

Pembelajaran.” 
14Tina Nurwanti and Reza Syehma Bahtiar, “Kajian Literatur Tentang Manfaat Media 

Pembelajaran Poster Pada Tema „Benda Disekitar Ku‟ Untuk Meningkatkan Kreativitas Siswa 

Kelas Iii Di Sdn Dukuh Kupang 5 Surabaya,” Adi Widya: Jurnal Pendidikan Dasar 9, no. 1 

(2024): 96–104, https://doi.org/10.25078/aw.v9i1.2803. 
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tinda $ka$n ya $ng dila $kuka$n, da$la $m ha $l ini efektivita $s da$pa$t diliha $t da $ri 

terca $pa$i sua $tu tujua$n instruksiona $l khusus ya $ng tela $h direnca $na$ka$n.
15

 

Menurut Abdulrahmat Efektivitas adalah pemanfaatan sumber 

daya, sarana dan prasarana dalam jumlah tertentu yang secara sadar 

ditetapkan sebelumnya untuk menghasilkan sejumlah pekerjaan tepat 

pada waktunya.
16

 

Menurut Sondang P. Siagian efektivitas adalah pemanfaatan 

sumber daya, sarana dan prasarana dalam jumlah tertentu yang secara 

sadar ditetapkan sebelumnya untuk menghasilkan sejumlah barang atas 

jasa kegiatan yang dijalankannya. Efektivitas menunjukkan keberhasilan 

dari segi tercapai tidaknya sasaran yang telah ditetapkan. Jika hasil 

kegiatan semakin mendekati sasaran, berarti makin tinggi 

efektivitasnya.
17
  

Adapun kriteria atau ukuran mengenai pencapaian tujuan efektif 

atau tidak, sebagaimana dikemukakan oleh S.P. Siagian, yaitu:  

a. Kejelasan tujuan yang hendak dicapai  

b. Kejelasan strategi pencapaian tujuan  

c. Proses analisis dan perumusan kebijakan yang mantap,  

d. Perencanaan yang matang,  

e. Penyusunan program yang tepat  

                                                 
15Rumiris Lumban Gaol and Anton Sitepu, “Efektifitas Media Pembelajaran Berbasis 

Berang Bekas Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Pembelajaran Tematik,” Jurnal Guru 

Kita PGSD 4, no. 4 (2020): 51, https://doi.org/10.24114/jgk.v4i4.20139. 
16Abdulrahmat, Efektivitas Implementasi, (Jakarta:PT Rineka Cipta, 2003), hal. 92  
17Sondang P. Siagian, Kiat Meningkatkan Produktivitas kerja, Jakarta:PT Rineka Cipta, 

2002   
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f. Tersedianya sarana dan prasarana kerja,  

g. Pelaksanaan yang efektif dan efisien,  

h. Sistem pengawasan dan pengendalian yang bersifat mendidik  

A $ktivita $s bela $ja$r a$ka $n terja$di pa $da$ diri siswa$ a$pa$bila $ terja$di intera$ksi 

seca$ra $ sa$da$r a$nta $ra$ kondisi  stimulus (ra$ngsa$nga$n) denga $n isi memori 

seba$ga$i perila $kunya $. Motiva $si bela$ja$r seba $ga$i wujud perila$ku bela $ja$r 

diha $ra$pka$n sema $kin menga $la $mi peningka$ta $n denga$n mema $nfa$a$tka $n 

media $ pembela $ja$ra$n ga$me eduka $tif wordwa$ll. 

Proses pembela $ja$ra$n ya $ng efektif merupa $ka$n kegia $ta$n bela $ja$r ya $ng 

dila $kuka$n sedemikia $n rupa$ sehingga $ memunculka $n motiva $si ba$gi peserta $ 

didik da $n menda $pa$tka$n ha$sil ma $ksima $l di a$khir pembela $ja$ra$n sesua$i 

denga $n tujua$n pembela $ja$ra $n ya $ng tela $h diteta $pka$n da$n sela$ra$s denga$n 

ca $pa$ia$n pembela $ja$ra$n. Ma$ka$ guru berpera$n sa$nga$t penting da$la $m 

mendesa $in proses pembela $ja$ra$n serta $ memilih media $ serta$ metode ya $ng 

sesua$i denga $n ma $teri ya $ng a $ka$n dia$ja$rka$n di da $la$m kela $s 

f. Game Edukatif Wordwall 

1. Pengertian Game Edukatif  

Ga$me eduka $tif a$da $la$h perma $ina $n ya $ng menyena $ngka$n da$n 

da$pa $t memba $ntu siswa$ mema $ha$mi ma $teri pembela $ja$ra$n. Perma $ina$n 

eduka $tif da$pa $t meningka$tka $n kema $mpua $n berba$ha $sa$, berpikir, da$n 

berga$ul. Perma $ina$n eduka$si mengga $bungka$n a$nta $ra$ bela $ja$r serta $ 

berma $in.  Ga $me eduka$si ini juga$ bisa $ diguna $ka$n untuk mena $rik 

mina $t siswa$ untuk menimba $ ilmu.  



 

19 

 

Menurut Nova $liendry perma $ina $n eduka $si merupa $ka$n ga$me 

ya $ng suda$h disia$pka$n khusus untuk menga $ra$hka$n siswa$ (user) 

sesua$tu pa $da$ pembela$ja$ra$n ya $ng terpilih, peningka $ta$n konsep ura$ia $n 

serta $ memberi pela $ja$ra$n ba$gi mereka $ da$la $m menga $sa$h kea $hlia $n serta$ 

mendorong untuk mema $inka $nnya $. Seba$liknya $ ba $gi Reigeluth da $n 

Merillm dikemuka $ka$n a$la $sa$n mengguna$ka $n ga$me untuk 

pembela $ja$ra$n seperti ba$hwa$ ga$me menghubungka$n a$nta $ra$ perbua$ta $n 

da$n pemikira $n. Sebua$h perma $ina$n ya $ng dira $nca$ng denga$n ba$ik da$pa$t 

memberika $n la $tiha $n ya $ng otentik da $la $m berfikir da $n bekerja $ dipera $n 

da$n konteks tertentu.
18

 

Penda$pa $t la$in, berpikir ba $hwa$ ga$me eduka$si menca $kup 

semua $ jenis perma $ina$n ya $ng dibua $t untuk memberika $n kesempa $ta$n 

bela $ja$r a $ta$u instruksiona $l kepa $da$ pema $innya $, terma $suk ga $me-ga$me 

kuno da$n menjengkelka $n denga$n konten ya $ng mendidik da$n 

instruktif. Menurut konsep ini, perma$ina $n ya $ng dibua $t untuk 

memberika $n pengeta $hua$n a$ta $u mendorong perila $ku tertentu, seperti 

menumbuhka $n ra $sa$ kebersa $ma $a $n da$n kerja$ sa$ma $ timba $l ba $lik, 

dika $tegorika $n seba$ga$i ga $me eduka $tif ka$rena $ ga$me-ga$me tersebut 

mena $wa$rka$n kesempa$ta $n bela $ja$r ya $ng mena$rik da $n efektif.
19

 

                                                 
18Ari Yulianti and Ekohariani, “Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Game 

Edukasi Menggunakan Aplikasi Construct 2 Pada Mata Pelajaran Komputer Dan Jaringan 

Dasar,” IT-Edu : Jurnal Information Technology and Education 5, no. 1 (2020): 527–33, 

https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/it-edu/article/view/38272. 
19Friska Nur Fatimah et al., “Alat Permainan Edukatif Sebagai Sumber Dan Media 

Pembelajaran Anak Usia Dini,” Raudhatul Athfal: Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini 7, 

no. 1 (2023): 44–56, https://doi.org/10.19109/ra.v7i1.15436. 
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Berma $in  ga $me  sebetulnya $  tida $k  sela $lu  berda $mpa $k  buruk  

ba$gi  siswa$  a$pa$bila $    da$la$m  pema $nfa$a$ta $nnya $ diberika $n  denga $n  

bena $r  da$n  sesua$i  pa$da$  porsinya $.  Ga$me  online  memberika $n  

bebera $pa$  keuntunga$n  positif sa $la $h   sa $tunya $   a $da$la $h   

kema $mpua $nnya $   untuk:   

1. Meningka $tka$n   da$n   mela $tih   a $ktivita $s   ota $k 

2. Meningka $tka$n konsentra $si,  

3. Mela $tih  stra $tegi  pemeca $ha$n  ma $sa$la $h,  da$n  mela $tih  kejujura$n. 

4. Seca $ra$  keseluruha$n ketera $mpila $n pengguna $nya $ da$pa $t   

menga $la$mi   perkemba$nga $n,  

5. kema $mpua $n   a $na$litis ya $ng   berguna $   da$la $m menyelesa $ika$n 

ma $sa$la$h.  

Menururut penelitia $n ya $ng diselengga $ra$ka$n di sua$tu sekola $h  

ya $ng bera $da$  di  da $era$h  ka $ra $wa$ng,  ditemuka $n  ba $hwa$  seba$gia $n  

besa$r  siswa$,  ya $itu  seba $nya $k  86%,  sepa$ka$t  jika $ pema $nfa$a$ta $n  

ga$me  eduka $si  seba$ga$i  media $  a$ta $u  pira$nti  pembela $ja$ra $n  membua $t  

bela $ja$r  ma $tema $tika $  ga$mpa $ng dimengerti  ba$gi  mereka $. Da$ri  ha$sil  

da$ta $,  ma $yorita $s  siswa$  menyetujui ba$hwa$sa$nnya $ pema $nfa$a$ta $n 

perma $ina$n eduka $si digita $l memba $ntu mempermuda $h mereka$ untuk 

pa$ha $m tenta $ng ma $tema $tika $, meningka $tka $n mina $t bela $ja$r, da $n 

membua $t pembela $ja$ra$n lebih mena $rik.
20

 

 

                                                 
20Nurul Afidah and Fitrianto Eko Subekti, “Efektivitas Penggunaan Game Edukasi 

Digital Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa,” Jurnal Basicedu 8, no. 3 (2024): 1944–52, 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v8i3.7564. 
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2. Game Wordwall 

Ga$me wordwa$ll a $da$la $h ga $me media $ pembela $ja$ra$n ya $ng 

dicipta $ka$n oleh Josh Smith da $n Ben. Josh Smith merupa $ka$n guru 

ba$ha $sa$ Inggris da $ri Inggris. Ga$me ini dicipta $ka$n pa $da$ ta$hun 2008.  

A $wa$lnya $ Wordwa $ll merupa $ka$n pla $tform untuk membua $t ka $rtu ka $ta$ 

digita $l. Ide Wordwa $ll bera $wa$l da $ri kebia $sa$a$n guru menempelka $n 

ka$ta $-ka$ta $ ya $ng dila $mina $si di dinding untuk mendukung la $tiha $n 

litera $si. Kemudia $n membua $t progra $m ya $ng memungkinka $n guru 

mengetik da $fta$r ka$ta $ untuk tujua$n ya $ng sa$ma $. Wordwa$ll dicipta $ka$n 

da$ri kebutuha $n untuk membua $t perma $ina$n intera $ktif da$n ma $teri ceta $k 

ba$gi siswa$.  

Sa$a$t bekerja $ seba$ga$i guru, pa $ra $ pendiri Josh da $n Ben, 

mencipta $ka$n sebua$h progra$m ya $ng memungkinka $n untuk  

mengetikka $n da$fta$r ka$ta $ untuk tujua$n ya $ng sa$ma $. Mereka $ 

mena $mba $hka $n pemilih a $ca $k denga $n sua$ra$ berputa $r seperti a $ca$ra $ 

perma $ina$n TV.  

Menurut Sa$rtikja $ media $ wordwa$ll merupa$ka $n sa$la$h sa$tu tipe 

media $ pembela $ja$ra $n ya $ng ma $mpu meningka$tka $n kema $mpua $n siswa$ 

da$la $m  pengua $sa$a $n  ma $teri.  Wordwa $ll a $da$la $h kumpula $n  kosa$  ka $ta $  

ya $ng  terorga$nisir  seca $ra$ sistema $tis ya $ng dita $mpilka $n denga$n hurup 

ya $ng besa$r da$n ditempelka $n pa$da $ dinding sua$tu kela $s. Wordwa$ll 

a$da $la$h sebua $h media$ pembela $ja$ra$n ya $ng ha $rus diguna$ka $n buka$n 

ha$nya $ dita$mpilka $n a$ta $u diliha $t. Media $ ini da $pa$t didesa $in untuk 
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meningka $tka $n kegia $ta$n kelompok bela $ja$r da$n juga$ da$pa$t meliba$tka $n 

siswa$ da$la $m pembua $ta $nnya $ serta$ a $ktivita $s pengguna $a$nnya $.
21
  

Menurut Kiswa$nto wordwa$ll merupa $ka$n a$plika $si berba$sis 

web ya $ng bisa$ dima$nfa$a $tka$n untuk membua $t media $ pembela $ja$ra $n 

ya $ng menyena $ngka$n seperti quiz a $ta $u perma $ina$n .Qiz ini bisa$ dia $tur 

sesua$i kebutuha $n guru da$n bisa$ dia$kses siswa$ mela $lui komputer, 

la $ptop ma $upun sma $rtphone.
22

 

Sa$a$t ini wordwa $ll merupa $ka$n ga$me berba$sis e- lea$rning 

berbentuk a $plika $si eva$lua $si pembela $ja$ra$n seca $ra$ online ya $ng da$pa$t 

diguna $ka$n membua $t kuis, menjodohka$n / mencocokka $n, a$na$gra$m, 

a$ca $k ka$ta$, penca $ria$n ka$ta $, a$ta$upun mengelompokka $n.  A $plika$si ini 

menga $ndung 18 templa $te ya $ng bisa $ dia $kses.  Guru juga$ da $pa $t 

menja$dika $n konten bua$ta$nnya $ seba$ga$i tuga$s. Na$mun demikia $n, 

penguna $ (user) misa $lnya $ guru da $pa$t membua$t perma $ina $n ta $k  terba$ta $s. 

Ba$nya $knya $ fitur seba$ga$i fa$silita $s untuk pembua $ta$n media $ 

pembela $ja$ra$n intera $ktif da$n seba$ga$i ba$ha $n penila$ia $n sa$a$t proses 

pembela $ja$ra$n (a $sesmen for lea $rning).
23

 

Wordwa$ll a $da$la $h sebua $h media $ ya $ng sa$nga$t ba$ik untuk 

mencipta$ka$n sua$sa$na$ ya $ng untuk bela $ja$r kondusif, da $n penginga $t 

visua$l ya $ng meleka $t pa$da $ wordwa$ll merupa$ka $n sebua$h keuntunga$n. 

                                                 
21Hasanah Fitri, Sarwo Derta, Mengunakan Wordwall and Lima Puluh, “Perancangan 

Media Evaluasi Mata Pelajaran Bahasa Inggris Kelas VII Mengunakan Wordwall Di MTSN 4 

Lima Puluh Kota” 3, no. 4 (2024): 87–97. 
22Kiswanto, "Asyiknya Belajar Fisika dengan wordwall" indocamp, Jakarta 2023 

23S Maryanti, S Hartati, and D T Kurniawan, Assesment for Learning, Educandy 

&wordwall, 2022. 
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Na$mun,  wordwa$ll menyedia $ka$n lebih da $ri sekeda $r penginga$t visua$l 

da$ri informa $si ya $ng dipela $ja$ri, mereka $ da$pa$t memberika $n kesempa $ta$n 

untuk berintera $ksi denga$n siswa$

24
 

Ga$me eduka $si berba$sis wordwa$ll merupa $ka$n media $ 

pembela $ja$ra$n berba $sis website ya $ng memiliki fitur-fitur denga $n 

kombina $si wa$rna$, ga$mba $r bergera$k da$n sua$ra $ sehingga$ da$pa $t 

mena $rik perha $tia $n siswa$ da$la$m pembela $ja$ra $n denga $n indika $tor-

indika $tor :  

1. Media $  diguna$ka$n denga$n prinsip bela$ja$r sa$mbil berma $in, 

2. Da$pa$t menimbulka $n keterta $rika $n siswa$, 

3. Da$pa$t diguna $ka$n denga$n muda $h oleh siswa$,  

4. Menumbuhka $n pera$sa$a$n sena $ng mencoba$ bela $ja$r denga$n ga$me 

eduka $si berba$sis wordwa$ll, 

5. Menumbuhka $n kema $mpua $n da$ya $  inga $t siswa$,  

6. Menumbuhka $n krea$tivita $s siswa$,  

7. Memiliki kesesua $ia $n da$la $m pembela $ja$ra$n denga$n litera$si 

(numerik, ba $ha$sa$, da $n da$ta $).
25

 

Game Wordwa$ll memiliki bebera $pa $ kelebiha $n, ya $itu: 

1. Memiliki fitur ya $ng lebih berva $ria $si. 

                                                 
24Khusnul Maghfiroh, M I Roudlotul, and Huda Semarang, “Penggunaan Media 

Word Wall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Pada Siswa Kelas IV MI Roudlotul 

Huda,” Jpk 4, no. 1 (2018): 64–70, https://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/jpk. 
25ROHMATIN ROHMATIN, “Penggunaan Game Edukasi Berbasis Wordwall Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Vocabulary Siswa Dalam Pembelajaran Bahasa Inggris,” 

EDUTECH : Jurnal Inovasi Pendidikan Berbantuan Teknologi 3, no. 1 (2023): 79–88, 

https://doi.org/10.51878/edutech.v3i1.2039. 
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2. Ta$mpila $n ya $ng lebih mena $rik da $n tentu sa$ja$ membua $t siswa$ 

ya $ng mema $inka$nnya $ a$ka $n lebih menyuka$i perma $ina$n ya $ng 

disa$jika$n. 

3. A $kses ya $ng muda $h dija$ngka$u. 

4. Da$pa$t dia$tur wa$ktu pengerja$a$n tuga$s siswa$, sehingga$ bisa$ 

dituga $ska$n seba $ga$i bentuk tuga $s ruma $h kepa $da$ siswa$. 

5. Ha$sil ja$wa$ba $n siswa$ terkirim ke guru denga$n otoma $tis. 

6. Forma $t ja$wa$ba $n siswa$ ya $ng menja $wa$b di game edukatif 

wordwa$ll da $pa$t diunduh da $la$m bentuk pdf. 

A $da$pun kekura $nga$n game edukatif wordwa$ll ya $itu 

memerluka $n koneksi ja$ringa $n internet ya $ng ba$gus da$n kua$t. Game 

edukatif Wordwa$ll juga$ berba$ya $r untuk menda $pa$tka$n fitur perma $ina$n 

ya $ng lebih ba $nya $k. 

Ga$me edukatif wordwa$ll diguna $ka$n buka $n ha $nya $ dita $mpilka $n 

a$ta $u diliha $t. Media$ ini da$pa $t didesa$in untuk meningka $tka $n kegia $ta $n 

bela $ja$r da $n juga$ da$pa$t meliba $tka $n siswa$ da$la $m pembua $ta$nnya$. Web 

game edukatif wordwa$ll da$pa $t diguna$ka$n untuk meliha $t perkemba$nga $n 

kema $mpua $n siswa$ setela $h mela $ksa$na $ka$n pembela $ja$ra $n. Denga$n 

mengguna $ka$n web game edukatif wordwa$ll, siswa$ da$pa$t 

mengemba $ngka $n ketera $mpila $n kritis da$n a$ktif, la $ngka$h-la$ngka $h 

mengguna $ka$n web game edukatif wordwa $ll, seba $ga $i berikut: 

1. Buka$ komputer/ha $ndphone ya $ng terkoneksi denga $n 

internet, ketik wordwa$ll, na $nti a$ka $n muncul sign up. 



 

25 

 

 

 

 

 

 

 

Ga$mba $r 2.1 

2. A $da$ ba$nya $k konten da$la $m crea $te a$ctivity untuk memilih 

ga$me, a$pa$ka$h ma $u open the box (membuka$ kota $k) a$ta$upun 

ya $ng la$innya $. 

 

 

 

 

 

Ga$mba $r 2.2 

 

3. La $lu tulis di a $ctivity title definition di isi sesua$i denga$n tema $ 

pembela $ja$ra$n 
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Ga$mba $r 2.3 

4. Kemudia $n isi soa$l da $n ja$wa$ba$n tulis di keyword, kemudia $n. 

5. Setela $h selesa $i menulis soa $l da$n ja$wa$ba$n, klik sha $re ke my 

student 

 

 

 

 

 

 

Ga$mba $r 2.4 

6. Na$nti a $ka$n muncul a $la $ma $t link nya $ tersendiri, la $lu copy da $n 

sha$re seba $ga$i a $rsip link ga $me pembela $ja$ra$n kita $. Bisa $ juga$ 

di sha$re di google untuk memuda $hka$n peserta $ didik menca $ri 

tuga $s denga$n link tersebut. 

 

 

 

 

 

 

Ga$mba $r 2.5 
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7. Untuk uji coba $, kita $ bisa$ membuka $ link ya $ng suda $h dibua $t, 

kemudia $n klik sta $rt, da$n submit ja $wa$ba$n ya $ng dipilih  

 

Ga$mba $r 2.6 

8. Ga$me diisi sesua $i ga$mba $r da$n kolom ya$ng sesua$i denga$n 

timer ya $ng terus berja$la $n. 

9. Kita $ bisa$ meliha $t da $n menga $tur timernya $.  

 

Ga$mba $r 2.7 

10. Seba$ga $i Guru, untuk meliha $t reka $pa$n peserta $ didik ya $ng 

mengerja$ka $n berikut score da$n timernya$ kita $ bisa$ buka$ 

wordwa$ll nya $, klik di my result. Di sa$na$ a$ka$n terliha$t sia $pa$ 

sa$ja$ ya $ng mengerja$ka$n da $n nila $i / score serta $ wa$ktu da $la $m 
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mengerja$ka $n ga$me.
26

 

 

Ga$mba $r 2.8 

2. Mata Pelajaran Al Quran Hadits 

a. Pengertian Al Quran Hadits 

Ma$ta $ pela$ja$ra$n A$l-Qur'a$n Ha$dis merupa$ka $n ba$gia $n da$ri Pendidika $n 

A $ga$ma $ Isla$m (PA $I) ya $ng bertujua$n untuk: 

1. Pema $ha$ma $n Da$sa$r: Memberika $n pema $ha$ma $n da$sa$r tenta $ng A $l-

Qur'a$n da$n Ha$dis seba$ga $i sumber uta $ma $ a$ja$ra$n Isla$m. 

2. Penga$ma $la$n : Mendorong peserta $ didik untuk menga $ma $lka$n nila $i-

nila $i ya $ng terka $ndung da $la$m A $l-Qur'a$n da$n Ha $dis da$la $m kehidupa$n 

seha$ri-ha $ri. 

3. Pembentuka $n ka$ra$kter: Membentuk ka $ra$kter peserta $ didik ya $ng 

berima $n, berta $kwa$, da$n bera $khla$k mulia $. 

Seca $ra$ spesifik, ma $ta$ pela $ja$ra $n A$l Qura $n Ha$dits  ini menca $kup: 

1. Memba $ca$ A $l-Qur'a$n denga $n ba$ik da$n bena$r (ta $jwid). 

2. Mema $ha$mi ma $kna$ da$n ka $ndunga$n a$ya $t-a$ya $t A $l-Qur'a$n piliha $n. 

3. Mengha$fa$l a $ya $t-a$ya $t da$n sura$h-sura$h pendek. 

                                                 
26Safitri, Nazliati, and Rasyid, “Penerapan Media Web Wordwall Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar PAI Siswa Di SMP Negeri 2 Langsa.” 
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Mema $ha$mi ma $kna$ da$n ka$ndunga $n Ma$ta $ pela$ja$ra$n A $l-Qur'a$n 

Ha$dis merupa $ka$n ba$gia $n da$ri Pendidika$n A $ga $ma $ Isla$m (PA $I) ya $ng 

bertujua$n untuk: 

1. Pema $ha$ma $n da $sa$r : memberika $n pema $ha$ma $n da$sa$r tenta $ng A $l-

Qur'a$n da$n Ha$dis seba$ga $i sumber uta $ma $ a$ja$ra$n Isla$m. 

2. Penga$ma $la$n: mendorong peserta $ didik untuk menga $ma $lka $n nila $i-

nila $i ya $ng terka $ndung da $la$m A $l-Qur'a$n da$n Ha $dis da$la $m 

kehidupa $n seha$ri-ha $ri. 

3. Pembentuka $n Ka$ra $kter : membentuk ka $ra$kter peserta $ didik ya$ng 

berima $n, berta $kwa$, da$n bera $khla$k mulia $. 

5. Tujuan Mata Pelajaran Al-Qur'an Hadis 

Menurut kurikulum ya $ng berla $ku, tujua$n ma $ta $ pela $ja$ra $n A $l-

Qur'a$n Ha$dis a $da$la $h: 

a. Meningka $tka$n kema$mpua $n peserta$ didik da$la $m memba $ca $, 

menulis, da $n mema $ha$mi A $l-Qur'a$n da$n Ha$dis. 

b. Membeka $li peserta $ didik denga $n pengeta$hua $n da$n pema $ha$ma$n 

tenta $ng a$ja$ra$n Isla $m ya $ng bersumber da $ri A $l-Qur'a$n da $n Ha$dis. 

c. Membentuk peserta $ didik ya $ng memiliki a $khla $k mulia $ da$n 

ma $mpu menga $ma $lka $n nila $i-nila $i Isla$m da $la $m kehidupa $n seha$ri-

ha$ri. 

d. Memberika $n beka $l kepa $da$ peserta $ didik untuk mema $ha$mi A $l 

qur'a$n da$n Ha $dits Na$bi seba $ga$i sumber a $ja$ra $n isla$m, da $la$m 
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menga $ma $lka $n isi ka$ndunga $n A$l-Qur'a$n da$n Ha$dits da$la$m 

kehidupa $n seha$ri-ha $ri.
27

  

3. Cara Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar  

1. Motivasi 

a. Pengertian Motivasi 

Sa$la $h sa$tu fa$ktor interna$l ya $ng berpenga$ruh terha$da $p proses bela $ja$r 

peserta $ didik a $da $la$h  motiva $si.  Motiva $si  merupa $ka $n  keingina $n  da$ri  

da$la $m  diri  peserta $  didik  untuk mela $kuka$n  a $ktivita $s-a$ktivita $s  tertentu  

untuk  menca $pa$i  tujua$n.  Motiva $si  da$pa $t  dika $ta $ka$n seba$ga $i  sebua $h  

doronga$n  seseora $ng  untuk  mela $kuka$n  sua$tu  perbua $ta$n  terma $suk  

bela $ja$r serta $   kegia $ta$n   ya $ng  mendorong   dirinya $  mela $kuka$n   perbua $ta $n 

ya $ng ba $ik.
28

 

Motiva $si merupa $ka$n fa$ktor penggera$k ma$upun doronga$n ya $ng da$pa$t 

memicu timbulnya $ ra$sa$ sema $nga$t da$n juga$ ma $mpu meruba $h tingka $h la$ku 

ma $nusia$ a $ta$u individu untuk menuju pa$da $ ha$l ya $ng lebih ba $ik untuk 

dirinya $ sendiri. Sa$rdima $n mendefinisika$n motiva $si seba$ga $i keseluruha $n 

da$ya $ penggera $k di da$la $m diri siswa $ ya $ng menimbulka $n kegia$ta $n bela $ja$r, 

ya $ng menja $min kela $ngsunga$n da $ri kegia $ta$n bela $ja$r da $n ya $ng memberika $n 

a$ra$h pa$da $ kegia$ta $n bela $ja$r, sehingga $ tujua$n ya $ng dikehenda $ki oleh subjek 

bela $ja$r itu da $pa$t terca$pa $i. Motiva $si a$da$la $h peruba$ha$n da$la$m diri a $ta $u 

                                                 
27Keputusan Menteri Agama republic Indonesia No 104 Tahun 2019 tentang Pedoman 

Implementasi Kurikulum pada Madrasah. 
28A E Longa, “Peningkatan Motivasi Belajar Menggunakan ''Google Classroom” 

Ditengah Pandemi Covid-19 Pada Peserta Didik Kelas Xi Ips 5 Sma …,” Jurnal Ekonomi, 

Sosial & Humaniora 02, no. 05 (2020): 119–27, 

https://jurnalintelektiva.com/index.php/jurnal/article/view/417. 
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priba $di seseora$ng ya$ng dita $nda$i denga$n timbulnya $ pera$sa$a$n da$n rea$ksi 

untuk menca $pa $i tujua$n.
29

 

Untuk   mengemba $ngka$n motiva $si  bela $ja$r  peserta $  didik  pa $da$  ma $ta$  

pela $ja$ra $n A $l Qura$n Ha$dist  sa$nga$t  penting  ditera $pka$n  oleh  pendidik 

da$la $m   kegia $ta$n   bela $ja$r   menga $ja$r.   Menera$pka $n media $  pembela $ja$ra$n  

ya $ng  mena $rik  bisa$  menja$di sa$la $h   sa$tu   ca$ra $   da$la$m   memba $ngkitka $n   

motiva $si siswa$   da$la$m   bela $ja$r.   Pengguna$a $n   media $   da$la $m proses 

pembela $ja$ra$n lebih efisien da$la $m menya $mpa $ika$n informa $si ya$ng diperoleh 

siswa$ da$ri guru  sela $ma $  proses  pembela $ja$ra $n  memungkinka $n ya $ng  

terja$dinya $  komunika$si  a$ktif  dua $  a$ra $h  a$nta$ra $ media $   da$n   siswa$   

sehingga $   pembela $ja$ra$n   bisa $ tersa$mpa $ika$n  seca $ra$  optima $l. 

Bebera $pa$ pengertia $n di a $ta$s da$pa$t dia $rtika$n ba $hwa$ motiva $si a$da $la$h 

sua$tu da $ya $ penggera $k a$ta $u pendorong ya $ng terda $pa$t pa $da$ diri peserta $ didik 

ya $ng da$pa $t memunculka $n nia$t untuk da$pa$t mela $kuka$n tinda$ka $n bela$ja$r 

a$ta $u ta $a$t pa $da$ sua$tu pera $tura$n ya $ng tela $h dibua$t sehingga $ tujua$n ya $ng 

diinginka $n subjek da$pa$t terca $pa$i. 

b. Faktor – Faktor yang Mempengaruhi Motivasi 

Motiva $si bela $ja$r da $pa$t timbul ka $rena$ fa $ktor instrinsik berupa $ ha $sra$t 

da$n keingina $n berha$sil da $n doronga$n kebutuha $n bela $ja$r, ha $ra$pa$n a $ka$n cita $-

cita $. Seda$ngka$n fa$ktor ekstrinsiknya $ a$da$la $h a$da$nya $ pengha $rga$a$n, 

lingkunga $n bela $ja$r ya$ng kondusif, da $n kegia $ta$n bela $ja$r ya $ng mena $rik.  

                                                 
29E Eryani, “… Materi Mengenal Unsur Bangun Datar Sederhana Dengan Tipe Think 

Pair Share (Tps) Siswa Kelas Ii Sdn 4 Selatpanjang Semester 2 …,” JGK (Jurnal Guru Kita), 

2018, 88–97, 

https://jurnal.unimed.ac.id/2012/index.php/jgkp/article/view/21893%0Ahttps://jurnal.unimed.a

c.id/2012/index.php/jgkp/article/viewFile/21893/14834. 
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Ha$keka$t motiva $si bela $ja$r menurut Ha$mza $h B Uno a$da$la $h 

doronga$n interna $l da $n eksterna $l pa $da$ siswa$-siswa$ ya $ng seda $ng bela $ja$r 

untuk menga $da$ka$n peruba$ha $n tingka$h la $ku, pa$da $ umunya $ denga$n 

bebera $pa$ indika$tor a $ta $u unsur ya $ng mendukung. Ha$l itu mempunya $i 

pera$na $n besa$r da$la$m keberha $sila $n seseora$ng da$la $n bela $ja$r
30
. 

Menurutnya $ indika$tor motiva $si bela $ja$r da$pa $t dikla $sifika$sika$n seba$ga$i 

berikut: 

1. A $da$nya $ ha$sra$t da $n keingina $n berha $sil 

2. A $da$nya $ doronga$n da $n kebutuha $n da$la $m bela $ja$r 

3. A $da$na$ya $ ha $ra$pa$n da$n cita $ - cita $ 

4. A $da$nya $ pengha $rga$a$n da$la $m bela $ja$r 

5. A $da$nnya $ kegia $ta $n ya $ng mena $rik da$la $m bela $ja$r 

6. A $da$nya $ lingkunga $n bela $ja$r ya $ng kondusif 

Fa$ktor-fa$ktor ya $ng mempenga $ruhi motiva$si bela $ja$r menurut 

Dimya $nti da $n Mujiono a$da $la$h: 

1. Cita $-cita $ a$ta $u a$spira $si siswa$;  

2. Kema $mpua $n bela $ja$r;  

3. Kondisi ja$sma $ni da $n roha$ni siswa$;  

4. Kondisi lingkunga $n kela $s;  

5. Unsur-unsur dina $mis bela $ja$r; da $n  

6. Upa$ya $ guru da$la $m membela $ja$rka$n siswa$ 

 

                                                 
30Shilphy A. Octavia,  Motivasi Belajar dalam Peerkembangan Remaja , Deepublish, 

CV Budi Utama, Yogyakarta, 2020 hal 74-75 
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c. Fungsi Motivasi Belajar 

Motiva $si bela $ja$r sa$nga$t penting da $la$m   proses   bela $ja$r   siswa$. 

Sema $kin tinggi motiva$si bela $ja$r  siswa$  da$la $m  bela $ja$r  ma $ka$  sema $kin 

tinggi pula $ mereka $ da$pa$t mera $ih keberha$sila $n.   Begitu   pun   

seba$liknya $,   jika$ siswa$  sema $kin  renda$h  motiva $si bela$ja$rnya $ ma $ka$  

ha$sil  bela $ja$r  mereka$  juga$  tida $k  a$ka$n ma $ksima $l.
31

 

Motiva $si da$la$m bela $ja$r merupa $ka$n doronga$n  da$la $m  

mela $ksa$na$ka $n  sesua$tu  ya $ng  a $da$ pa$da$ diri setia $p ora$ng untuk 

menca $pa$i sua $tu tujua$n. Motiva $si ini dita $nda$i denga $n    menimbulka $n 

pera$sa$a $n   da$n   a$ngga$pa $n   seseora$ng   ya $ng   terja$di ka$rena $ a$da$nya $ 

peruba$ha $n energi ya$ng a $da$ pa$da $ diri individu  a $ga$r  tujua$nnya$  

terca $pa$i.  Oleh  seba$b  itu motiva $si   muncul   ka$rena$   energi   ya $ng   

a$da $   pa$da$ individu  itu  beruba $h  ba$ik  itu  disa$da $ri  a$ta $upun tida$k.
32

 

Keberha$sila $n proses bela$ja$r menga $ja$r dipenga $ruhi oleh 

motiva $si bela $ja$r siswa$. Guru sela$ku pendidik perlu mendorong siswa$ 

untuk bela $ja$r da $la$m menca $pa $i tujua$n. Fungsi motiva $si da$la $m proses 

pembela $ja$ra$n ya $ng dikemuka $ka$n oleh Wina$ Sa$nja$ya $ ya $itu:  

1. Mendorong siswa$ untuk bera $ktivita $s, Perila $ku setia $p ora$ng 

diseba $bka$n ka $rena$ doronga$n ya $ng muncul da $ri da $la $m ya$ng 

disebut denga $n motiva $si. Besa $r kecilnya $ sema $nga $t seseora$ng 

                                                 
31Galih Kurniadi, “Penggunaan Media Permainan Edukatif „Ular Tangga Matematika‟ 

Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VI Sd,” Koordinat Jurnal MIPA 2, no. 1 

(2021): 31–36, https://doi.org/10.24239/koordinat.v2i1.23. 
32Muhammad Yany and Informasi Artikel, “BEGIBUNG : Jurnal Penelitian 

Multidisiplin DOI : Https://Doi.Org/10.62667/Begibung.V2i4.138 Pengaruh Penggunaan 

Media dalam Proses Pembelajaran Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Informasi 

Artikel,” 2024. 
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untuk bekerja $ sa$nga$t ditentuka $n oleh besa$r kecilnya $ motiva$si 

ora$ng tersebut. Sema$nga $t siswa$ da$la$m menyelesa $ika $n tuga $s ya $ng 

diberika $n oleh guru tepa $t wa$ktu da$n ingin menda $pa$tka$n nila $i ya$ng 

ba$ik ka $rena$ siswa$ memiliki motiva $si ya $ng tinggi untuk bela $ja$r. 

2. Seba$ga $i penga$ra $h, tingka$h la $ku ya $ng ditunjukka$n setia$p individu 

pa$da $ da$sa$rnya $ dia $ra$hka $n untuk memenuhi kebutuha $nnya $ a$ta $u 

untuk menca $pa$i tujua$n ya $ng tela $h ditentuka$n. Denga$n demikia $n 

motiva $si berfungsi seba$ga$i pendorong usa$ha$ da $n penca $pa$ia $n 

presta $si. A$da $nya $ motiva $si ya $ng ba$ik da$la $m bela $ja$r a$ka $n 

menunjukka$n ha$sil ya$ng ba $ik.
33

 

Proses pembela $ja$ra$n merupa $ka $n kegia$ta $n ya $ng meliba $tka$n 

seseora$ng individu (ja$sma $ni da $n roha$ni), kegia $ta $n pembela$ja$ra$n tida $k 

perna$h dila $kuka $n ta$npa$ a $da$nya $ doronga$n a$ta $u motiva $si ya $ng kua$t da $ri 

da$la $m diri individu a$ta $upun da$ri lua $r individu ya $ng mengikuti kegia $ta $n 

pembela $ja$ra$n. Fungsi motiva $si dia$nta $ra$nya$: 

1. Pera$n motiva $si seba$ga$i motor penggera $k a$ta $u pendorong kegia $ta$n 

pembela $ja$ra$n. 

2. Motiva $si memperjela $ska$n tujua$n pembela $ja$ra$n. 

3. Motiva $si menyeleksi a$ra $h pembua $ta$n.disini motiva $si da$pa$t berpera$n 

menyeleksi a $ra$h pembua $ta$n ba $gi siswa$ a $pa$ ya $ng ha$rus dikerja$ka$n 

guna$ menca $pa $i tujua$n. 

                                                 
33Neni Fitriana Harahap, Dewi Anjani, and Nabsiah Sabrina, “Analisis Artikel Metode 

Motivasi Dan Fungsi Motivasi Belajar Siswa,” Indonesian Journal of Intellectual Publication 

1, no. 3 (2021): 198–203, https://doi.org/10.51577/ijipublication.v1i3.121. 
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4. Motiva $si mela $hirka$n presta$si. Motiva $si sa$nga$t berpera $n da$la $m 

pembela $ja$ra$n siswa$ da$la $m mera $ih presta $si bela $ja$r.
34

 

2. Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Ha$sil bela $ja$r dikemuka$ka $n oleh pa $ra$ a$hli denga $n penda$pa$t ya $ng 

berva$ria $si. Penda $pa$t tersebut pa $da$ umumnya $ menga $ta $ka$n ba$hwa$ ha $sil 

bela $ja$r a $da$la $h kema $mpua $n-kema $mpua $n ya $ng diperoleh peserta $ didik da $ri 

kegia $ta$n proses bela$ja$rnya $ a$ta $u la$tiha $n-la $tiha $n ya $ng ditunjukka$n oleh 

a$da $nya $ peruba$ha$n tingka$h la $ku seba$ga $i ha$sil da $ri penga$la $ma $n bela $ja$rnya $. 

Ha$sil bela $ja$r da$la $m konteks ini a$da$la $h tingka $t pengua$sa$a $n ya $ng dica $pa$i 

oleh peserta $ didik da$la $m mengikuti kegia $ta $n bela$ja$r - pembela$ja$ra$n sesua$i 

denga $n tujua$n pendidika $n ya $ng tela $h diteta $pka$n. Ha$sil bela $ja$r da$la $m 

kera$ngka $ ini meliputi ra $na$h kognitif, a $fektif da $n psikomotorik.
35
  

Menurut Ga$gne seperti dikutip Cha $lija$h mengemuka $ka$n lima $ 

kema $mpua $n seba$ga $i bukti ha$sil bela $ja$r, ya $itu ketera $mpila $n, intelektua $l, 

stra$tegi kognitif, informa $si verba$l, ketera$mpila $n motorik da $n sika$p. Ha$sil 

bela $ja$r terdiri da $ri dua$ ka$ta $ „ha$sil‟ da$n „bela$ja$r‟, da$la $m KBBI ha$sil 

memiliki bebera $pa $ a $rti: 1) Sesua $tu ya $ng dia $da$ka$n oleh usa $ha$, 2) 

penda $pa$ta$n; peroleha$n; bua $h. Seda$ngka $n bela $ja$r a$da$la $h peruba$ha $n tingka $h 

                                                 
34Dalam Meningkatkan and Hasil Belajar, “Pentingnya Motivasi Belajar Dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar,” no. November (2021): 289–302. 
35Purwaningsih, “Peningkatan Hasil Belajar Melalui Model Pembelajaran Penemuan 

Pada Peserta Didik Kelas VIII Smp Negeri 8 Cikarang Utara Kabupaten Bekasi,” 

EDUCATOR : Jurnal Inovasi Tenaga Pendidik Dan Kependidikan 2, no. 4 (2023): 422–27, 

https://doi.org/10.51878/educator.v2i4.1929. 
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la $ku a$ta $u ta$ngga$pa $n ya $ng diseba $bka$n oleh penga $la $ma $n.
36
 Seda$ngka $n 

bela $ja$r a $da$la$h peruba$ha $n tingka $h la $ku a$ta $u ta $ngga$pa$n ya $ng diseba $bka$n  

oleh penga$la$ma$n.
37

 

Ha$sil bela $ja$r a$da $la$h kema $mpua $n ya $ng diperoleh a $na $k setela $h mela $lui 

kegia $ta$n bela$ja$r. menurutnya $ juga$ a$na$k-a$na $k ya $ng berha$sil da$la $m bela $ja$r 

ia $la$h berha$sil menca $pa$i tujua$n-tujua$n pembela $ja$ra$n a $ta $u tujua$n 

instruksiona $l. A$da $pun ya $ng dima $ksud denga$n  bela $ja$r a$da$la $h “peruba$ha$n 

tingka $h la$ku pa$da$ diri individu berka $t a$da$nya $ intera $ksi a$nta$ra $ sa$tu individu 

denga $n individu la$innya $ da$n  a $nta$ra $ individu denga $n lingkunga$n
38
. 

Menurut Sudja$na$$ ha$sil bela $ja$r a$da $la$h kema $mpua $n-kema $mpua$n ya $ng 

dimiliki siswa$ setela $h ia$ menerima $ penga $la$ma $n bela$ja$rnya $. Susa$nto 

menga $ta$ka $n ba$hwa$ ha$sil bela $ja$r siswa$ a$da$la $h kema $mpua $n ya$ng diperoleh 

a$na $k setela $h mela $lui kegia $ta$n bela $ja$r. Ka$rena $ bela$ja$r itu sendiri merupa $ka$n 

sua$tu proses da $ri seseora$ng ya $ng berusa $ha$ untuk memperoleh sua$tu bentuk 

peruba$ha $n perila $ku ya $ng rela $tif meneta $p. Menurut Na$wa$wi ha$sil bela $ja$r 

didefinisika $n seba$ga $i tingka $t keberha$sila $n siswa$ da$la $m mempela $ja$ri ma $teri 

pela $ja$ra $n di sekola$h ya $ng dinya $ta $ka$n da$la$m skor ya $ng diperoleh da$ri ha$sil 

tes mengena $l sejumla$h ma $teri pela $ja$ra$n tertentu.
39
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Menurut Bloom definisi ha $sil bela $ja$r a$da$la $h menca $kup kema $mpua $n 

kognitif, a $fektif, da $n psikomotorik. Doma $in kognitif a $da$la$h knowledge 

(pengeta $hua$n, inga $ta $n), comprehension (pema $ha$ma $n, menjela $ska$n, 

meringka $s, contoh), a$pplica $tion (menera$pka$n), a$na$lysis (mengura $ika$n, 

menentuka $n hubunga$n), synthesis (mengorga$nisa$sika $n, merenca $na$ka $n, 

membentuk ba $nguna$n ba$ru), da$n eva $lua$tion (menila $i). Doma $in efektif 

a$da $la$h receiving (sika $p menerima $), responding (memberika$n respon), 

va$luing (nila $i), orga$niza$tion (orga$nisa $si), cha$ra $cteriza$tion (ka$ra$kterisa $si). 

Doma $in psikomotor meliputi initia $tory, preroutine, da $n routinized. 

Psikomotor juga $ menca $kup ketera $mpila $n produktif, teknik, fisik, sosia $l, 

ma $na$jeria$l, da $n intelektua $l.
40

 

Menurut Fra$nk W. Kohler dkk. untuk mengukur keberha $sila$n bela $ja$r 

da$pa $t dila $kuka $n mela$lui empa $t ca $ra$, ya $itu 

1. A$da$nya $ peruba$ha$n ca$ra$ pa$nda$ng peserta $ didik setela $h mela $lui proses  

kegia $ta$n pembela $ja$ra$n, 

2. Terda$pa $t peruba $ha $n da$la $m diri peserta $ didik ya $ng berka $ita $n denga $n  

pengeta $hua$n peserta $ didik, 

3. A $da$nya $ kema $mpua $n peserta$ didik ya $ng berva$ria $si setela $h mengikuti 

proses kegia$ta $n pembela $ja$ra $n, da$n 

4. A $da$nya $ peningka $ta$n kema $mpua $n peserta$ didik setela $h mengikuti 

proses kegia$ta $n pembela $ja$ra$n. Tujua$n bela $ja$r da$n pembela $ja$ra $n 

                                                                                                                                 
EDUCATOR : Jurnal Inovasi Tenaga Pendidik Dan Kependidikan 2, no. 4 (2023): 422–27, 
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merupa $ka$n ha$l ya $ng a$ma $t penting da $la$m proses penca $pa$ia$n ha $sil 

bela $ja$r peserta $ didik sesua$i denga $n ha$ra$pa$n, ya $itu menca $pa $i ha$sil 

bela $ja$r ya $ng suda$h diteta $pka$n.
41

 

b. Ciri – Ciri Hasil Belajar 

Menurut Sa$rdima $n ha$sil bela $ja$r siswa$ itu dika $ta$ka$n betul-betul ba$ik, 

a$pa $bila$ memiliki ciri-ciri seba $ga$i berikut: 

1. Ha$sil itu ta $ha $n la$ma$ da$n da $pa$t diguna $ka$n da$la $m kehidupa$n oleh 

siswa$ ka$la $u ha$sil penga $ja$ra $n itu tida$k ta $ha$n la $ma $ da$n leka $s 

menghila $ng, bera$rti ha$sil penga $ja$ra$n itu tida $k efektif,  

2. Ha$sil itu merupa $ka$n pengeta $hua$n a $sli a $ta $u otentik. Pengeta $hua$n ha $sil 

proses bela$ja$r menga$ja$r itu ba$gi siswa$ seola $h-ola$h tela $h merupa$ka $n 

ba$gia $n kepriba $dia$n ba$gi diri setia $p siswa$, sehingga$ a $ka$n da$pa$t 

mempenga $ruhi pa $nda$nga $n da$n ca $ra$nya $ mendeka $ti sua$tu 

perma $sa$la$ha $n.
42

 

c. Cara Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar 

Meningka $tka$n motiva$si da $n ha $sil bela $ja$r siswa$ da$pa $t dila $kuka $n oleh 

guru menurut Sa $dirma $n mela $lui bebera $pa$ la $ngka$h dia $nta$ra $nya$: 

a. Memberi a $ngka$. A $ngka$ da$la $m ha $l ini seba$ga$i simbol da $ri nila $i 

kegia $ta$n bela $ja$rnya $. 

                                                 
41Dirgantara Wicaksono and Iswan, “Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Peserta 

Didik Melalui Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Masalah Di Kelas IV Sekolah 

Dasar Muhammadiyah 12 Pamulang, Banten,” HOLISTIKA: Jurnal Ilmiah PGSD 3, no. 2 

(2019): 111–26. 
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(JSR) 1, no. 3 (2023): 216–29. 
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b. Pemberia $n ha $dia$h, ha$dia $h  da $pa$t menja$di motiva $si ya $ng kua $t, 

dima $na$ siswa$ terta $rik pa $da$ bida $ng tertentu ya $ng a $ka$n diberika $n 

ha$dia $h.  

c. Kompetisi persa$inga$n, ba $ik ya $ng individu a $ta $u kelompok, da $pa$t 

menja$di sa $ra$na$ untuk meningka $tka $n motiva$si bela $ja$r 

d. Ego-involvement menumbuhka $n kesa$da $ra$n kepa $da$ siswa$ a$ga $r 

mera $sa$ka$n pentingnya $ tuga $s da$n menerima $nya $ seba$ga $i ta $nta $nga$n 

sehingga $ bekerja$ kera$s a$da$la $h seba$ga$i sa$la $h sa$tu bentuk motiva $si 

ya $ng cukup penting. 

e. Memberi ula $nga $n. pa$ra$ siswa$ a$ka$n gia $t bela $ja$r ka$la $u mengeta $hui 

a$ka $n dia$da$ka $n ula$nga$n. 

f. Mengeta $hui ha$sil bela$ja$r bisa$ dija$dika $n seba$ga $i a$la $t motiva $si. 

g. Pujia$n a$pa$bila $ a $da$ siswa$ ya $ng berha $sil menyelesa $ika $n tuga$snya $ 

denga $n ba$ik, ma $ka$ perlu diberika $n pujia$n. 

h. Hukuma $n. Hukuma $n a$da $la$h bentuk reinforcement ya $ng nega $tif, 

teta $pi jika $ diberika $n seca $ra$ tepa $t da $n bija$ksa$na$, bisa$ menja $di a $la$t 

motiva $si. 

Penda$pa $t la$in disa $mpa$ika $n oleh  Sa$nja$ya$, ba$hwa$ a$da $ bebera$pa$ ha$l 

ya $ng perlu dila $kuka$n oleh seora $ng guru untuk meningka $tka$n motiva $si 

bela $ja$r siswa$, ya $itu seba $ga$i berikut: 

a) Memperjela $s tujua$n ya $ng ingin dica $pa$i. Tujua$n ya $ng jela$s da$pa$t 

membua $t siswa$ pa$ha$m kea $ra$h ma $na $ ia$ ingin diba $wa$. Pema$ha $ma $n 

siswa$ terha $da$p tujua$n pembela $ja$ra$n da$pa $t menumbuhka $n mina $t 
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siswa$ untuk bela$ja$r ya $ng pa$da$ gilira $nnya $ da$pa$t meningka$tka $n 

motiva $si bela $ja$r mereka $. 

b) Memba $ngkitka $n motiva $si siswa$. Sa$la $h sa$tu ca $ra$ ya $ng logis untuk 

memotiva $si siswa$ da $la$m pembela $ja$ra$n a $da$la $h menga$itka $n 

penga $la$ma $n bela $ja$r denga $n mina $t siswa$ 

c) Cipta $ka$n sua$sa$na$ ya$ng menyena $ngka $n da$la $m bela $ja$r siswa$ ha$nya $ 

mungkin da $pa$t bela$ja$r ba$ik ma $na $ka$la$ a$da $ da$la $m sua $sa$na$ ya $ng 

menyena $ngka$n, mera$sa$ a$ma $n, beba $s da$ri ta $kut. 

d) Mengguna$ka$n va $ria$si metode penya $jia$n ya$ng mena $rik 

e) Berila $h pujia$n ya $ng wa$ja$r setia$p keberha$sila $n siswa$. Motiva$si a$ka $n 

tumbuh ma $na $ka$la$ siswa$ mera $sa$ diha$rga$i. 

f) Berika $n penila $ia $n. Ba$nya $k siswa$ ya$ng bela $ja$r ka$rena$ ingin 

memperoleh nila $i ba $gus. Untuk itu mereka$ bela $ja$r denga $n gia$t. Ba $gi 

seba$gia $n siswa$ nila $i da$pa $t menja $di motiva$si ya $ng kua$t untuk bela $ja$r. 

g) Berila $h komenta $r terha$da $p ha$sil pekerja $a$n siswa$. Pengha $rga$a$n bisa $ 

dila $kuka$n denga $n mmemberika $n komenta$r ya $ng positif 

h) Cipta $ka$n persa $inga$n da$n kerja $sa$ma $. Persa$inga $n ya $ng seha$t da$pa $t 

menumbuhka $n penga$ruh ya $ng ba$ik untuk keberha $sila$n proses 

pemebela $ja$ra $n siswa$. 

Proses pembela $ja$ra $n a$ka $n berha$sil ma $na$ka $la$ siswa$ mempunya $i 

motiva $si da$la $m bela$ja$r. Oleh ka$rena $ itu, guru perlu menumbuhka $n 

motiva $si bela $ja$r siswa$. Untuk memperoleh ha $sil bela $ja$r ya $ng optima $l, 

guru dituntut krea $tif memba $ngkitka $n motiva $si bela $ja$r siswa$. ka $rena $ 
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denga $n guru kra$tif menja$dika $n siswa$ terguga $h da$la $m pembela $ja$ra$n 

ya $ng a $ka$n dia $la$mi siswa$ a$ta $u siswa$ ya$ng seda $ng mengikuti proses 

pembela $ja$ra$n. 

B. Penelitian yang Relevan 

Untuk menunja$ng ka $jia$n da$la $m penelitia $n ini sekira $nya $ diperluka$n 

bebera $pa$ a$cua $n seba$ga $i ba$ha$n perba$ndinga $n terha$da$p ma $sa$la $h-ma $sa$la $h  

ya $ng a$ka$n di teliti na$nti. Oleh ka$rena$nya $ penulis mencoba$ menela $a$h 

bebera $pa$ penelitia $n terda $hulu denga $n perma $sa$la$hn ya $ng terka$it denga $n 

perma $sa$la$ha $n peneliti ini a $da$pun ma $sa$la$h peneliti terda $hulu ya$ng menja$di 

ba$ha $n perba $ndinga$n a$nta $ra$ la $in: 

1. Tesis Dewi Wula $nda$ri berjudul ” Pengemba $nga$n Media $ Pembela $ja$ra$n 

Intera$ktif Berba $sis Wordwa$ll Pa $da$ Ma$ta$ Pela $ja$ra$n A$l-Qur'a$n Ha$dist 

Untuk Meningka $tka$n Ha$sil Bela $ja$r Siswa$ di MA$N Seluma $ Provinsi 

Bengkulu" ta $hun 2024. Ha$sil penelitia$n  a$da$la $h  ba$hwa$ media $ 

pembela $ja$ra$n intera $ktif berba $sis wordwa $ll pa $da$ pembela $ja$ra$n A $l 

Qur‟a$n Ha$dist siswa$ kela $s X MA$N 1 Seluma $. "sa$nga$t va$lid" untuk 

dikemba $ngka$n. Da$ri segi kepra $ktisa$n media $ pembela $ja$ra$n intera $ktif 

berba$sis wordwa$ll pa$da $ ma $ta $ pela$ja$ra$n A $l Qur‟a$n Ha$dist siswa$ kela $s 

X MA$N 1 Seluma $ dinya $ta$ka$n sa$nga $t pra$ktis oleh siswa$ di ma$dra$sa$h 

ya $ng da$pa$t diliha $t da$ri uji respon peserta$ didik denga $n peroleh ra$ta $-

ra$ta $ persenta$senya $ sebesa$r 85% da$n ma$suk da$la $m kriteria $ "sa$nga$t 

pra$ktis". Keefektiva$n media $ pembela$ja$ra$n intera $ktif berba$sis 

wordwa$ll dinya $ta $ka$n efektif diguna $ka$n da$la $m proses pembela $ja$ra $n. 
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Ha$l ini dibuktika $n denga $n mina $t bela $ja$r da$n persepsi pengguna$ media$ 

pembela $ja$ra$n. Bukti ha$sil bela $ja$r da$pa$ diliha $t da $ri ha$sil pretest 

sebelum mengguna $ka$n media $ denga$n ra$ta $-ra$ta$ 71,85. Ha$sil posttest 

setela $h mengguna $ka$n media $ menda $pa$tka $n 81.88. 

2. Jurna$l Dhilla $n Za $lilla$h & A $lfurqa$n berjudul "Pengguna $a$n perma$ina $n 

intera $ktif wordwa$ll da$la$m kegia$ta$n eva$lua$si pembela$ja$ra$n pendidika $n 

a$ga$ma$  Isla$m di kela $s IV SDN 17 Gurun La $weh" ta $hun 2022, Ha$sil da $ri 

penelitia $n ini menunjukka$n ba$hwa$, SDN 17 Gurun La$weh suda$h 

mengguna $ka$n wordwa$ll seba$ga $i a$la$t eva $lua$si pa$da$ sa$a$t eva$lua $si 

pembela $ja$ra$n. Wa $la $upun da $la $m pengguna$a $n wordwa$ll ini ma $sih 

terda $pa$t kenda $la $ da$ri  berba $ga$i segi da$n pengguna$a$n wordwa$ll ini 

mempermuda $h da$n mena $rik peserta $ didik da $la$m kegia $ta$n eva $lua$si 

ya $ng menyena $ngka$n. Penelitia $n ini mengguna $ka$n pendeka $ta$n 

kua$lita $tif ya $ng bersifa$t  deskriptif, sumber da$ta$ da$la $m penelitia $n ini 

meliputi da $ri tujuh informa $n da$n dokumenta $si. Penelitia$n ini 

dila$kuka$n untuk siswa$ kela$s IV SD seda$ngka $n da$la$m penelitia $n ini  

pendeka $ta$nnya $ mengguna$ka $n penelitia $n mix metode untuk siswa$ kela$s 

VII MTs. 

3. Jurna$l P Mutia$ Sa$fitri , Na$zlia $ti, Muha$mma $d Nuh Ra$syid berjudul 

"Penera $pa$n Media$ Web Wordwa $ll Untuk Meningka $tka$n Ha$sil Bela $ja$r 

PA$I Siswa$ di SMP Negeri 2 La$ngsa$" ta $hun 2022. Ha$sil penelitia $n ini 

menunjukka$n a$da$nya$ peningka$ta $n ha$sil bela $ja$r da$ri setia $p siklusnya $. 

Penlitia $n ya $ng dila $kuka$n mengguna $ka$n PTK seda $ngka$n ya$ng sa $ya $ 
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la $kuka$n mengguna $ka$n penelitia $n mix metode a $ta$u penelitia $n 

ca $mpura $n 

4. Jurna$l E. Era $wa$ti, Zulfa $ , Melda$wa$ti “Pema$nfa$a$ta $n A$plika$si Ga$me 

Eduka $si Wordwa$ll Ma$ze Cha$se da$la $m Penila $ia$n Ha$sil Bela $ja$r 

Seja $ra$h” ta$hun 2023. Da$la$m penelitia$n ini sa$ma $-sa$ma $ meneliti 

tenta $ng pema $nfa $a$ta$n media $ ga$me eduka $si wordwa$ll da $la $m 

meningka $tka $n ha$sil bela $ja$r siswa$. Ha $nya $ sa$ja$ perbeda$a$nnya $ penelitia $n 

ini mengguna $ka$n penelitia $n kua$lita $tif untuk menguji templa $te 

wordwa$ll Ma $ze Cha$se Seda $ngka$n penelitia $a$n ya $ng sa $ya $ la $kuka$n 

a$da $la$h pa $da$ templa $te quiz. 

Penelitia $n ini memiliki kesa$ma $a$n ba$hwa$ penulis mencoba $ untuk 

memberika $n a$lterna $tive media $ pembela $ja$ra$n mengguna $ka$n Sa$la $h sa$tu 

a$plika $si ya $ng da$pa$t ditera $pka$n denga $n media $ Digita$l Ga$me eduka$tif 

ya $itu "Wordwa $ll". Tujua$n penelitia $n ini sa$ma $ sa$ma $ a$da$la $h 

meneliti penera $pa $n pembela $ja$ra$n Ga$me Lea $rning berba$sis 

Wordwa $ll da $la$m meningka $tka$n ha$sil bela $ja$r siswa$ ya $ng 

membeda $ka $n metode ini ditera $pka$n pa$da$ ma $ta$ pela $ja$ra $n seja$ra$h 

seda$ngka$n pa $da$ penelitia $n ini pa $da$ ma $ta $ pela $ja$ra $n A$l Qura$n Ha$dits. 

5. Jurna$l Ma$hwa$r A$lfa$n Nisa$, Ra$tna $wa$ti Susa$nto, berjudul Penga$ruh 

Pengguna $a$n Ga$me Eduka$si Berba$sis Wordwa $ll Da$la$m 

Pembela $ja$ra$n Ma$tema$tika $ Terha$da$p Motiva $si Bela $ja $r ta $hun 2022. 

Penelitia $n ini merupa$ka $n penelitia $n kua$ntita $tif ya $ng bertujua$n untuk 

mengeta $hui penga $ruh pengguna $a$n media $ bela $ja$r denga $n ga $me 
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eduka $tif wordwa$ll terha $da$p motiva $si bela $ja$r. Persa $ma $a$n denga$n 

penelitia $n ini a $da$la $h sa$ma $ – sa$ma $ meneliti media $ ga$me eduka$tif 

wordwa$ll seda$ngka$n perbeda$a $nnya $ sa$ya $ meneliti efektifita $s 

pema $nfa$a$ta $n ga$me wordwa$ll terha $da $p motiva $si da$n ha $sil bela$ja$r. 

C. Kerangka Berfikir 

Penelitia $n ini berfokus pa$da$ pengguna$a $n ga$me eduka $tif Wordwa$ll 

seba$ga$i a $la $t ba $ntu da$la $m pembela $ja$ra$n A $l Qura$n Ha$dits untuk siswa$ kela $s 

VII di MTsN 1 Kota$ Bengkulu. Penelitia$n ini bertujua $n untuk menguji 

a$pa $ka$h pengguna$a$n ga$me ini da $pa$t meningka $tka$n motiva $si bela $ja$r da$n 

ha$sil bela $ja$r siswa$. Denga$n ka$ta $ la$in, penelitia $n ini ingin membuktika $n 

a$pa $ka$h Wordwa$ll efektif seba $ga$i media $ pembela $ja$ra$n.  

Proses penelitia $n meliba $tka$n pema $nfa $a$ta $n media $ ga $me eduka $tif 

Wordwa$ll da $la$m pembela $ja$ra $n, pengukura$n motiva $si bela$ja$r siswa$ sebelum 

da$n sesuda $h pengguna$a $n ga$me wordwa$ll, penila $ia $n ha $sil bela $ja$r, da $n 

a$na $lisis da$ta $ untuk meliha $t peruba$ha $n ya$ng terja$di. Jika $ da$ta $ menunjukka$n 

peningka $ta$n da $la $m motiva $si da $n ha$sil bela $ja$r siswa$ setela $h mengguna $ka$n 

Wordwa$ll, ma $ka$ dinya $ta $ka$n ba $hwa$ media$ ga $me eduka $tif wordwa$ll efektif 

untuk meningka $tka $n motiva $si da$n ha$sil bela $ja$r siswa$ kela$s 7 di MTsN 1 

Kota$ Bengkulu  

Berikut ini ga$mba$r kera$ngka$ pikir da$la$m penelitia$n “Efektivita $s 

Pema $nfa$a$ta $n Media $ Pembela $ja$ra$n Ga$me Eduka $tif Wordwa $ll Pa $da$ Ma$ta $ 

Pela $ja$ra$n A $l Qura$n Ha$dist Untuk Meningka $tka$n Motiva $si da $n Ha$sil 

Bela $ja$r Siswa$ Kela $s VII di MTsN 1 Kota$ Bengkulu. 
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KERANGKA BERFIKIR 
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