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MOTTO 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum 

mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri.” 

 (Q.S Al-Ra’d 13:11) 

 

“Salah satu pengkerdilan terkejam dalam hidup adalah membiarkan 

pikiran yang cemerlang menjadi budak bagi tubuh yang malas yang 

mendahulukan istrirahat sebelum lelah” 

(Buya Hamka) 

 

“Ilmu itu mahal, ia tidak beriringan dengan maksiat dan kesepian adalah 

harga mahal yang harus di bayar. Jika kamu menginginkan sesuatu, 

maka perjuangkanlah. Kalaupun itu bukan takdirmu, setidaknya kamu 

tak akan dihantui penyesalan karena tak pernah mencoba. Berjuanglah 

agar tidak di siksa penyesalan di kemudia hari!!”  

 
(Feity Aisya) 
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ABSTRAK 

Feity Aisya,      Juni, 2025, Pengembangan Komik Matematika Geometri 

Berbantu Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi dan 

Numerasi Siswa Sekolah Dasar 

Skripsi: Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Tadris, 

Universitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno Bengkulu, yang berlokasi 

di Jalan Raden Fatah, Pagar Dewa, Kota Bengkulu. Proses penyusunan 

skripsi ini dibimbing oleh Ibu Dr.Fatrima Santri Syafri, M.Pd.Mat selaku 

Pembimbing I dan Ibu Betti Dian Wahyuni,M.Pd.Mat selaku 

Pembimbing II. 

feityaaisya@gmail.com 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

berupa komik matematika geometri berbantuan aplikasi Canva guna 

meningkatkan kemampuan literasi dan numerasi siswa sekolah dasar. 

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya minat dan pemahaman 

siswa terhadap materi matematika, khususnya geometri, serta terbatasnya 

media pembelajaran yang menarik, kontekstual, dan sesuai dengan 

karakteristik kognitif siswa usia dasar. Komik dikembangkan dalam 

bentuk cetak dan digital (PDF) menggunakan pendekatan visual dan 

naratif yang menyenangkan. Model pengembangan ADDIE digunakan 

dalam proses pembuatan media ini. Hasil validasi menunjukkan bahwa 

komik matematika ini memiliki tingkat kelayakan yang sangat tinggi, 

dengan skor rata-rata 93% dari ahli materi, media, dan bahasa. 

Efektivitas media diuji melalui pretest dan posttest berbasis soal AKM 

numerasi terhadap 26 siswa kelas V MIN 2 Kota Bengkulu, yang 

menunjukkan peningkatan skor dari 53,5 menjadi 83,5 dengan N-Gain 

Score sebesar 71,3% (kategori tinggi). Sementara itu, kepraktisan media 

berdasarkan angket siswa dan wawancara guru memperoleh skor 92% 

(kategori sangat praktis). Penelitian ini menyimpulkan bahwa komik 

matematika geometri berbasis Canva merupakan media pembelajaran 

yang valid, efektif, dan praktis, serta mampu mendukung peningkatan 

literasi dan numerasi siswa dalam pembelajaran matematika yang 

menyenangkan dan kontekstual. Media ini juga dapat menjadi alternatif 

solusi pembelajaran di tengah keterbatasan infrastruktur digital. 

Kata kunci: komik matematika, Canva, geometri, literasi numerasi, 

siswa sekolah dasar 
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