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Pengembangan Media Video Animasi 2D menggunakan
Aplikasi Flipaclip pada Materi Ayo Cinta Indonesia di Kelas
1 MIS Darussalam Bengkulu Tengah

ABSTRAK

Fokus penelitian ini adalah untuk mengetahui kelayakan dan
kepraktisan media video animasi 2D menggunakan aplikasi
flipaclip pada materi ayo cinta Indonesia guna meningkatkan
kemampuan pemecah masalah pada pelajaran Pendidikan
Pancasila. Metode pengumpulan data yang digunakan berupa
observasi, wawancara dan angket. Metodologi penelitian yang
digunakan adalah research and development (R&D). Model yang
digunakan yaitu 4D oleh Thiagarajan terdiri dari define, design,
develop dan disseminate. Penelitian ini hanya dibatasi sampai
tahap develop. Validasi kelayakan media dilakukan oleh ahli
media dan ahli materi. Hasil validasi ahli media dan materi
menunjukan persentase sebesar 86% dan 96% dengan kategori
“sangat layak”. Hasil respon guru terhadap media diberikan
persentase sebesar 94% dalam kategori "sangat baik”, sementara
hasil tanggapan siswa yang dilakukan 27 siswa kelas 1 diperoleh

persentase sebesar 89,6% dengan kategori “sangat baik”.

Kata Kunci: Video Animasi 2D, Aplikasi flipaclip, Ayo Cinta

Indonesia



Development of 2D Animation Video Media using the Flipaclip
Application on Ayo Cinta Indonesia Material in Class 1 MIS

Darussalam Central Bengkulu
ABSTRACT

The focus of this research is to determine the feasibility and
practicality of 2D animated video media using the flipaclip
application on the Let's Love Indonesia material to improve
problem-solving abilities in Pancasila Education lessons. The
data collection methods used were observation, interviews and
questionnaires. The research methodology used is research and
development (R&D). The model used is 4D by Thiagarajan
consisting of define, design, develop and disseminate. This
research is only limited to the development stage. Validation of
media suitability is carried out by media experts and material
experts. Media and material expert validation results show a
percentage of 86% and 96% in the "very feasible" category. The
results of teacher responses to the media were given a percentage
of 94 % in the "very good" category, while the results of student
responses made by 27 grade 1 students obtained a percentage of
89.6% in the "very good" category.

Keywords: 2D Animation Video, Flipaclip Application, Ayo
Cinta Indonesia
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