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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan dengan kesanggupannya” 

(Q.S AL-Baqarah:286) 

“Skripsi ini lahir dari perjuangan panjang, dari langkah-langkah jatuh 

bangun seorang diri, hingga akhirnya kusadari, bahwa masa kecil yang 

sederhana ternyata menyimpan kunci besar untuk membentuk masa 

depan” 

(Yosi Retno Sari) 

“Setetes keringat orang tuaku yang keluar, ada seribu langkahku untuk 

maju” 

(Putriamalia) 
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ABSTRAK 

 

Yosi Retno Sari, Nim: 2111250043. Skripsi “Pengaruh Permainan 

Petak Terhadap Perilaku Sosial Anak Usia Dini Di TK IT Baitul Izzah 

Kota Bengkulu”. Fakultas Tarbiyah dan Tadris UINFAS Bengkulu. 

Pembimbing I: Dr. Asmara Yumarni, M.Ag. Pembimbing II: Fatrica 

Syafri, M.Pd.I. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh perilaku sosial 

anak usia dini di TK IT Baitul Izzah Kota Bengkulu setelah diberikan 

permainan petak umpet. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Pre-

eksperimental Design. Populasi pada penelitian ini adalah anak kelas B6 

TK IT Baitul Izzah Kota Bengkulu. Populasi pada penelitian ini berjumlah 

22 orang anak. Adapun sampel dalam penelitian ini sebanyak 22 anak. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan permainan tradisional petak umpet 

dengan perilaku sosial anak yang dilakukan pada local eksperimen di TK 

IT Baitul Izzah Kota Bengkulu. Kesimpulan tersebut diperoleh dari hasil uji 

analisis uji Paired Samples Test dengan melihat rata-rata yaitu, adanya 

peningkatan skor rata-rata dari 59.77 pada tahap pre-test menjadi 62.95 

pada tahap post-test. Peningkatan rata-rata sebesar 3.182 poin ini telah teruji 

sangat signifikan secara statistik, seperti yang ditunjukkan oleh nilai Sig. 

.000 (p < 0.000) dan nilai t-hitung t (21) = -3.309. 

 

Kata Kunci: Permainan Petak Umpet, Perilaku Sosial. 
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ABSTRACT 

 

Yosi Retno Sari, Student ID: 2111250043. Thesis “The Effect of Petak 

Game on Social Behavior of Early Childhood in TK IT Baitul Izzah, 

Bengkulu City”. Faculty of Tarbiyah and Tadris UINFAS Bengkulu. 

Advisor I: Dr. Asmara Yumarni, M.Ag. Advisor II: Fatrica Syafri, M.Pd.I. 

This study aims to determine the effect of social behavior of early 

childhood in TK IT Baitul Izzah, Bengkulu City after being given a hide and 

seek game. This study uses a Pre-experimental Design research type. The 

population in this study were class B6 children of TK IT Baitul Izzah, 

Bengkulu City. The population in this study amounted to 22 children. The 

sample in this study was 22 children. Based on the results of the research 

that has been conducted, it can be concluded that there is a significant 

influence of the traditional hide-and-seek game on children's social 

behavior carried out in the local experiment at TK IT Baitul Izzah, Bengkulu 

City. This conclusion was obtained from the results of the Paired Samples 

Test analysis by looking at the average, namely, an increase in the average 

score from 59.77 at the pre-test stage to 62.95 at the post-test stage. This 

average increase of 3,182 points has been proven to be very significant 

statistically, as indicated by the Sig. value. .000 (p <0.000) and the t-count 

value t (21) = -3.309. 

 

Keywords: Hide-and-Seek Game, Social Behavior. 
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