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Penggunaan Video Animasi Klasifikasi Makhluk Hidup Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V11 SMPN 24 Kota Bengkulu
Nama : Wahyuni Intan Lestari
Nim :1811260001
Prodi : Pendidikan Ilmu Pengetahuan Alam

ABSTRAK
Minimnya penggunaan media pembelajaran yang kreatif serta metode yang
efisien dalam pembelajaran IPA, terutama pada materi klasifikasi makhluk
hidup, menyebabkan rendahnya partisipasi dan pemahaman siswa.
Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi dampak penggunaan media
video animasi terhadap hasil belajar siswa dalam materi klasifikasi makhluk
hidup di kelas VII, serta untuk mengevaluasi respons siswa terhadap
penggunaan video animasi selama proses pembelajaran di SMPN 24 Kota
Bengkulu. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif
dengan pendekatan Quasi Experimental Design. Pengambilan sampel
dilakukan dengan simple random sampling, dan pengumpulan data
dilakukan melalui tes (pre-test dan post-test) serta dokumentasi. Populasi
dalam penelitian ini mencakup semua siswa kelas V11 sebanyak 85 orang,
dengan sampel yang diambil dari dua kelas: kelas eksperimen yang terdiri
dari 22 siswa dan kelas kontrol yang juga terdiri dari 22 siswa. Analisis data
dari kedua kelompok dilakukan dengan uji-t (Independent Samples Test)
menggunakan perangkat lunak IBM SPSS Statistics versi 25.0. Hasil
analisis menunjukkan bahwa rata-rata nilai siswa kelas VII yang
menggunakan video animasi lebih tinggi dibandingkan dengan siswa yang
belajar melalui metode ceramah. Selain itu, dari perhitungan uji-t
(Independent Samples Test) dengan tingkat signifikansi 5%, diperoleh nilai
Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dengan nilai thiung 4,866 > traner 1,682.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak dan H: diterima.
Hasil angket respons siswa, yang dihitung secara manual, menunjukkan
nilai 77,14%, yang tergolong dalam kategori sangat baik. Secara rinci, 9
siswa berada dalam kategori tinggi (nilai > 32.,45), 6 siswa dalam kategori
sedang (nilai antara 30,35 hingga 32,45), dan 7 siswa dalam kategori rendah
(nilai < 30). Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan video
animasi dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Disarankan untuk
menggunakan media seperti video animasi dalam pembelajaran IPA,
terutama pada materi klasifikasi makhluk hidup, guna meningkatkan minat,
motivasi, dan hasil belajar siswa.
Kata kunci: Hasil Belajar, Klasifikasi Makhluk Hidup, Media Video
Animasi.



Using Animation Videos on the Classification of Living Creatures to
Improve the Learning Outcomes of Class VII Students at SMPN 24
Bengkulu City

Name : Wahyuni Intan Lestari

Student ID  : 1811260001

Program - Natural Science Education
ABSTRACT

The limited use of creative learning media and efficient methods in science
education, especially in the topic of classification of living organisms,
results in low student participation and understanding. This research aims
to investigate the impact of using animated video media on student learning
outcomes in the material of classification of living organisms in grade VI,
as well as to evaluate student responses to the use of animated videos during
the learning process at SMPN 24 in Bengkulu City. The method used in this
research is quantitative with a Quasi-Experimental Design approach.
Sampling was done using simple random sampling, and data collection was
carried out through tests (pre-test and post-test) and documentation. The
population in this study consists of all 85 grade VII students, with samples
taken from two classes: the experimental class consisting of 22 students and
the control class consisting of 22 students. Data analysis from both groups
was conducted using a t-test (Independent Samples Test) with IBM SPSS
Statistics version 25.0 software. The analysis results show that the average
score of grade VII students using animated videos is higher compared to
students who learned through the lecture method. Furthermore, from the t-
test calculation (Independent Samples Test) at a significance level of 5%, a
Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05 was obtained with a t-value of 4.866 >
t-table 1.682. Therefore, it can be concluded that Ho is rejected and Hj is
accepted. The results of the student response questionnaire, calculated
manually, showed a value of 77.14%, which falls into the very good
category. Specifically, 9 students were in the high category (score > 32.45),
6 students in the moderate category (score between 30.35 and 32.45), and
7 students in the low category (score < 30). Therefore, it can be concluded
that the use of animated videos can improve student learning outcomes. It
is recommended to use media such as animated videos in science education,
particularly on the topic of classification of living organisms, to enhance
student interest, motivation, and learning outcomes.

Keywords: Learning Outcomes, Classification of Living Organisms,
Animated Video Media.
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