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MOTTO 

 

 

 

 

Tuhanmu lebih mengetahui apa yang ada dalam dirimu. Jika kamu adalah orang-

orang yang saleh, sesungguhnya Dia adalah Maha Pengampun bagi orang-orang 

yang bertobat. (Q.S Al-Isra ; 17) 

 

Sabar sesaat akan menyelamatkan mu dari seribu penyesalan (Ali bin Abi Thalib)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

PERSEMBAHAN 

 

Dengan mengucapkan syukur alhamdulillahhirobbil a‘lamiin, sungguh 

sebuah perjuangan yang cukup panjang telah aku lalui untuk mendapatkan gelar 

sarjana ini. Rasa syukur dan bahagia yang kurasakan ini akan aku persembahkan 

kepada orang-orang yang aku sayangi dan berarti dalam hidup ku: 

1. Teristimewah untuk cinta pertamaku orang yang paling tersayang tersegala 

dalam kehidupan ini ayah Yung. Etas pengen ucapin terimakasih untuk 

ayah, etas ngucapin beribu terimakasih yang telah merawat etas dari kecil 

semenjak ibu meninggal, ayah menjadi 2 peran menjadi seorang ibu 

sekaligus ayah. Etas persembahkan gelar ini untuk ayah terimakasih atas 

perjuangannya. Terimakasih atas keringat kerja keras kalian bisa 

mengantarkan etas sampai dititik ini. I Love You More Ayah. 

2. Kepada pintu surgaku ibu Mega Wati (almh) yang telah meghadap Illahi 

semenjak etas kelas V SD, etas bangga bu sekarang etas bisa mewujudti 

cita-cita ibu untuk dapat mengantarkan anak-anaknya kejenjang 

pendidikan lebih tinggi, etas yakin ibu udah bahagia di surga firdaus 

Allah, do‘ain etas disana ya bu semoga bisa kejenjang lebih tinggi lagi. 

3. Kepada saudara lelaki ku Ika Suwanto (alm), yang selalu memberikan 

segala dukungan dan support terhadap adiknya, sayangnya waktu begitu 

cepat aa ninggalkan etas disaat etas masuk kuliah, gelar ini etas 

persembahkan juga untuk aa. Dan untuk ibu sambung ku Nurlena dan adik 

sambung ku Dimas Prinata, terimakasih banyak sudah hadir dikeluarga ku. 

4. Terimakasih untuk keluarga besar ku dari pihak ibu yang telah 

mendo‘akan serta mendukung setiap proses yang etas inginkan, serta 

terimakasih atas segala perhatiannya. 

5. Terimakasih untuk diri ku sendiri yang mampu bertahan sampai dititik ini, 

yang awalnya ngerasa kayak gak mungkin bisa, namun kaki ini selalu 

menompang untuk dapat maju kedepan dan harus kuat dalam menghadapi 



 

 
 

badai ujian, sekali lagi terimakasih untuk diri ku sendiri atas 

pencapaiannya semoga wishlist selanjutnya bisa kita gapai juga. 

6. Kepada penghuni kosan orange, penghuni kosan ibu esti dan kosan hijau 

yang selalu mensupport dan mendukung. Saya mengucapkan terimakasih 

kepada kalian yang telah menerima saya sebagai teman dilingkungan 

kosan. 

7. Kepada sahabat SD saya yang tidak dapat saya sebut satu persatu, untuk 

grup SD virtual circle saya ucapkan terimakasih banyak atas dukungan 

dan support kalian, sahabat SMP, sahabat SMA dan Sahabat di masa 

perkuliahan juga saya ucapkan terimakasih sudah mau berteman dengan 

saya selama empat tahun, menerima saya dengan baik, sehat selalu ya 

untuk kalian. 

8. Kepada Ambacana ku Pramuka Rafa UINFAS terimakasih sudah menjadi 

bagian dari keluarga ku menjadikan tempat pulang untuk bercerita dan 

menjadi wadah yang penuh akan ilmu. Kepada teman PLP dan teman 

KKN terimakasih sudah mau berteman dan berdedikasi bersama saya, 

walapun saya sedikit egois di kelompok percayalah jasa dan kebaikan 

kalian akan selalu dikenang. 

9. Untuk dosen pembimbing saya ibu Salamah, S.E. M. Pd. Dan Ibu Poni 

Saltifa, M. Pd. Yang telah membimbing saya sampai saya bisa 

menyelasikan tugas akhir skripsi dan mendapatkan gelar S. Pd. Saya 

ucapkan terimakasih 

10. Semua dosen FTT dan Staf Prodi PGMI yang senantiasa membantu saya 

dan melancarkan semua urusan dan kegiatan saya selama menempuh 

pendidikan studi S1. Dan untuk teman-teman Prodi PGMI terkhusus nya 

kelas A angkatan 2021 terimakasih banyak atas suka dan dukanya. 

11. Almamater ku UINFAS Bengkulu 

 

 

 



 

 
 

ABSTRAK 

 

Nama : Lantas Sari 

Nim : 2111240021 

Judul : Model Pembelajaran Kooperatif Team Game Tournament (TGT)  

Berbasis Media Gurita Terhadap Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran 

Matematika Di Kelas V SD Negeri 76 Kota Bengkulu 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah adanya pengaruh model 

pembelajaran kooperatif Team Game Tournament (TGT) berbasis media gurita 

terhadap hasil belajar siswa mata pelajaran matematika di kelas V SD Negeri 76 

Kota Bengkulu. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 76 Kota Bengkulu. Sampel 

yang diambil dari penelitian ini adalah 2 kelas yaitu kelas V B berjumlah 29 siswa 

kelas V C berjumlah 27. Instrument yang digunakan untuk mengumpukan data 

dalam penelitian ini terdiri dari 10 soal essay. Berdasarkan analisis data diperoleh 

ada beberapa hal yang menjadi temuan dalam penelitian ini adalah 1) berdasarkan 

uji normalitas data didapatkan hasil belajar pada model pembelajaran Team Game 

Tournament (TGT) adalah sebagai berikut untuk kelas ekspeiment dengan jumlah 

X
2

hitung (8,2724) sedangkan taraf dari nilai signitifikasi pada tabel chi kudarat 

diperoleh X
2

tabel (11,070). Sehingga X
2

hitung (8,2724) < X
2

tabel (11,070). Maka 

dikatakan data nilai kelas eksperimen normal. Sedangkan pada kelas kontrol 

jumlah X
2
hitung (9,4488) sedangkan taraf dari nilai signitifikasi pada tabel chi 

X
2

tabel (11,070). Sehingga X
2

hitung (9,4488) < X
2

tabel (11,070). Maka dikatakan data 

nilai kelas kontrol normal. 2) Berdasarkan uji homogenitas diperoleh Fhitung yaitu 

(1,11) sedangkan taraf signitifikasi 0,05% (1,897). Dapat disimpulkan bahwa 

Fhitung  (1,11)     Ftabel (1,897). Maka data posttest kelas eksperimen dan kelas 

kontrol dinyatakan Homogen. 3) Untuk pengujian uji T-test diperoleh thitung (0,26) 

  ttabel (2,0048), dengan demikian Ho diterima dan Ha ditolak, dengan kata lain 

―Maka rata-rata hasil belajar kelas eksperimen tidak lebih baik dari rata-rata hasil 

belajar kelas kontrol‖. 

 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Kooperatif Team Game Tournament 

(TGT), Hasil Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

ABSTRACT 

 

 

Name : Lantas Sari 

Nim : 2111240021 

Title : Cooperative Learning Model Team Game Tournament (TGT) Based on  

Octopus Media on Student Learning Outcomes in Mathematics Subjects 

in Class V of SD Negeri 76 Kota Bengkulu 

 

 

This study aims to determine whether there is an influence of the Team 

Game Tournament (TGT) cooperative learning model based on octopus media on 

student learning outcomes in mathematics in class V of SD Negeri 76, Bengkulu 

City. This research was conducted at SD Negeri 76, Bengkulu City. The sample 

taken from this study was 2 classes, namely class V B totaling 29 students and 

class V C totaling 27. The instrument used to collect data in this study consisted 

of 10 essay questions. Based on the data analysis obtained, there are several things 

that are findings in this study, namely 1) based on the data normality test, the 

learning outcomes in the Team Game Tournament (TGT) learning model are as 

follows for the experimental class with the number of X
2

count (8.2724) while the 

level of significance value in the chi-square table is obtained X
2

table (11.070). So 

that X
2

count (8.2724) < X
2

table (11.070). So it is said that the experimental class 

value data is normal. While in the control class the number of X
2

count (9.4488) 

while the level of significance value in the chi table X
2

table (11.070). So that X
2
 

count (9.4488) < X
2

table (11.070). So it is said that the control class value data is 

normal. 2) Based on the homogeneity test, the Fcount is (1.11) while the 

significance level is 0.05% (1.897). It can be concluded that Fcount (1.11) ≤ Ftable 

(1.897). So the posttest data of the experimental class and control class are 

declared Homogeneous. 3) For the T-test test, the tcount (0.26) ≤ ttable (2.0048), thus 

ho is accepted and ha is rejected, in other words "So the average learning outcomes 

of the experimental class are not better than the average learning outcomes of the 

control class." 

 

Keywords: Team Game Tournament (TGT) Cooperative Learning Model, 

Learning Outcomes 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, segala puji dan syukur kami ucapkan ke hadirat Allah 
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