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MOTTO

"Dan Dia bersama kamu di mana saja kamu berada. Dan Allah Maha
Melihat apa yang kamu kerjakan."
(Q.S Al-Hadid: 4)

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.

Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan”
(Q.S Al-Insyirah: 5-6)

Orang lain mungkin tidak akan pernah benar-benar mengerti perjuangan
dan masa-masa sulit yang kita lalui, mereka hanya tertarik pada kisah
sukses di akhir cerita. Maka dari itu, berjuanglah untuk dirimu sendiri.
Suatu hari nanti, dirimu di masa depan akan sangat bangga atas segala

usaha yang kamu lakukan hari ini.

Jadi, tetap semangat dan teruslah berjuang!
(Nurwiana)
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ABSTRAK

Nurwiana, Mei, 2025, Pengembangan Media Permainan Ludo Garis
dan Sudut Pada Pembelajaran Matematika Untuk Menumbuhkan
Minat Belajar Peserta Didik
Skripsi: Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah dan
Tadris, Univertitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno Bengkulu, JL.
Raden Fatah, Pagar Dewa, Kota Bengkulu, Pembimbing 1 Dr.
Khermarinah, M.Pd. | dan
Pembimbing 2 Dr. Pd Syaipul Amri, M.Pd
nurwiana66@gmail.com

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media berupa
permainan ludo materi garis dan sudut pada pembelajaran
matematika.Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang memiliki lima
tahapan yaitu: Analysis (analisis), Design (perancangan), Development
(pengembangan), Implementation (implementasi), Evaluation (evaluasi).
Penelitian ini menghasilkan sebuah produk yang memiliki tingkat validitas,
kepraktisan, dan efektivitas. Hasil validasi menunjukkan rata-rata skor
sebesar 91,09% dengan kategori sangat valid. Angket minat belajar peserta
didik memperoleh skor rata-rata 88,95% yang termasuk dalam kategori
tinggi. Sementara itu, hasil uji coba soal sebelum dan sesudah penggunaan
media permainan Ludo garis dan sudut menunjukkan rata-rata skor 81,8%
yang tergolong efektif. Berdasarkan hasil uji validitas, kepraktisan, dan
efektivitas tersebut, media permainan Ludo garis dan sudut dinyatakan
layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran baik di dalam maupun

di luar kelas.

Kata Kunci: Media Permainan Ludo, Minat Belajar Peserta Didik
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