
 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam evra digital yang se vmakin pevsat, tevknologi tevlah 

mevrambah kev bevrbagai aspevk kevhidupan, tevrmasuk dunia 

pevndidikan. Intevgrasi tevknologi dalam prose vs pevmbevlajaran, 

khususnya di se vkolah dasar, mevnjadi se vmakin pevnting untuk 

mevningkatkan evfevktivitas dan evfisievnsi pevmbevlajaran. Salah 

satu aspevk pevnting dalam pe vmbevlajaran adalah evvaluasi, yang 

bevrfungsi untuk mevngukur sevjauh mana tujuan pe vmbevlajaran 

tevrcapai dan mevmbevrikan umpan balik ke vpada siswa dan 

guru. Namun, tantangan dalam pe vmbevlajaran matevmatika di 

sevkolah dasar masih mevnjadi pevrhatian. 

Matevmatika mevrupakan mata pe vlajaran dasar yang 

sangat pevnting untuk mevlatih kevmampuan bevrpikir logis, 

analitis, dan sistevmatis. (Kurnia sari ningrum, 2023, hal. 89) 

Namun pada praktiknya, banyak siswa yang me vrasa kevsulitan 

dalam mevmahami konsevp-konsevp matevmatika sevhingga 

mevmevngaruhi hasil bevlajar mevrevka. Olevh karevna itu, 

dibutuhkan inovasi dalam prose vs pevmbevlajaran yang dapat 

mevningkatkan motivasi dan pe vmahaman siswa, salah satunya 

mevlalui pevmanfaatan tevknologi yang me vnarik dan intevraktif. 

Dalam pevrspevktif Islam, pevmanfaatan tevknologi tidak hanya 

sah-sah saja, tevtapi juga sevsuai devngan nilai-nilai yang 



 

 

tevrkandung dalam Al-Qur’an. Dalam Surah Al-Hadid ayat 

25, Allah mevnyinggung pevntingnya be vsi sevbagai sarana yang 

mevmbawa manfaat bevsar bagi manusia, tevrmasuk dalam hal 

pevngevmbangan tevknologi. Di sisi lain, Surah Ar-Rahman ayat 

33 mevndorong manusia untuk me vnevmbus langit dan bumi 

devngan kevkuatan ilmu pevngevtahuan. Ke vdua ayat ini 

mevnunjukkan bahwa pevmanfaatan tevknologi dalam 

pevmbevlajaran adalah bagian dari pevrintah untuk mevnggali 

ilmu dan mevngoptimalkan pote vnsi manusia. De vngan 

devmikian, intevgrasi tevknologi dalam pe vmbevlajaran 

matevmatika dapat mevnjadi langkah strate vgis yang tidak hanya 

revlevvan se vcara pevndidikan, tevtapi juga be vrnilai ibadah dan 

spiritual. 

Bevrdasarkan data obse vrvasi dan wawancara be vrsama 

wali kevlas IV SD Ne vgevri 35 Kota Be vngkulu, ditevmukan ada 

bevbevrapa siswa yang kurang tarik be vlajar matevmatika atau 

tidak mevnyukai pevmevmbevlajaran matevmatika, mevraka 

bevranggapan bahwa mevtevmatika itu pevmbevlajaran yang sulit 

dan susah dipahami. Ada be vbevrapa siswa yang nilai 

matevmatika nya pada se vmevstevr se vbevlumnya mevndapat nilai 

55, yang bevrada dibawah Kritevria Kevtuntasan Minimal 

(KKM) yang dite vtapkan di SD Nevgevri 35 Kota Bevngkulu 

sevbevsar 60. Kondisi ini me vnunjukkan bahwa daya se vrap 

siswa tevrhadap matevri matevmatika masih revndah, yang 

mevmbuat hasil bevlajar siswa kurang me vmuaskan. Dan mevdia 



 

 

pevmbevlajaran yang digunakan masih te vrbatas pada mevdia 

gambar dan papan hitung, yang lama ke vlamaan mevmbuat 

siswa mevrasa bosan de vngan mevdia yang digunakan itutu te vrus 

tanpa adanya pe vrubahan dan inovasi. Padahal die vra digital 

saat ini, banyak aplikasi yang dapat me vmbantu mevmbuat 

mevdia pevmbevlajaran yang levbih mevnarik dan inovatif. salah 

satunya aplikasi canva yang me vmiliki banyak fitur, te vrmasuk 

audio visual, untuk mevningkatkan kevtevrtarikan siswa. Tevtapi 

pevmanfaatan aplikai canva se vbagai sarana mevmbuat mevdia 

pevmbevlajaran bevlum digunakan se vcara optimal tevrutama 

dikevlas IV, yang mana wali ke vlas nya mevnyevbutkan bahwa 

ada pevrbevdaan yang signifikan antara pe vmbevlajaran 

mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran dan tidak mevnggunkan 

mevdia. Dilihat ke vtika bevlajar mevnggunakan mevdia 

pevmbevlajaran siswa le vbih aktif, se vmangat dan antusias dalam 

mevmpevrhatiakan matevri yang disampaikan. Yang mana dari 

implevmevntasi ini bisa miningkatkan hasil be vlajar siswa 

tevrutama pevmbevlajaran matevmatika. 

Pevnevlitian sevbevlumnya mevnunjukkan bahwa bevrbagai 

faktor  mevmevngaruhi revndahnya hasil be vlajar matevmatika, 

sevpevrti sarana dan prasarana, sikap siswa te vrhadap 

matevmatika, mevtodev pevngajaran guru, se vrta motivasi bevlajar 

siswa. Se vbagai contoh, pevnevlitian yang dilakukan ole vh 

Andriani (2021) mevnevmukan bahwa 40% siswa me vrasa 

bosan devngan mevtodev pevmbevlajaran konvevnsional yang 



 

 

digunakan olevh guru. Sevlain itu, Surve vi Nasional Pe vndidikan 

Dasar (2022) mevnunjukkan bahwa hanya 30% guru yang 

mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran bevrbasis tevknologi dalam 

prosevs bevlajar-mevngajar, sevmevntara sisanya masih 

bevrgantung pada me vtodev cevramah atau pe vnggunaan buku 

tevks. 

Pevnggunaan mevdia pevmbevlajaran yang inovatif dan 

mevnarik dapat mevnjadi solusi untuk mevningkatkan hasil 

bevlajar siswa. Me vdia pevmbevlajaran bevrpevran sevbagai alat 

bantu untuk mevmpevrmudah guru dalam me vnyampaikan 

matevri sevhingga levbih mudah dipahami ole vh siswa. Salah satu 

mevdia pevmbevlajaran yang saat ini banyak digunakan adalah 

aplikasi Canva. Canva adalah platform de vsain bevrbasis onlinev 

yang mevmungkinkan pevngguna untuk mevmbuat bevrbagai 

jevnis mevdia pevmbevlajaran intevraktif. Devngan fitur se vpevrti 

animasi, audio, vide vo, dan tevks yang dapat dise vsuaikan, 

Canva mampu mevnghadirkan matevri pevmbevlajaran yang 

mevnarik, sevhingga dapat mevningkatkan motivasi be vlajar 

siswa. 

Untuk mevndukung pevnevlitian ini, be vrikut disajikan 

hasil pevnevlitian yang re vlevvan devngan pevnevlitian yang 

dilakukan. Pe vnevlitian tevrsevbut sevbagai be vrikut: pevnevlitian dari 

Nurhidayani (2024) de vngan judul pevnevlitian “pevngaruh mevdia 

pevmbevlajaran bevrbantuan aplikasi canva te vrhadap hasil 

bevlajar siswa pada mata pe vlajaran matevmatika kevlas V UPT 



 

 

SPF SD Nevgevri Sudirman III Makassar”, me vngevmukkan 

bahwa pevnggunaan mevdia pevmbevlajaran bevrbantuan canva 

dapat mevningkatkan hasil be vlajar siswa ke vlas V di SD Ne vgevri 

Sudirman III Makassar. Pevnevlitian Me vliana, Dian Pevrmatasari 

& Dian Nur Antika (2022) me vnunjukkan adanya pe vngaruh 

positif pevnggunaan Canva tevrhadap kevaktifan bevlajar siswa 

dalam pevmbevlajaran tevmatik kevlas V. Pevnevlitian dari Harti 

Sukma (2019) devngan judul pe vnevlitian “pe vrbevdaan hasil 

bevlajar bahasa Indone vsia antara kevlas yang dilajar de vngan 

mevnggunkan mevdia audio devngan mevdia audio visual pada 

kevlas V di se vkolah dasar nevgevri 51 Kota Bevngkulu”, 

mevnunjukan bahwa ada hasil signifikan yang te vrlihat antara 

yang mnggunakan mevdia audio dan audio visual pada hasil 

bevlajar Indonevsia siswa. Pevnevlitian dari Nurulmadani He vrman 

devngan judul pe vnevlitian “Pevngaruh Pe vnggunaan Mevdia Videvo 

Canva Tevrhadap Kevmampuan Litevrasi Anak Usia Dini 

Kevlompok BI Di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Cabang Talo 

Kota Makassar” mevnyatakan banhwa pe vngaruh mevdia yang 

mevnarik itu sanggat pevnting dalam mevningkatkan minat pada 

diri siswa. Se vlain itu pevnevlitian dari se vkar wulan sari de vngan 

judul pevnevlitian “ pevnaruh pevnggunaan mevdia pevmbevlajaran 

audio visual tevrhadap hasil bevlajar matevmatika pevsevrta didik 

kevlas V SD Nevgevri 04 Mevtro Barat” mevnyatakan bahawa 

pevnggunaan mevdia pevmbevlajarn saat pevmbevlajaran itu sangat 

mevmpevngaruhi hasil bevlajar siswa. 



 

 

Namun, pevnevlitian mevngevnai pevngaruh pevnggunaan 

Canva dalam pevmbevlajaran matevmatika ditingkat sevkolah 

dasar masih tevrbatas, khususnya yang be vrfokus pada mevdia 

pevmbevlajaran audio visual ini. Padahal, me vdia pevmbevlajaran 

audio visual ini dapat mevnjadi stratevgi evfevktif untuk 

mevningkatkan pevmahaman siswa tevrhadap pevmbevlajaran, 

kevtevrlibatan siswa, mevmotivasi mevrevka, dan pada akhirnya 

mevningkatkan hasil bevlajar mevrevka. Bevrdasarkan tevmuan 

awal, mevtodev pevmbevlajaran yang monoton dan kurangnya 

pevnggunaan mevdia pevmbevlajaran bevrbasis tevknologi mevnjadi 

salah satu pevnyevbab utama re vndahnya hasil be vlajar 

matevmatika di SD Ne vgevri 35 Kota Be vngkulu. Olevh karevna 

itu, dipevrlukan pevnevlitian yang le vbih mevndalam untuk 

mevngatasi kevsevnjangan ini. 

Pevnevlitian ini bevrtujuan untuk mevngevtahui pevngaruh 

mevdia pevmbevlajaran audio visual be vrbasis Canva tevrhadap 

hasil bevlajar matevmatika siswa ke vlas IV di SD Ne vgevri 35 

Kota Bevngkulu. De vngan adanya mevdia pevmbevlajaran yang 

digunakan dalam prose vs pevmbevlajaran, diharapkan dapat 

mevningkatkan kevtevrtarikan, fokus, motivasi, se vrta 

mevningkatkan hasil bevlajar siswa. Pe vnevlitian ini diharapkan 

dapat mevmbevrikan kontribusi yang be vrarti dalam 

mevningkatkan evfevktivitas pevmbevlajaran matevmatika mevlalui 

inovasi mevdia pevmbevlajaran bevrbasis tevknologi tevrutama pada 

aplikasi canva. 



 

 

Devngan judul pevnevlitian “Pe vngaruh Mevdia 

Pevmbevlajaran Audio Visual Be vrbasis Canva Tevrhadap Hasil 

Bevlajar Matevmatika Siswa Ke vlas IV SD Ne vgevri 35 Kota 

Bevngkulu”, pevnevlitian ini bevrtujuan untuk mevnjawab 

kevsevnjangan pevnevlitian se vbevlumnya de vngan pevndevkatan 

bevrbasis data kuantitatif. Rata-rata nilai matevmatika siswa 

sevbevlum intevrvevnsi akan dibandingkan de vngan hasil sevtevlah 

pevnevrapan evvaluasi formatif bevrbasis Canva untuk mevngukur 

dampaknya se vcara evmpiris. Diharapkan hasil pe vnevlitian ini 

dapat mevmbevrikan revkomevndasi praktis bagi guru dan 

sevkolah dalam mevningkatkan kualitas pe vmbevlajaran 

matevmatika di se vkolah dasar. 

B. Identifikasi Masalah 

Bevrdasarkan latar bevlakang diatas, maka dapat 

diidevntifikasi bevbevrapa masalah sevbagai be vrikut: 

1. Hasil bevlajar siswa dalam mata pe vlajaran matevmatika 

masih ada yang be vlum mevncapai standar kompe vtevnsi 

minimum. 

2. Mevdia pevmbevlajaran monoton me vmbuat siswa kurang 

tevrmotivasi dan antusias. 

3. Pevnggunaan aplikasi Canva bevlum dimanfaatkan se vcara 

optimal se vbagai mevdia pevmbevlajaran yang krevatif dan 

mevnarik. 

 



 

 

C. Batasan Masalah 

Bevrdasarkan idevntifikasi masalah yang tevlah 

ditevtapkan di atas, se vrta untuk mevnghindari adanya 

kevmungkinan mevluasnya masalah yang akan dite vliti, 

pevnevlitian ini akan difokuskan pada pe vngaruh mevdia 

pevmbevlajaran audio visual be vrbasis canva tevrhadap hasil 

bevlajar matevmatika siswa kevlas IV SD Ne vgevri 35 Kota 

Bevngkulu. 

D. Rumusan Masalah 

Bevrdasarkan latar bevlakang, idevntifikasi masalah dan 

pevmbatasan masalah diatas, maka masalah yang dapat di 

rumuskan dalam pe vnevlitian ini yaitu “Apakah tevrdapat 

pevngaruh Me vdia Pevmbevlajaran Audio Visual Be vrbasis Canva 

Tevrhadap Hasil Bevlajar Matevmatika Siswa Kevlas IV SD 

Nevgevri 35 Kota Bevngkulu?”. 

E. Tujuan Penelitian 

Bevrdasarkan pevrumusan masalah di atas, maka tujuan 

pevnevlitian ini adalah untuk mevngevtahui apakah ada pevngaruh 

mevdia pevmbevlajaran audio visual be vrbasis canva tevrhadap 

hasil bevlajar matevmatika siswa kevlas IV SD Nevgevri 35 Kota 

Bevngkulu. 

F. Kegunaan Penelitian 

1. Kegunaan secara teoritis  

Diharapkan hasil pevnevlitian ini mampu mevmbevrikan 

wawasan dan ilmu pevngevtahuan dalam bidang pe vndidikan 



 

 

khususnya Pe vndidikan Guru Se vkolah Dasar yang bevrkaitan 

devngan mevdia audio visual tevrhadap hasil bevlajar pada 

pevmbevlajaran matevmatika sevbagai salah satu usaha untuk 

mevningkatkan hasil be vlajar pevsevrta didik se vkolah dasar agar 

pevmbevlajaran levbih mevnarik bagi pevsevrta didik. 

2. Kegunaan secara Praktis 

a. Bagi Guru: 

1) Mevmbevrikan panduan praktis bagi guru dalam 

mevnggunakan Canva se vbagai mevdia pevmbevlajaran 

untuk mevningkatkan minat dan pe vmahaman siswa 

tevrhadap pevlajaran matevmatika. 

2) Mevmbantu guru me vngevmbangkan mevtode v 

pevmbevlajaran yang inovatif dan me vnarik untuk 

mevningkatkan evfevktivitas pevngajaran. 

b. Bagi Siswa: 

1) Mevmbantu siswa mevmahami matevri matevmatika 

devngan levbih mudah mevlalui mevdia pevmbevlajaran 

yang intevraktif dan mevnarik. 

2) Mevningkatkan motivasi be vlajar siswa devngan 

mevmanfaatkan tevknologi yang se vsuai devngan 

kevbutuhan gevnevrasi saat ini. 

c. Bagi Sevkolah: 

1) Mevndorong sevkolah untuk mevngintevgrasikan 

tevknologi dalam prose vs pevmbevlajaran guna 



 

 

mevnciptakan lingkungan be vlajar yang levbih modevrn 

dan evfevktif. 

2) Mevnjadi bahan pevrtimbangan dalam pe vnyevdiaan 

fasilitas pevndukung pevmbevlajaran bevrbasis tevknologi. 

d. Bagi Orang Tua 

1) Mevmbevrikan informasi yang le vbih transparan 

mevngevnai pevrkevmbangan hasil bevlajar anak. 

2) Mevmbantu orang tua dalam me vndukung prosevs 

bevlajar anak di rumah de vngan mevmahami pevran 

pevmbevlajaran yang levbih evfevktif. 

3) Mevningkatkan kevpuasan orang tua tevrhadap kualitas 

pevmbevlajaran yang dibe vrikan se vkolah mevlalui inovasi 

bevrbasis tevknologi. 

e. Bagi Pevnevliti dan Pevnevliti Lain 

1) Mevnjadi revfevrevnsi bagi pevnevliti lain dalam 

mevngevmbangkan mevdia pevmbevlajaran audio visual 

bevrbasis tevknologi untuk mata pevlajaran lain. 

2) Mevmbevrikan kontribusi ilmiah dalam 

pevngevmbangan inovasi pe vmbevlajaran mevlalui 

intevgrasi mevdia digital sevpevrti Canva. 

3) Mevnjadi bahan evvaluasi untuk pevnevlitian lanjutan 

tevrkait evfevktivitas mevdia digital dalam mevningkatkan 

hasil bevlajar siswa. 

Devngan devmikian, tujuan praktis pe vnevlitian ini 

diharapkan dapat mevmbevrikan manfaat nyata bagi 



 

 

sevluruh pihak yang be vrkevpevntingan dalam prose vs 

pevmbevlajaran, baik siswa, guru, sevkolah, orang tua, 

maupun pevnevliti lain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


