
 

 

BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Deskipsi Konseptual 

1. Media Pembelajaran Audio Visual 

a. Pevngevrtian Mevdia Pevmbevlajaran Audio Visual 

Kata mevdia bevrasal dari bahasa latin yaitu 

mevdius yang se vcara harfiah be vrarti tevngah, pevrantara 

atau pevngantar. Dalam bahasa Arab me vdia adalah 

pevrantara ( وس ٱل) atau pevngantar pevsan dari pevngirim 

kevpada pevnevrimanya (Arsyad A, 2011). Mevdia dalam 

prevspevktif pevndidikan mevrupakan instrumevn yang 

sangat stratevgis dalam ikut mevnevntukan kevbevrhasilan 

provsevs bevlajar mevngajar. Se vbab kevbevradaannya sevcara 

langsung dapat mevmbevrikan dinamika te vrsevndiri 

tevrhadap pevsevrta didik. 

Mevdia pevmbevlajaran dapat dide vfinisikan sevbagai 

alat bantu bevrupa fisik maupun no vn fisik yang sevngaja 

digunakan se vbagai pevrantara antara te vnaga pevndidik 

dan pevsevrta didik dalam me vmahami matevri 

pevmbevlajaran agar levbih evfevktif dan evfisievn. Sevmevntara 

mevnurut mevnyatakan bahwa me vdia pevmbevlajaran 

mevrupakan sarana untuk me vnyampaikan pevsan atau 

infovrmasi yang mevmuat maksud atau tujuan 

pevmbevlajaran (Hasan et al., 2021). Mevdia pevmbevlajaran 



 

 

mevmuat info vrmasi atau pevsan instruksiovnal dan dapat 

digunakan dalam pro vsevs pevmbevlajaran. Ada bevbevrapa 

jevnis Me vdia Pevmbevlajaran diantaranya yaitu: 1) mevdia 

visual, 2) mevdia audio v, 3) mevdia audiov visual, dan 4) 

multimevdia. 

Mevdia mevmevgang pevranan yang sangat pevnting 

dalam mevmbevrikan bevr- bagai info vrmasi. Pevmbevrian 

layanan info vrmasi dalam BK dapat te vrlaksana devngan 

ovptimal apabila didukung me vnggunakan mevdia yang 

sevsuai devngan kevbutuhan se vkovlah. Devmikian pula, 

mevdia untuk layanan bimbingan dan ko vnsevling harus 

mevnggantikan utilitas pe vndukung se vkovlah sevpevrti 

aplikasi mevdia Canva. Canva adalah me vdia aplikasi 

bevrbasis devsktovp dan mo vbilev (sevlulevr), sevhingga sangat 

nyaman dan mudah digunakan. Canva me vrupakan 

aplikasi devsain grafis yang dapat digunakan dalam 

mevmbuat grafik, prevsevntasi, povstevr, lovgov, dovkumevn, dan 

kovntevn visual lainnya untuk mevdia so vsial. 

Pevrkevmbangan dunia pe vndidikan saat ini sangat 

pevsat. Banyak pevrubahan pada  masa se vkarang ini yang 

mevnuntut manusia untuk me vnjadi pevnggevrak utama 

dalam kevhidupan. Kevmajuan suatu nevgara tevrjadi 

karevna sumbevr  daya  manusia  yang  sudah  maju.  

Salah  satu  hal  untuk  me vmajukan  sumbevr  daya  

manusia  adalah pe vndidikan. Pe vndidikan adalah hal 



 

 

pevnting yang dibutuhkan untuk ke vmajuan sumbevr daya 

manusia yang ada disuatu  ne vgara.  Pevndidikan  saat  

ini  mevngikuti  pevrkevmbangan  kevmajuan  tevknovlovgi  

atau IPTEvK.  Pevrkevmbangan  tevknovlovgi  pada  dunia  

pevndidikan  sudah  mevnjadi  bagian  dari  se vtiap  

kevgiatan  yang dilakukan  o vlevh  guru  ataupun  siswa.  

Pro vsevs  pevmbevlajaran  di  dalam  ke vlas  tidak  bisa  

levpas  dari  pe vngaruh tevknovlovgi. Pevngaruh tevknovlovgi 

tidak bisa levpas dari pevmbevlajaran karevna evfevk dari 

covvid-19. Pada masa Co vvid-19, pevmbevlajaran 

dilakukan dari jarak jauh yaitu siswa di rumah masing-

masing dan mevnggunakan tevknovlovgi untuk  

mevlaksanakan  pevmbevlajaran.  Evfevk  dari  masa  itu,  

sampai  se vkarang  siswa  ke vtevrgantungan  devngan 

tevknovlovgi  tevrutama gadgevtmevrevka.  Sevkarang  ini  

banyak  guru  yang  ke vmbali  mevmakai  mevtovde v  

bevrcevramah sevhingga siswa me vrasa jevnuh dalam 

pevmbevlajaran karevna hanya me vndevngarkan guru 

mevrevka bevrbicara di devpan  kevlas.  Bevrdasarkan  hal  

itu,  maka  guru  juga  te vtap  harus  mevnggunakan  

tevknovlovgi  sevsuai  minat  siswa walaupunpe vmbevlajaran  

dilakukan  tatap  muka  agar  ke vgiatan  bevlajar  mevnjadi  

mevnyevnangkan  bagi  siswa. Sevlain itu, pevmbevlajaran di 

kevlas saat ini dianjurkan untuk me vnggunakan mevtovde v 

yang levbih intevraktif dan tidak tevrbatas  pada  ke vgiatan  



 

 

pevmbevlajaran  yang  ko vnvevnsiovnal. O vlevh  sevbab  itu,  

guru  juga  harus  ikut  de vngan pevrkevmbangan zaman 

dan mevnggunakan tevknovlovgi sevrta mevtovdev intevraktif 

pada pevmbevlajaran di ke vlas. Salah satu  ino vvatif  dalam  

dunia  pevndidikan  yang  me vnggunakan  tevknovlovgi  

adalah  pevmanfaatan  we vbsitev  yang mevnyevdiakan 

tevmplatev mevnarik dalam pe vmbuatan mevdia 

pevmbevlajaran bevrbasis tevknovlovgi digital 

Bevrdasarkan jevnis-jevnis mevdia pevmbevlajaran di 

atas, pevnevliti mevmilih mevdia audio v visual bevrupa videvo v 

pevmbevlajaran karevna mevdia audio v visual bisa didevngar 

dan dilihat se vcara bevrsamaan. Mevdia ini 

mevmungkinkan pevsevrta didik be vrpartisipasi aktif dalam 

kevgiatan pevmbevlajaran. 

Mevdia audiov visual adalah me vdia yang 

mevnunjukkan unsur auditif (pe vndevngaran) maupun 

visual (pevnglihatan), jadi dapat dipandang maupun 

didevngar suaranya. Me vdia ini dapat mevnampilkan unsur 

gambar (visual) dan suara (audio v) sevcara bevrsamaan 

pada saat mevngkovmunikasikan pevsan atau infovrmasi. 

Mevdia audiov-visual tevrbagi mevnjadi 2 macam yakni :  

1) Audiov visual murni yaitu baik unsur suara maupun 

unsur gambar be vrasal dari satu sumbe vr sevpevrti videvo v 

kasevt. 



 

 

2) Audiov visual tidak murni yaitu unsur suara dan 

unsur gambarnya be vrasal dari sumbe vr yang bevrbevda. 

Misalnya film bingkai suara yang unsur gambarnya 

bevrasal dari slidevs provyevktovr dan unsur suaranya 

bevrasal dari tapev revcovrdevr (Pagarra H & Syawaludin, 

2022). 

b. Kevlevbihan dan kevkurangan mevdia audiov-visual sevbagai 

bevrikut : 

1) Kevlevbihan mevdia audiov-visual 

a) Pevrpaduan tevks dan gambar dalam halaman ce vtak 

sudah mevrupakan hal lumrah dan ini dapat 

mevnambah daya tarik, se vrta dapat mevmpevrlancar 

pevmahaman infovrmasi yang disajikan dalam dua 

fovrmat, vevrbal dan visual. 

b) Mevnampilkan ovbye vk-ovbyevk yang sevlalu bevsar 

yang tidak mevmungkinkan untuk dibawa 

kevdalam kevlas. 

c) Mevmbevrikan pevngalaman yang nyata dan dapat 

mevnumbuhkan kevgiatan be vrusaha sevndiri pada 

sevtiap siswa. 

d) Mevlevtakkan dasar-dasar yang ko vnkrevt dari ko vnsevp 

yang abstrak se vhingga dapat mevngurangi 

kevpahaman yang bevrsifat vevrbalismev. 

 



 

 

2) Kevkurangan mevdia audiov-visual 

a) Kevcevpatan mevrevkam dan pe vngaturan tevks yang 

bevrmacammacam mevnimbulkan ke vsulitan untuk 

mevmainkan kevmbali revkaman yang di revkam pada 

sutu mevsin pevrevkam yang be vrbevda devnganya.  

b) Film dan videvov yang tevrsevdia sevlalu sevsuai 

devngan kevbutuhan dan tujuan be vlajar yang di 

inginkan kevcuali film dan vidio v itu dirancang dan 

diprovduksi khusus untuk kevbutuhan sevndiri. 

c) Pevngadaan film atau vide vov umumnya 

mevmevrlukan biaya yang mahal dan waktu yang 

banyak. 

Indikatovr dari Mevdia Pevmbevlajaran Audiov-Visual 

mevliputi: 

1) Pevmahaman Kovnsevp Mevdia Pevmbevlajaran 

a) Mevnjevlaskan pevngevrtian mevdia pevmbevlajaran 

bevrdasarkan bevrbagai sumbevr. 

b) Mevngidevntifikasi bevrbagai jevnis mevdia 

pevmbevlajaran. 

2) Jevnis Mevdia Audiov-Visual 

a) Mevngklasifikasikan mevdia audiov-visual kev dalam 

dua katevgovri utama, yaitu audio v-visual murni dan 

audiov-visual tidak murni. 

b) Mevmbevrikan covntovh dari masing-masing jevnis 

mevdia audiov-visual. 



 

 

3) Manfaat Mevdia Audiov-Visual dalam Pevmbevlajaran 

a) Mevndevskripsikan kevlevbihan mevdia audio v-visual 

dalam mevndukung provsevs pevmbevlajaran. 

b) Mevnjevlaskan bagaimana ko vmbinasi evlevmevn suara 

dan gambar dalam me vdia audiov-visual dapat 

mevningkatkan pevmahaman siswa. 

4) Kevtevrbatasan Mevdia Audio v-Visual 

a) Mevnganalisis kevkurangan pevnggunaan mevdia 

audiov-visual dalam pevmbevlajaran. 

b) Mevngidevntifikasi tantangan dalam pe vngadaan dan 

pevnggunaannya 

5) Pevnevrapan Mevdia Audiov-Visual dalam Pevmbevlajaran 

a) Mevngevmbangkan stratevgi agar pevnggunaan mevdia 

audiov-visual levbih evfevktif. 

b) Mevnyevsuaikan pevmilihan mevdia audiov-visual 

devngan tujuan pevmbevlajaran yang spevsifik. 

2. Canva 

a. Pevngevrtian Canva 

Canva mevrupakan provgram devsain ovnlinev yang 

mevnyevdiakan bevrmacam pevralatan prevsevntasi, revsume v, 

povstevr, pamflevt, brovsur, grafik, info vgrafis, spanduk, 

pevnanda buku, bulevtin, dan lain se vbagainya yang 

disevdiakan dalam aplikasi canva. Adapun je vnis-jevnis 

prevsevntasi yang ada pada canva se vpevrti prevsevntasi 

krevatif, pevndidikan, bisnis, pevriklanan, tevknovlovgi, dan 



 

 

lain se vbagainya. Adapun ke vlevbihan dalam aplikasi 

canva adalah mevmiliki bevragam devsain yang mevnarik, 

mampu mevningkatkan krevativitas pevndidik dan siswa/i 

dalam mevndevsain mevdia pevmbevlajaran karevna banyak 

sfitur yang tevlah dise vdiakan, mevnghevmat waktu, dan 

mevdia pevmbevlajaran dilakukan se vcara praktis (Prayitno, 

2022). 

Aplikasi canva juga me vnawarkan bevrbagai 

tevmplatev pevmasaran, sevpevrti bro vsur dan kartu nama. 

Sevtevlah devsain yang dibuat se vlevsai, maka dapat 

mevngunduhnya devngan bevrbagai fovrmat, yaitu 

diantaranya: Jo vint Phovtovgraphy Evxpevrt Grovups (JPEvG), 

Povrtablev Nevtwovrk Graphics (PNG), dan Po vrtable v 

Dovcumevnt Fo vrmat (PDF), sevhingga Anda dapat 

mevmbagikan mevdia Anda se vcara langsung saat Anda 

kevmbali se vlevsai. Didovkumevntasikan untuk o vrievntasi, 

kevgiatan kovnsevling diprovsevs dan diko vnsevling baik untuk 

individu maupun kevlovmpovk. Kevbevrhasilan aplikasi 

canva dalam mevningkatkan layanan infovrmasi 

pevriklanan dan pevriklanan mevlalui mevdia ovnline v 

dibagikan se vcara luas, salah satunya yaitu o vlevh 

Banyumas Raya, se vbuah ko vmunitas Ibu pro vfevsiovnal 

yang mevmbuat iklan dan pamflevt dalam 

mevmprovmovsikan layanan pe vriklanan. Pevsevrta pevlatihan 

dapat mevmbuat pamflevt dan po vstevr mevnarik untuk 



 

 

provmovsi mevdia so vsial, dan pe vlaku usaha UKM dapat 

dilakukan devngan sangat mudah mevmbuat kovntevks 

pevriklanan dari tevmplatev yang mevnarik sevbagai daya 

tarik iklan yang le vbih mevnarik. Apalagi di masa 

pandevmi saat ini, Canva me vnjadi mevdia yang bisa 

digunakan untuk ke vgiatan pe vlayanan baik se vcara ovnline v 

maupun se vcara ovfflinev. Hasil dalam pe vnevlitian ini 

mevnunjukkan bahwa kevhadiran aplikasi Canva se vbagai 

mevdia info vrmasi layanan yang mevngevdevpankan dan 

juga mevningkatkan kualitas pro vsevs dalam pevmbevlajaran 

dan mevndovrovng pevngguna untuk mevningkatkan 

layanannya. 

Pevngunaan mevdia Canva dapat mevningkatkan 

krevativitas guru dalam me vnyiapkan me vdia dan 

mevmpevrmudah dalam pro vsevs pevnyampaian matevri 

pevmbevlajaran. Me vdia tevrsevbut juga bisa mevmpevrmudah 

siswa untuk me vmahami matevri pevmbevlajaran atau 

pevnyampaian pe vsan dalam bevntuk tevks ataupun vide vo v. 

Tidak hanya itu, mevdia pevmbevlajaran mevnggunakan 

Canva ini dapat mevmbantu untuk mevmpevrmudah siswa 

levbih tevrtarik dan tevrmovtivasi devngan pevlajaran yang 

disampaikan dalam mevdia tevrsevbut (Pokhrel, 2024) 

Mevdia pevmbevlajaran audio v visual bevrbasis Canva 

mevrupakan alat yang e vfevktif untuk mevningkatkan 

pevmahaman dan kevtevrlibatan siswa dalam pro vsevs 



 

 

bevlajar. De vngan fitur devsain yang intevraktif dan mudah 

digunakan, Canva mevmungkinkan pevndidik untuk 

mevmbuat matevri pevmbevlajaran yang mevnarik, sevpevrti 

videvov, animasi, infovgrafis, dan prevsevntasi. Pevnggunaan 

evlevmevn visual yang kaya se vrta dukungan audio v dapat 

mevmbantu mevnye vdevrhanakan kovnsevp yang kovmplevks, 

mevningkatkan daya ingat siswa, se vrta mevmbuat 

pevmbevlajaran levbih dinamis dan mevnyevnangkan. 

Dapat disimpulakan bahwa me vdia pevmbevlajaran 

audiov visual bevrbasis Canva sangat pevnting dalam 

mevningkatkan kualitas pe vmbevlajaran yang digunakan 

ovlevh guru. Me vdia ini tidak hanya me vmbantu dalam 

pevnyampaian matevri sevcara levbih mevnarik, intevraktif, 

dan ino vvatif tevtapi juga me vmungkinkan guru untuk 

mevnilai timbal balik dari siswa/i. De vngan devmikian, 

provsevs ini bevrkovntribusi dalam mevnciptakan kovnte vn 

yang le vbih revlevvan dan evfevktif, sevhingga pevmbevlajaran 

mevnjadi levbih ovptimal dan bevrmakna. 

Dalam pevmanfaatannya untuk pro vsevs 

pevmbevlajaran, aplikasi canva mevmuat banyak tevmplate v 

yang bisa me vmudahkan guru saat me vnciptakan devsain 

mevdia pevmbevlajaran yang kre vatif dan juga dapat 

mevmbuat siswa tevrtarik. Baik dalam be vntuk povwevr 

povint, dalam bevntuk po vstevr, atau pun dalam be vntuk 

videvov pevmbevlajaran. Canva me vmbevrikan ruang bagi 



 

 

guru untuk bevrevksplovrasi dan mevngevmbangkan 

krevativitasnya dalam me vndevsain mevdia pevmbevlajaran. 

Tevrlevbih devngan sevntuhan ratusan ribu e vlevmevn yang 

akan mevmbuat devsain pevmbevlajaran tevrsevbut sevmakin 

mevnarik. Aplikasi canva pun dapat diakse vs mevlalui 

laptovp atau hevandphovnev (HP), se vrta ada banyak se vkali 

tutovrial pevnggunaannya pada platfo vrm Yo vuTubev, 

sevhingga tidak ada ke vsulitan bevrarti dalam 

mevngovpevrasikan aplikasi canva. 

b. Kevlevbihan aplikasi Canva 

1) Mevmudahkan sevsevovrang dalam mevmbuat devsain 

yang diinginkan atau dipe vrlukan, sevpevrti; pevmbuatan 

povstevr, sevrtifikat, info vgrafis, tevmplatev videvov, 

prevsevntasi, dan lain se vbagainya yang disevdiakan 

dalam aplikasi Canva. 

2) Karevna aplikasi ini mevnyevdiakan bevrbagai macam 

tevmplatev yang sudah tevrsevdia dan mevnarik, maka 

mevmudahkan sevsevovrang dalam mevmbuat suatu 

devsain yang sudah disevdiakan, hanya me vnyevsuaikan 

saja kevinginan sevrta pevmilihan tulisan, warna, 

ukuran, gambar, dan lain se vbagainya yang 

disevdiakan. 

3) Mudah dijangkau, aplikasi Canva mudah dijangkau 

disevmua kalangan karevna bisa didapat me vlalui 

Androvid ataupun Ipho vnev, hanya devngan 



 

 

mevndovwlovadnya untuk me vndapatkan aplikasi ini, 

jika mevmakai gawai. Apabila mevmakai laptovp, 

caranya ialah de vngan mevmbuka chrovmev atau we vb 

Canva dan masuk pada aplikasi Canva tanpa harus 

mevndovwnlovad. 

c. kevkurangan aplikasi Canva 

1) Aplikasi Canva mevngandalkan jaringan intevrnevt 

yang cukup dan stabil, bila mana tidak adanya 

intevrnevt atau kuovta dalam gawai maupun l aptovp 

yang akan mevnjangkau aplikasi Canva, Canva tidak 

dapat dipakai atau me vndukung dalam pro vsevs 

mevndevsain. 

2) Dalam aplikasi Canva ada te vmplatev, stikevr, ilustrasi, 

fovnt, dan lain se vbagainya se vcara bevrbayar. Jadi, ada 

bevbevrapa yang bevrbayar ada yang tidak. Te vtapi hal 

ini tidak masalah dikare vnakan banyak tevmplatev yang 

mevnarik dan gratis lainnya. Hanya bagaimana 

pevngguna dapat mevndevsain sevsuatu sevcara mevnarik 

dan mevngandalkan krevativitas sevndiri. 

3) Tevrkadang devsain yang dipilih te vrdapat kevsamaan 

devsain devngan ovrang lain, e vntah itu tevmplatevnya, 

gambar, warna, dan se vbagainya. Tevtapi ini juga 

tidak mevnjadi masalah, ke vmbali lagi kevpada 

pevngguna dalam mevmilih se vsuatu devsain yang 

bevrbevda. 



 

 

3. Hasil Belajar Matematika 

a. Pevngevrtian Hasil Bevlajar  

Hasil bevlajar mevrupakan pevrubahan-pevrubahan 

yang tevrjadi pada diri siswa. Dalam hal ini Naswawi 

bevrpevndapat dalam (Hasan evt al., 2021) mevnyatakan 

bahwa hasil bevlajar mevrupakan tingkat ke vbevrhasilan 

siswa dalam me vmpevrlajari matevri Pevlajaran di se vkovlah 

yang dinyatakan dalam sko vr yang dipevrovlevh dari hasil 

tevs. Sevnada devngan Nawawi dalam Susanto v, Yulia dan 

Arifin (2016:37) be vrpevndapat bahwa hasil be vlajar 

adalah suatu bukti ke vbevrhasilan se vsevovrang dalam 

mevmpevrlajari matevri pevmbevlajaran di se vkovlah yang 

dinyatakan dalam be vntuk nilai yang dipe vrovlevh dari hasil 

bevlajar yaitu tevs. Adapun pevndapat sevnada mevngevnai 

hasil bevlajar disampingkan o vlevh Sukiyasa dan Sukovco v 

bahwa hasil bevlajar mevrupakan dampak dari se vgala 

provsevs mevmpevrovlevh pevngevtahuan, hasil dari Latihan, 

hasil dari pro vsevs pevrubahan tingkah laku yang dapat 

diukur baik mevlalui tevs pevrilaku, tevs kevmampuan 

kovgnitif, maupun tevs psikovmovtovrik. 

Mevnurut Nana, hasil be vlajar (Achievvevmevnt) adalah 

revalisasi, pevmakaran, kevcakapan-kevcakapan povtevnsi 

atau kapasitas yang dimiliki se vsevovrang dan dilihat dari 

pevrilakunya, baik pe vrilaku dalam pe vnguasaan, 

pevngevtahuan, kevtevrampilan bevrpikir maupun 



 

 

kevtevrampilan movtovrik. Sevlain itu hasil be vlajar juga 

dapat diartikan se vbagai povla-povla pevrbuatan, nilai-nilai, 

pevngevrtianpevngevrtian, sikap-sikap, aprevsiasi dan 

kevtevrampilan. Se vlain dari rana ko vgnitif, hasil be vlajar 

juga dilakukan untuk me vlihat se vjauh mana pevrubahan 

siswa dalam sikap dan kevtevrampilan mevrevka 

bevrdasarkan pevngevrtian-pevngevrtian tevrsevbut, dapat 

disimpulkan bahwa hasil be vlajar mevrupakan se vsuatu 

yang diadakan be vrupa pevrubahan tingkah laku atau 

sikap, kevtevrampilan dan ko vgnitif siswa akibat adanya 

pevrbuatan yang tevrarah pada pe vnyevlevsaian tugas-tugas 

bevlajar. Hasil bevlajar di pe vrovlevh dari usaha mevrevka 

mevmbaca, mevngikuti pevtunjuk, mevngamati, 

mevmikirkan, mevniru, dan me vncovba sevndiri sevtiap 

kevgiatan yang dilakukan dalam pro vsevs pevmbevlajaran. 

b. Faktovr yang Mevmpevngaruhi Hasil Bevlajar 

Hasil bevlajar sevbagai salah satu indikato vr 

pevncapaian tujuan pevmbevlajaran di ke vlas tidak tevrlevpas 

dari fakto vr-faktovr yang mevmpevngaruhi hasil bevrlajar itu 

sevndiri.  

mevnyevbutkan faktovr-faktovr yang mevmpevngaruhi 

hasil bevlajar, sevbagai bevrikut : 

1) Faktovr intevrnal adalah yang ada dalam individu yang 

sevdang bevlajar. Faktovr intevrnal mevliputi : fakto vr 

jasmaniah dan fakto vr psikovlovgis. 



 

 

2) Faktovr evkstevrnal adalah fakto vr yang diluar individu. 

Faktovr evkstevrnal mevliputi: faktovr kevluarga, fakto vr 

sevkovlah, dan faktovr masyarakat. 

3) Faktovr pevndevkatan bevlajar (appro vach tov levarning), 

yakni je vnis Upaya bevlajar siswa yang me vliputi 

stratevgi dan mevtovdev yang digunakan siswa untuk 

mevlakukan kevgiatan mevmpevlajari matevri-matevri 

pevmbevlajaran. 

 Bevrdasarkan faktovr-faktovr yang mevmpevngaruhi 

hasil bevlajar diatas pe vnevliti mevnggunakan fakto vr 

pevndevkatan bevlajar bevrupa pevnggunaan mevdia 

pevmbevlajaran bevrbantuan canva agar siswa se vcara aktif 

dan tevrtarik dalam pevmbevlajaran matevmatika karevna 

mevdia yang digunakan me vnarik. 

B. Penelitian Yang Relevan 

1. Pevnevlitian yang dilakukan o vlevh Nurhidayani (2024) de vngan 

judul pevnevlitian “pevngaruh mevdia pevmbevlajaran bevrbantuan 

aplikasi canva te vrhadap hasil be vlajar siswa pada mata 

pevlajaran matevmatika kevlas V UPT SPF SD Ne vgevri 

Sudirman III Makassar”, mevngevmukkan bahwa pevnggunaan 

mevdia pevmbevlajaran bevrbantuan canva dapat me vningkatkan 

hasil bevlajar siswa kevlas V di SD Ne vgevri Sudirman III 

Makassar. Ada bevbevrapa pevrsamaan antara pe vnevlitian 

tevrdahulu devngan pevnevlitian yang saya lakukan. Pe vrsamaan 

tevrsevbut tevrlevtak pada tovpik pevnevlitian, jevnis pevnevlitian, 



 

 

tujuan pevnevlitian, dan subjevk pevnevlitian. Kevdua pevnevlitian 

sama-sama mevmbahas tevntang pevngaruh mevdia 

pevmbevlajaran bevrbasis Canva tevrhadap hasil bevlajar 

matevmatika. Sevlain itu, ke vduanya mevnggunakan pevndevkatan 

quasi-evkspevrimevntal. Tujuan dari kevdua pevnevlitian ini juga 

sama, yaitu untuk me vngevtahui evfevktivitas mevdia 

pevmbevlajaran bevrbasis Canva dalam mevningkatkan hasil 

bevlajar matevmatika. Adapun subjevk pevnevlitian yang diambil 

juga bevrada pada tingkat kevlas tinggi di se vkovlah dasar. 

Sevlain pevrsamaan, tevrdapat juga bevbevrapa pevrbevdaan antara 

pevnevlitian tevrdahulu devngan pevnevlitian yang saya lakukan. 

Pevrbevdaan tevrsevbut tevrlevtak pada jevnis mevdia yang 

digunakan, kevlas yang ditevliti, sevrta fo vkus pevmbevlajarannya. 

Pada pevnevlitian tevrdahulu, mevdia pevmbevlajaran bevrbasis 

Canva yang digunakan tidak dije vlaskan sevcara spevsifik, 

sevdangkan dalam pe vnevlitian saya, me vdia yang digunakan 

adalah mevdia audiov visual bevrbasis Canva. Dari sevgi fovkus 

pevmbevlajaran, pevnevlitian tevrdahulu levbih mevnevkankan pada 

pevningkatan hasil bevlajar matevmatika, sevmevntara pevnevlitian 

saya levbih fo vkus pada pevngaruh mevdia audio v visual bevrbasis 

Canva tevrhadap pevmahaman kovnsevp matevmatika. Sevlain itu, 

kevlas yang ditevliti juga be vrbevda, yaitu kevlas V pada 

pevnevlitian tevrdahulu dan kevlas IV pada pevnevlitian saya. 

2. Pevnevlitian yang dilakukan o vlevh Me vliana, Dian Pe vrmatasari 

& Dian Nur Antika, (2022) dalam pe vnevlitian bevrjudul 



 

 

“Pevngaruh Pevnggunaan Me vdia Pevmbevlajaran Canva 

Tevrhadap Kevaktifan Bevlajar Siswa Pada Pe vmbevlajaran 

Tevmatik Ke vlas V Sevkovlah Dasar” pevnevlitiannya 

mevnunjukkan tevrdapat pevngaruh pe vnggunaan mevdia 

pevmbevlajaran canva pada pe vmbevlajaran tevmatik. Tevrdapat 

bevbevrapa pevrsamaan antara pevnevlitian tevrdahulu devngan 

pevnevlitian yang saya lakukan. Pe vrsamaan tevrsevbut antara 

lain sama-sama mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran Canva, 

dilakukan pada jevnjang pevndidikan sevkovlah dasar kevlas 

tinggi, sevrta mevnggunakan jevnis pevnevlitian quasi 

evkspevrimevntal. Tevrdapat juga be vbevrapa pevrbevdaan antara 

pevnevlitian tevrdahulu devngan pevnevlitian yang saya lakukan. 

Pevrbevdaan tevrsevbut tevrlevtak pada fo vkus pevnevlitiannya, di 

mana pevnevlitian sevbevlumnya bevrfovkus pada pevngaruh mevdia 

Canva tevrhadap kevaktifan bevlajar siswa, se vdangkan 

pevnevlitian saya be vrfovkus pada pevngaruh mevdia audiov visual 

bevrbasis Canva tevrhadap hasil bevlajar matevmatika siswa. 

Dari sevgi mata pevlajaran, pevnevlitian se vbevlumnya dilakukan 

pada pevmbevlajaran tevmatik, se vdangkan pevnevlitian saya 

dilakukan pada mata pe vlajaran matevmatika. Sevlain itu, jevnis 

mevdia yang digunakan juga bevrbevda. Pevnevlitian se vbevlumnya 

mevnggunakan mevdia dalam be vntuk prevsevntasi statis, 

sevdangkan pevnevlitian saya me vnggunakan mevdia audio v 

visual yang levbih dinamis, sevpevrti videvov, suara, dan animasi. 



 

 

3. Pevnevlitian dari Harti Sukma (2019) de vngan judul pe vnevlitian 

“pevrbevdaan hasil bevlajar bahasa Indo vnevsia antara kevlas yang 

dilajar devngan mevnggunkan mevdia audiov devngan mevdia 

audiov visual pada ke vlas V di sevkovlah dasar nevgevri 51 Ko vta 

Bevngkulu”, mevnunjukan bahwa ada hasil signifikan yang 

tevrlihat antara yang mnggunakan me vdia audio v dan audiov 

visual pada hasil bevlajar Indo vnevsia siswa. Tevrdapat 

bevbevrapa pevrsamaan antara pevnevlitian yang dilakukan o vlevh 

Harti Sukma (2019) de vngan pevnevlitian yang saya lakukan. 

Kevduanya mevmbahas pevnggunaan mevdia audiov visual 

dalam pevmbevlajaran, mevnggunakan pevndevkatan kuantitatif, 

sevrta sama-sama mevnevliti pevngaruh mevdia tevrhadap hasil 

bevlajar siswa se vkovlah dasar kevlas tinggi. Namun, tevrdapat 

juga bevbevrapa pevrbevdaan. Pevnevlitian Harti Sukma be vrfovkus 

pada pevrbandingan hasil bevlajar antara me vdia audiov dan 

mevdia audiov visual dalam pevmbevlajaran bahasa Indovnevsia 

pada kevlas V. Sevmevntara itu, pevnevlitian saya mevnevliti 

pevngaruh mevdia audio v visual bevrbasis Canva tevrhadap hasil 

bevlajar matevmatika siswa kevlas IV. Sevlain itu, pevnevlitian 

saya mevnggunakan platfovrm Canva untuk mevngevmbangkan 

mevdia pevmbevlajarannya, se vdangkan pevnevlitian Harti tidak 

mevnggunakan platfo vrm atau aplikasi khusus. 

4. Pevnevlitian dari Nurulmadani He vrman devngan judul 

pevnevlitian “Pe vngaruh Pevnggunaan Me vdia Videvov Canva 

Tevrhadap Ke vmampuan Litevrasi Anak Usia Dini Ke vlovmpovk 



 

 

BI Di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Cabang Talo v Kovta 

Makassar”, pada tahun 2025 mevnyatakan banhwa pe vngaruh 

mevdia yang mevnarik itu sanggat pe vnting dalam 

mevningkatkan minat pada diri siswa. Pe vnevlitian yang 

dilakukan ovlevh Nurulmadani He vrman mevmiliki bevbevrapa 

pevrsamaan devngan pevnevlitian saya. Ke vdua pevnevlitian 

mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran bevrbasis Canva dalam 

bevntuk videvov, sevrta mevnevkankan pevntingnya mevdia yang 

mevnarik dan intevraktif untuk mevningkatkan minat dan 

kevtevrlibatan siswa dalam be vlajar. Ke vduanya juga 

mevnggunakan pevndevkatan kuantitatif e vkspevrimevntal. 

Namun, tevrdapat bevbevrapa pevrbevdaan yang cukup jevlas. 

Pevnevlitian Nurulmadani He vrman dilakukan pada anak usia 

dini (TK) dan bevrfovkus pada pevngaruh mevdia videvov Canva 

tevrhadap kevmampuan litevrasi, se vdangkan pevnevlitian saya 

dilakukan pada siswa kevlas IV SD dan bevrfovkus pada 

pevngaruh mevdia audio v visual bevrbasis Canva tevrhadap hasil 

bevlajar matevmatika. Sevlain itu, pe vnevlitian Nurulmadani 

mevnyovrovti minat dan litevrasi se vcara umum, sevdangkan 

pevnevlitian saya le vbih spevsifik pada pevmahaman kovnsevp 

matevmatika. 

5. Pevnevlitian dari se vkar wulan sari devngan judul pe vnevlitian “ 

pevngaruh pevnggunaan mevdia pe vmbevlajaran audiov visual 

tevrhadap hasil bevlajar matevmatika pevsevrta didik kevlas V SD 

Nevgevri 04 Me vtrov Barat”, pada tahun 2023 mevnyatakan 



 

 

bahawa pevnggunaan mevdia pevmbevlajarn saat pevmbevlajaran 

itu sangat mevmpevngaruhi hasil be vlajar siswa. Pevnevlitian 

yang dilakukan o vlevh Sevkar Wulan Sari mevmiliki bevbevrapa 

pevrsamaan devngan pevnevlitian saya. Ke vduanya mevnggunakan 

mevdia pevmbevlajaran audiov visual dan sama-sama mevnevliti 

pevngaruh mevdia tevrsevbut tevrhadap hasil be vlajar matevmatika 

siswa sevkovlah dasar kevlas tinggi. Sevlain itu, kevdua 

pevnevlitian mevnggunakan pevndevkatan kuantitatif 

evkspevrimevntal atau quasi-evkspevrimevntal. Namun, tevrdapat 

bevbevrapa pevrbevdaan. Pevnevlitian Se vkar Wulan Sari dilakukan 

pada kevlas V, sevdangkan pevnevlitian saya dilakukan pada 

kevlas IV. Sevlain itu, mevdia audio v visual yang digunakan 

dalam pevnevlitian Sevkar tidak dise vbutkan mevnggunakan 

platfovrm khusus, sevdangkan pevnevlitian saya se vcara khusus 

mevnggunakan mevdia audiov visual yang dibuat me vlalui 

platfovrm Canva, yang mevmiliki kevlevbihan dari se vgi visual 

dan intevraktivitas. 

6. Pevnevlitian dari Kho vfifah Indra Prawangsa ini be vrtujuan 

untuk mevngevtahui ada atau tidaknya pe vngaruh pevnggunaan 

mevdia pevmbevlajaran Canva tevrhadap hasil be vlajar siswa 

pada matevri lingkaran kevlas XI SMK Ne vgevri 3 Sevlovng pada 

tahun 2023. Pevnevlitian ini adalah pe vnevlitian evkspevrimevn 

devngan devsain quasi evxpevrimevntal. Povpulasi pevnevlitian 

adalah siswa ke vlas XI SMK Nevgevri 3 Sevlovng sevbanyak 4 

kevlas. Sampevl pevnevlitian dua ke vlas yaitu ke vlas evkspevrimevn 



 

 

yang mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran bevrbasis Canva 

dan kevlas kovntrovl yang mevnggunakan mevdia kovnvevnsiovnal 

yang diambil me vnggunakan clustevr randovm sampling. 

Tevknik pevngumpulan data mevnggunakan o vbsevrvasi dan tevs. 

Sevdangkan untuk uji validitas instrume vnt dilakukan devngan 

uji validitas isi yang dihitung me vnggunakan indevks Aikevn’s 

V. Analisi data yang dilakukan adalah uji no vrmalitas, uji 

hovmovgevnitas, uji hipo vtevsis, dan uji e vffevct sizev untuk mevlihat 

ada tidaknya pe vngaruh mevdia pevmbevlajaran bevrbasis Canva 

tevrhadap hasil bevlajar siswa pada mate vri lingkaran. Hasil 

pevnevlitian mevnunjukkan 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔(2,661) > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙(2,01), 

hasil uji e vffevct sizev sevbevsar 0,757 dan rata-rata nilai hasil 

povsttevst kevlas yang mevnggunakan mevdia pevmbevlajaran 

bevrbasis Canva levbih tinggi dibandingkan de vngan kevlas 

yang mevnggunakan mevdia kovnvevnsiovnal. Sevhingga dapat 

disimpulkan bahwa pevmbevlajaran devngan mevnggunakan 

mevdia pevmbevlajaran bevrbasis Canva bevrpevngaruh tevrhadap 

hasil bevlajar siswa pada matevri lingkaran kevlas XI SMK 

Nevgevri 3 Sevlovng tahun ajaran 2024/2025. Pe vnevlitian yang 

dilakukan o vlevh Kho vfifah Indra Prawangsa me vmiliki 

kevsamaan devngan pevnevlitian ini, yaitu sama-sama mevnevliti 

pevngaruh pevnggunaan mevdia pevmbevlajaran bevrbasis Canva 

tevrhadap hasil bevlajar matevmatika siswa. Ke vdua pevnevlitian 

mevnggunakan pevndevkatan kuantitatif de vngan mevtovdev quasi 

evkspevrimevn, sevrta mevnggunakan tevknik pevngumpulan data 



 

 

bevrupa tevs untuk mevngukur hasil bevlajar siswa. Sevlain itu, 

kevduanya juga mevnggunakan uji no vrmalitas, uji 

hovmovgevnitas, uji hipo vtevsis, dan uji e vffevct sizev dalam provsevs 

analisis data. Namun, tevrdapat bevbevrapa pevrbevdaan yang 

cukup mevndasar antara kevdua pevnevlitian tevrsevbut. Pevnevlitian 

Khovfifah dilakukan pada je vnjang pevndidikan Sevkovlah 

Mevnevngah Kevjuruan (SMK), tevpatnya pada siswa ke vlas XI 

SMK Nevgevri 3 Sevlovng devngan matevri lingkaran, sevdangkan 

pevnevlitian ini dilakukan pada je vnjang Se vkovlah Dasar (SD), 

yaitu siswa ke vlas IV di SD Ne vgevri 35 Ko vta Bevngkulu. 

Sevlain itu, mevdia pevmbevlajaran yang digunakan dalam 

pevnevlitian ini levbih spevsifik, yaitu mevdia pevmbevlajaran 

audiov visual bevrbasis Canva, se vmevntara dalam pevnevlitian 

Khovfifah, pevnggunaan Canva tidak se vcara khusus bevrfovkus 

pada aspevk audiov visual. Devngan devmikian, mevskipun 

tevrdapat kevsamaan dalam pevndevkatan dan pevnggunaan 

Canva sevbagai mevdia pevmbevlajaran, pevrbevdaan kovntevks 

pevsevrta didik dan jevnis mevdia mevnunjukkan bahwa 

pevnevlitian ini me vmiliki kevbaruan tevrsevndiri dalam 

mevngevmbangkan pevmbevlajaran matevmatika di tingkat 

sevkovlah dasar. 

C. Kerangka Berpikir 

 Kevrangka pikir pevnevliti dibangun dari pe vrmasalahan 

revndahnya hasil be vlajar siswa tevrhadap pevmbevlajaran 

matevmatika. Matevmatika adalah mata pe vlajaran yang sangat 



 

 

pevnting untuk dipe vlajari dan se vring kita jumpai dalam 

kevhidupan se vhari-hari. Akan tevtapi, banyak siswa yang tidak 

mevnyukai matevmatika karevna mevnganggapnya sulit, rumit, dan 

mevmbovsankan. Hal ini be vrpevngaruh tevrhadap hasil bevlajar 

siswa, ditambah lagi de vngan mevtovdev pevngajaran yang movnovtovn 

dan kurangnya variasi. Salah satu fakto vr yang mevmevngaruhi 

kurangnya movtivasi bevlajar siswa dalam mate vmatika adalah 

minimnya pe vnggunaan mevdia pevmbevlajaran 

Bevrdasarkan uraian tevrsevbut, kevrangka pikir dalam pe vnevlitian 

ini digambarkan dalam be vntuk diagram atau bagan se vbagai 

bevrikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

D. Asumsi Penelitn 

1. Kevevfevktifan mevdia pevmbevlajaran audiov visual: audiov visual 

dapat mevmbantu siswa mevmahami ko vnsevp devngan 

mevmbevrikan kevtevrtarikan siswa yang sistevmatis, dan 

Rendahnya hasil 

belajar matematika 

siswa dikelas IV 

Penggunaan media 

pembelajaran audio 

visual berbasis 
Hasil belajar matematika 

siswa kela IV meningkat 

posttest 

Hasil belajar  

Kurang optimal 
pretest 



 

 

pevnggunaan Canva akan me vningkatkan daya tarik, 

sevmangat dan kevtevrlibatan siswa. 

2. Hasil Bevlajar Dapat Diukur: Hasil be vlajar matevmatika siswa 

dapat diukur mevlalui tevs yang mevncakup ranah ko vgnitif 

sevsuai devngan tujuan pevmbevlajaran. 

3. Hovmovgevnitas Kurikulum: Matevri pevmbevlajaran matevmatika 

yang diajarkan di ke vlovmpovk kovntrovl dan evkspevrimevn adalah 

sama dan sevsuai devngan kurikulum. 

E. Hipotesis  

Pevnulis mevmandang pevrlu untuk mevmbevrikan 

gambaran te vntang dugaan se vrta jawaban se vmevntara dari cara-

cara mevmevcahkan pevrmasalahan yang ada pada pe vnevlitian ini, 

dugaan se vmevntara ini bevrdasarkan tevovri-tevovri yang tevlah 

dikevmukakan sevbagai bevrikut: 

1. Hipovtevsis No vl (Ho): Media Pembelajaran Audio v Visual 

bevrbasis Canva tidak me vmiliki pevngaruh yang signifikan 

tevrhadap hasil bevlajar matevmatika siswa kevlas IV. 

2. Hipovtevsis Altevrnatif (Hₐ): Media Pembelajaran Audio v 

Visual bevrbasis Canva mevmiliki pevngaruh yang signifikan 

tevrhadap hasil bevlajar matevmatika siswa kevlas IV. 

 

 

 

 


