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ABSTRACT  

 

Annisa Nabila (2025)  : The Effect of Blooket Interactive  

Learning Toward Students’ Vocabulary 

Mastery (A True-Experimental Study at 

Grade VIII SMP Islam Al-Azhar 52 

Bengkulu City Academic Year 

2024/2025). 

Advisor I             : Dr. Ferri Susanto, M.Pd  

Advisor II            : Dedi Efrizal, M.Pd 

This study aims to examine the effect of interactive 

learning using the Blooket application on the vocabulary mastery 

of eighth-grade students at SMP Islam Al-Azhar 52 Bengkulu 

City in the academic year 2024/2025. The research employed a 

true-experimental design using the Solomon Four Group Design, 

involving four groups of students to compare the pre-test and 

post-test results of both experimental and control groups.The 

research instrument consisted of multiple-choice tests designed to 

measure students’ vocabulary mastery, including aspects of 

synonyms, antonyms, nouns, verbs, adjectives, and adverbs. The 

data analysis using statistical tests revealed a significant effect of 

using Blooket on students’ vocabulary improvement. The 

experimental group showed higher post-test scores compared to 

the control group, with a significance value of (Sig. 0.000 < 

0.05). Therefore, it can be concluded that the implementation of 
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the Blooket interactive learning media has a positive and 

significant impact on students' vocabulary mastery. Blooket has 

proven to be an effective, engaging, and motivating learning tool 

in the teaching of English vocabulary. 

Keywords: True-experimental, Blooket, Interactive Learning, 

Vocabulary Mastery, English Language. 
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ABSTRAK 

 

Annisa Nabila (2025)   :Pengaruh Pembelajaran Interaktif 

Menggunakan Blooket terhadap 

Penguasaan Kosakata Siswa 

(Penelitian True-Eksperimen pada 

Siswa Kelas VIII SMP Islam Al-

Azhar 52 Kota Bengkulu Tahun 

Ajaran 2024/2025). 

Pembimbing  I    :Dr. Ferri Susanto, M.Pd . 

Pembimbing  II   :Dedi Efrizal, M.Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi Blooket terhadap 

penguasaan kosakata siswa kelas VIII SMP Islam Al-Azhar 52 

Kota Bengkulu tahun ajaran 2024/2025. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode true-eksperimen dengan 

desain Solomon Four Group Design, yang melibatkan empat 

kelompok siswa untuk membandingkan hasil pre-test dan post-

test baik pada kelompok eksperimen maupun kelompok 

kontrol.Instrumen penelitian berupa tes pilihan ganda yang 

mengukur penguasaan kosakata siswa, mencakup aspek sinonim, 

antonim, noun, verb, adjective, dan adverb. Berdasarkan hasil 

analisis data menggunakan uji statistik, ditemukan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan Blooket 

terhadap peningkatan penguasaan kosakata siswa.  
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Siswa pada kelompok eksperimen menunjukkan skor 

post-test yang lebih tinggi dibandingkan kelompok kontrol, 

dengan signifikansi (Sig. 0.000 < 0.05). Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran Blooket 

secara interaktif memberikan dampak positif dan signifikan 

dalam meningkatkan penguasaan kosakata siswa. Blooket 

terbukti menjadi media pembelajaran yang efektif, 

menyenangkan, serta mampu meningkatkan motivasi belajar 

siswa dalam pembelajaran bahasa Inggris. 

Kata Kunci: True-eksperimen, Blooket, Pembelajaran 

Interaktif, Penguasaan Kosakata, Bahasa Inggris. 
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